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Konfiguration

1. Konfiguration

1.1 Verfahren
Im By-me-System ist die logische Einheit ausschlieBlich allein innerhalb einer Leitsystem-Gruppe zu konfigurieren.
Das Gerat muss in einer By-me-Anlage mit folgenden Voranforderungen konfiguriert werden:

- Steuergerét By-me Art. 21509, Vers. FW 4.00 oder hoher;
- EasyTool Professional Vers. 2.4 oder hdher;
- Bereich > 0 (keine ESS Anlage).

Die logische Konfiguration kann dagegen nur Uber EasyTool Professional erfolgen.
Zur Konfiguration der logischen Einheit ist wie bei jedem beliebigen Leitsystem-Gerét vorzugehen (siehe Kapitel 6 und 7 des vorliegenden Handbuchs).

Um korrekt zu funktionieren, darf die logische Einheit nicht in Gruppen, die andere Gerate enthalten, konfiguriert werden. Es ist nur die Konfiguration
einer logischen Einheit pro Leitsystem-Gruppe und ohne jedes weitere Gerat mdglich.

Folgende Abbildungen veranschaulichen das Konfigurationsverfahren des Programms:

Passi Introduzione

1. Introduzione

2. Identificazione Creazione di un nuovo gruppo
3. Nome
L -

Questa procedura guida l'installatore alla realizzazione di un nuovo gruppo.

< Indietro Termina annulla
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Die Konfigurationstaste am Gerat bei Aufforderung drticken und auf den Abschluss der Konfiguration warten:
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Die logische Einheit ist nun auf By-me-Seite konfiguriert. Das Gerét verflgt Uber eine physische Adresse in der Anlage.



Logische Einheit

Konfiguration

1.2 Editor starten

Der Editor der Geratelogik wird gestartet Uber:

- Menuoption von EASYTOOL PROFESSIONAL “Menti & Konfigurieren = Logische Einheit » Verwalten”
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- spezifische Infoseite des Geréts, verfligbar in der Ansicht als Strukturbaum "Gebaude". Auf der Infoseite befindet sich die Schaltflache "Logik erstellen,

andern, planen™;
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S VIMAR

Der Editor muss stets mit dem EASYTOOL PROFESSIONAL Projekt synchronisiert und daher als modales Fenster Uber dem Hauptfenster gedffnet sein.
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Um etwaige Anderungen an der Konfiguration von Projekt-Anlage auszufiihren, das Editor-Fenster schlieBen, die Anderungen vorehmen und dann den Editor

erneut 6ffnen.
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Beim erstmaligen Offnen des Editors (im Rahmen des gleichen EASYTOOL PROFESSIONAL Projekts) startet eine Synchronisierung mit EASYTOOL
PROFESSIONAL, die ein neues Projekt im Editor aufruft und die Konfiguration des By-me-Projekts herunterladt:

Beim anschlieBenden C")ffne"n des Editors (im Rahmen des gleichen EASYTOOL PROFESSIONAL Projekts) wird dann nur die Synchronisierung mit dem By-me-
Projekt Uberpruft; werden Anderungen gegeniiber dem vorab benutzten Projekt festgestellt, startet eine neue Synchronisierung. Dieser Vorgang kann je nach
GroBe und Komplexitat des EASYTOOL PROFESSIONAL Projekts und je nach Ressourcen des Computers bis zu einigen Minuten dauern.
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2. Ubersicht

2.1 Layout
In folgender Abbildung ist der Aufbau der grafischen Editor-Benutzeroberflache nach Offnen des Editor-Fensters dargestellt:
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2.2 Hauptmenii

Das Menu enthalt alle Werkzeuge fur die Erstellung und Verwaltung der logischen Programme. Mit den “Tabs” am oberen Mentband kénnen die Hauptgruppen
des Menus aufgerufen werden.

2.2.1 Projekt

Diese Gruppe enthalt die Liste der in EASYTOOL PROFESSIONAL konfigurierten logischen Einheiten; flr jede Einheit kdnnen bis zu 64 logische Programme
erstellt werden. Mit dieser Menlgruppe kénnen logische Programme erstellt, gedndert und entfernt werden.
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In dieser Mentgruppe ist die Bibliothek der logischen Bldcke enthalten, die in die Programme eingefligt werden konnen. Die Eintrdge der logischen

Bibliothek lassen sich durch Drag&Drop in die Programme einfligen.
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2.2.3 By-me

Diese MenUgruppe enthélt eine Liste aller im Projekt vorhandenen und nach Typ unterteilten By-me-Gruppen und -Szenarien. Auch in diesem Fall kénnen

die By-me-Blocke fur die Interaktion mit der Logik von dieser Mentgruppe in die Programme gezogen werden.

7] VIMAR H é} > bl & O Qﬁ

-{:: \\é/, Proprieta general s

»> llluminazione
v Clima
v Tapparelle
v Scenarl
Uscita di casa
Automatico
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Spegni sopra

Spegni Sotto

Ingressi ¢

Spegni esterno
v Audio IN1 Ingresso

» Controlio Carichi

» Eventi
» Antintrusione

v Sensorl out Uscita della logica

2.2.4 By-alarm

Diese Menutgruppe enthélt eine Liste aller Bereiche des By-alarm-Systems, egal ob sie in der Anlage vorhanden sind oder nicht. Auch in diesem Fall kénnen

die By-alarm-Bldcke fir die Interaktion mit der Logik von dieser Mentigruppe in die Programme gezogen werden.

Q/VIMAR UNITA’ LOGICA :: Programma § Edit Indrizze @ 3 Ia él » »l e e OO :f

Versione 1.4.8
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[-30] Area 1 B e
& @]
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o )
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> == e _© Iddx: 30
Sl = __O) Id: 984
@)
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@) s
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OFF Disinserto
ON Inserito ON
INT nserito NT
PAR nserto PAR
MEM Memoria alarme:
ALARM Alarme
TRG. Trigger di invioiricezione daverso bus
Messaggi 16/6/2016  16:42:45 0@ - @ 0 @
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2.2.5 Werkzeuge

Diese Mentigruppe erlaubt die Eingabe grafischer Elemente als Unterstiitzung der logischen Programme, z.B. Etiketten und farbige Bereiche, die fur die
Eingabe von erlduternden Kommentaren, Anmerkungen oder Fenstern flir funktionelle Biindelungen usw. verwendet werden kdnnen.

2.3 Statusleiste

Dieser Teil der grafischen Benutzeroberflache zeigt die logische Einheit und das Programm, die aktuell ausgewahlt sind, veranschaulicht den aktuellen
Betriebsmodus (Editing oder Simulation) sowie etwaige Fehlermeldungen.

w4 VIMAR | TN «o] B& P aa OO &
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Generazione script in corso.
Awvio simulazione

Script generato in 0.764 secondi
Simulazione terminata

Tutti | Messaggi Info Warning Error Debug Q & m
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2.4 Leiste der verwendeten Gruppenadressen
Dieser Teil der grafischen Benutzeroberfldche zeigt die in den verschiedenen Programmen der gewéhlten Logikeinheit verwendeten Gruppenadressen.

Jede logische Einheit kann maximal 254 Gruppenadressen verwenden.

v VIMAR

Vor Kompilieren der Dateien fir die logische Einheit wird eine Naherungsrechnung durchgefiihrt, wobei die Anzahl der Gruppenadressen flr jeden verknipften
Knoten um einen Zahler erhéht wird. Im Anschluss an den Kompiliervorgang werden die tatsachlich verwendeten Gruppenadressen berechnet.

v« VIMAR

WPTA LRGN, - Prirgraes |

2.5 Symbolleiste

Die Symbolleiste enthalt folgende Tools, die in jeder Phase der Erstellung der logischen Programme zur Verfligung stehen (mit Ausnahme der Simulationsphase,
in der nicht alle verwendet werden kénnen):

SPEICHERN
Speichert die Konfiguration der logischen Programme in
EASYTOOL PROFESSIONAL.

HINWEIS: Der Speichervorgang wird automatisch auch beim
Beenden der grafischen Editor-Umgebung ausgefuhrt.

ERSTELLEN

Erstellt die Konfigurationsdateien der aktuell ausgewahlten logi-
schen Einheit und Ubertragt sie zum anschlieBenden Download
in das Gerat an EASYTOOL PROFESSIONAL.

DURCHGEHENDE SIMULATION
Startet die Simulation im Echtzeit-Modus.

STEP-BY-STEP-SIMULATION
Startet die Simulation im Schritt-Modus.

SIMULATION STOPPEN
Stoppt die ablaufende Simulation.

[ENEN—
S DR 8
=g

+]

ez B b 88 QOO &
OO
Cm—  —g

ZOOM +
Erhoéht den Zoom-Faktor des Arbeitsfensters.

ZOOM -
Verringert den Zoom-Faktor des Arbeitsfensters.

MELDUNGEN EIN- / AUSBLENDEN
Blendet das Meldungsfenster am unteren Seitenrand ein bzw. aus.

HAUPTMENU EIN- / AUSBLENDEN
Blendet das Hauptmen( auf der linken Seite ein bzw. aus.

INFORMATIONEN EIN- / AUSBLENDEN
Blendet das seitliche Infofenster ein bzw. aus.

ERWEITERTE OPTIONEN
Ruft ein Dropdown-Menl mit erweiterten Optionen auf, siehe
ausfuhrliche Beschreibung weiter unten.

15
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Das Dropdown-Ment ERWEITERTE OPTIONEN enthélt folgende MenUpunkte:

Blécke automatisch neu
ordnen

Hiermit wird die Abfolge der Blocke innerhalb des gedffneten Programms auf Grundlage eines Platzierungskriteriums von
links nach rechts und von oben nach unten neu geordnet. Dieser Vorgang Uberschreibt nicht eventuelle Abfolgen, die
manuell an ebenso vielen Bldcken zwangsweise vorgenommen wurden.

Editor neu laden

Hiermit erfolgt die Zwangs-Neuordnung der grafischen Benutzeroberflache des Editors, ein Vorgang, der in bestimmten
Fallen notwendig wird, sollten grafische Fehlausrichtungen von Blécken und Verbindungslinien auftreten.

Einstellen von Datum und
Uhrzeit

Datum/Uhrzeit des Blocks Astronomische Uhr wéhrend der Simulation einstellen.

Auf PC speichern/von PC
laden

Logische Programme auf dem PC speichern, um sie spéter neu laden und den gespeicherten Status wiederherstellen zu
kdénnen.

Achtung: Nur die logischen Programme, die ab demselben EasyTool Professional Projekt erstellt wurden, kénnen
geladen werden.

2.6 Infofenster

Dieses normalerweise geschlossene Fenster (kann mit "der entsprechenden Taste in der Symbolleiste gedffnet werden) enthalt Informationen Uber die im
Arbeitsfenster ausgewahlten Objekte und ermdglicht die Anderung ihrer Eigenschaften und Optionen.

In Abhangigkeit vom ausgewahlten Objekttyp kénnen die Informationen auf mehrere Fenster verteilt werden, siehe Beispiel in folgender Abbildung:

[mmm1::pm1 Edit ] B rpM ee QOO &
Allgemeine Eigenschaften ————— | frorieth genoral <)
By-alam S s SENSORE IR
- AR e . —
Programma 1 E a Dmmc mmmi (@ I' v (D)
Programma 2 : O— : >l == o () —_—
Programma 3 2 O :mlm Gmm msrnp Dmmi Tipo: Bloceo By-me.
¥ Unita logica 2 - ““”m Nome: SENSORE IR CO...
Programma 1 ®) E E o Dm_m_ Idx: 102
Programma 2 ® E E el — | Ordinamento: Automatico
= =
; = o | |m—c—
: =g L
: @O p NP | gD p— .
e AR e 2 Eingénge ([ fosreimeimene
TRG  Trigger di invioiricezione daiverso bus
= .
. 8 Ausad TOG  Accensionalspegniments
o () usgange TRG  Trigger di invioiricezione da/verso bus
Messaggi oe [ )

Die Fenster konnen (durch Klicken

auf die Titelleiste) geschlossen werden, um besonders bei Objekten mit vielen Details und Optionen eine bequemere

Konsultation der weiteren Fenster zu ermdglichen.

2.7 Arbeitsfenster
Der mittlere Teil des Fensters stellt del

n eigentlichen Arbeitsbereich dar, in dem die Logik erstellt werden kann. Um einen groBeren Arbeitsbereich zu erhalten, sollten

die seitlichen Fenster und das Meldungsfenster geschlossen werden, hauptsachlich beim Editieren der logischen Programme.
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Der untere Fensterbereich enthélt die vom Editor wahrend der Erstellung der logischen Programme und vor allem bei der Simulation (siehe Naheres weiter unten)

erzeugten Meldungen.

3§ joa 1 : 2
y VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 4 Y| @, 6, D l] |:| 3
2 _c: AV
= ‘e
Progetto Logiche By-me
o
» Unita logica 1 BRI R I AR . EFRESN R AN WEEEL T
. . . §
P — : : FEED™ e ——>EED~ ~Ome
amma 2 . E RES TRG TRG TRG
- (oD OmO— 2O o) {0 O] »@mD o®
o oy “ - u STOP ouTz| —
- " ¥ LUCE 2 STUDIO
¥ Unita logica 2 . .m Wm
L N2
. E TOS Tog
Programma 1 4 H e 20 o] (s __O)
. .
Programma 2 . H o OE)— — @D - (O
: :
: Qe
. .
5 Tncu:)i :p(:ww ourm: ——
: :
- 4w
Besnsmsusnsnunnnnnnansnnnnns [ >@mD 0 O)
4
¥ Al rnsirs >EMO™~  ~-Om®
Meldungsiibersicht
Messaggi 5@ O 0@
@ 02/12/2014 18:28:48 | Generazione script in corso...
@ 02122014 18:28:40 | Script generato in 0.895 secondi
@ 02/12/2014 18:28:49 | Awvie simulazione
@ 02/12/2014 18:28:54 | Il valore 3 non @ valido; valori possibili: 0,1
@ 02/12/2014 18:28:57 | Funzione onoff del blocco SENSORE IR CORRIDOIO impastata al valore 1
@ 02/12/2014 18:29:07 | Funzione OUT del blocco AND impostata al valore 1
| Tutti | Messaggi Info Waming Error Debug | Cerea... Q & I.I

Filter nach Meldungstyp

Der Editor kann in Abhéngigkeit von Schwere und Art verschiedene Meldungstypen erzeugen:
e Error: Fehler ausldsende Aktionen oder Zustande, die normalerweise durch den Benutzer korrigiert oder Uberprift werden mussen.
e Warning: Hinweis auf einen anormalen Zustand, der nicht notwendigerweise einen Fehler oder eine zu korrigierende Situation darstellt.
e Info: "Normale" Infomeldungen, die den Benutzer auf bestimmte meldungswiirdige Aktionen des Editors hinweisen.
e Debug: Detaillierte Meldungen der bei der Simulation ausgefuhrten Aktionen (nur im "Schritt-Modus" verfligbar, siehe ausflhrliche Beschreibung weiter unten).

Meldungen suchen Exportieren Entleeren

Die verschiedenen Typen sind neben jeder Meldung durch eine Farbe und mit Datum/Uhrzeit der Auslésung gekennzeichnet. Die Titelleiste des Meldungsfensters
enthélt rechts eine Ubersicht der Anzahl von Meldungen nach Typ, die auch bei geschlossenem Meldungsfenster sichtbar ist.

Am unteren Rand des Meldungsfensters sind folgende Befehle verflgbar:
e Filter nach Meldungstyp: Mit Auswahl einer der verfligbaren Optionen kdnnen die am Bildschirm gezeigten Meldungen nach Typ gefiltert werden.
* Meldungen suchen: Hiermit kdnnen die Meldungen nach einem oder mehreren Schitsselbegriffen gefiltert werden.

e Exportieren: Hiermit kann der Verlauf der Meldungen (auch die vorheriger Arbeitssitzungen) in das Format CSV exportiert und mit externer Software
(Tabellenkalkulationsprogramme) eingesehen werden.

e Entleeren: Hiermit konnen die am Bildschirm gezeigten Meldungen geldscht werden (die Meldungen bleiben dennoch im Editor gespeichert und kénnen fir
eine "Offline-Ansicht" anhand der entsprechenden Taste exportiert werden).
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3. Logische Programme

18

3.1 Einfiihrung

Die logischen Einheiten sind fur die Ausfihrung von einem oder mehreren logischen Netzwerken, sprich "Programmen”, eingerichtet, die normalerweise eine oder

mehrere Informationen vom Bus By-me empfangen, diese mittels logischer Blécke verarbeiten und die Ergebnisse in Form von Befehlen an den Bus senden.

Ein "Logisches Programm" kann mehrere verschiedene Logiken oder "Funktionen" enthalten. Theoretisch kénnen alle angeforderten Funktionen, die an die

Logische Einheit gestellt werden, in ein und demselben Programm zusammengefasst sein; wird aber die Gesamtlogik in mehrere Programme unterteilt, ergeben

sich eine Reihe von Vorteilen:

¢ \Jom Touchscreen oder vom Web Server ist es mdglich, die Aktivierung oder Deaktivierung der Logischen Programm zu verwalten (wird eine Funktion einem
Programm zugewiesen, kann man demnach die betreffende Funktion ferngesteuert aktivieren oder auf Pause schalten).

o Nicht nur Wartungseingriffe, sondern auch eventuelle Anderungen nach der ersten Erstellung kénnen leichter ausgefiihrt werden (mehr Ordnung).

Als Prazision zum letzten Punkt ist auf jeden Fall auf mdgliche Interaktionen und Uberschneidungen zwischen verschiedenen Programmen zu achten (z.B.

Gebrauch der gleichen By-me-Ressourcen in mehreren Programmen mit méglichen Konflikten, wie ein von mehreren Programmen angesteuerter Aktor).

e Jede logische Einheit kann maximal bis zu 64 Programme enthalten.

¢ Jede logische Einheit kann maximal 254 Gruppenadressen verwalten. Das Limit wird geprift, bevor die Programme in die logische Einheit hochgeladen werden.
Sollte das Limit Gberschritten werden, erscheint am Ende der Programm-Kompilierung eine Fehlermeldung sowohl im Debug-Bereich als auch in der Edit-Box
oben, wo der Name des Programms eingeblendet ist.

Der Editor erméglicht die Konfiguration der logischen Programme durch Verknipfen der By-me-Blécke und logischen Funktionen mittels Drag&Drop und einfa-
cher grafischer Werkzeuge ohne spezielle Programmierungskenntnisse. Wie nachfolgend eingehend beschrieben, kann mit dem Editor auch das Verhalten der
logischen Programme vor dem "Hochladen" der Programmierung in die logische Einheit simuliert werden.

3.2 Ein neues Programm erstellen

Um ein neues Programm zu erstellen, ist als erstes die jeweilige logische Einheit (falls das Projekt ETPRO daflir mehr als eine Einheit vorsehen sollte) unter

der Gruppe “PROJEKT” des Hauptmenis auszuwahlen und dann die entsprechende Taste "+" anzuklicken: Ein neues und leeres Programm mit dem Namen
"Programm 1" wird erstellt.

HINWEIS: Sollte der Eintrag "PROJEKT" des Hauptmends keine logischen Einheiten enthalten, sicherstellen, dass mindestens eine logische Einheit im EASY-
TOOL PROFESSIONAL Projekt eingefligt worden ist; daraufhin den Editor erneut starten.

Das neue Programm wird einfach durch Anklicken gedffnet: Im Arbeitsfenster erscheint ein leeres Gitter, in dem die Logik entworfen werden kann, siehe
Naheres weiter unten.

Zum Andern des Programmnamens das Infofenster éffnen und den neuen Namen in das betreffende Textfeld eingeben, siehe folgende Abbildung. Der Name darf
keine Sonderzeichen enthalten und kann héchstens 16 Zeichen lang sein.

- v 2
]) VIMAR Unita logica 1 : Programma 1 Edit [ e QOO ¢
Proprieta generali ¢
Progetto By-alarm Nome: Programma 1
v Unita logica 1 }
Tipo: Programma logico
Abilitato:

Gestione remota:

Id: 1511

» Unita logica 2

Messaggi oe [ ]
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3.3 Ein Programm entfernen oder deaktivieren

Um ein vorhandenes Programm zu entfernen, einfach die entsprechende Taste "X" im HauptmenU klicken. Das Programm wird nach Bestétigung der
Léschanforderung mit all seinen logischen Funktionen endgtiltig entfernt. Dieser Vorgang kann nicht rlickgangig gemacht werden.

Falls ein beispielsweise noch unvollstandiges Programm nicht in die logische Einheit eingeflgt werden soll, kann es durch Abwahlen des entsprechenden Eintrags
"AKTIVIERT" deaktiviert werden. Im Infofenster erscheinen die deaktivierten Programme mit einem semitransparenten Effekt.

u VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit R | et eL LR #ﬂ'
Proprieta generali ¢
Nome: Programma 1
Tipo: Programma logico

Abilitato:

Gestione remota:

id: 15(11

®

®

» Unita logica 2

®

Messaggi 18 ol 0@

Effekt eines deaktivierten Programms Aktivierungskéstchen eines Programms

3.4 Fernmanagement

Wie weiter unten naher erléutert, kann der Endbenutzer die logischen Programme Uber den Webserver oder die Touchscreens verwalten; soll dies nicht méglich
sein (z.B., wenn keine Mdglichkeit gegeben sein soll, das Programm zu deaktivieren, oder wenn es zeitweilige Programmierungen enthalt, die vom Benutzer nicht
geéndert werden durfen), kann die Aktivierung im Kéastchen "Fernmanagement" annulliert werden. Fur weitere Informationen zum Fernmanagement der logischen
Einheiten siehe Kapitel 10.

3.5 Einem Programm Blécke hinzufligen

Die Programme sehen die Verkntpfung mehrerer Bldcke zur Bildung eines logischen Netzwerks vor. By-me- sowie logische Blocke sind implementiert. Die ersten
sind zum Lesen bzw. Schreiben von Informationen im Hausleitsystem-Bus erforderlich, die zweiten dienen zur Verarbeitung und Kombination dieser Informationen.

Um einem Programm einen By-me-Block hinzuzufligen, muss dieser als erstes in der gleichnamigen Gruppe des Hauptmendis identifiziert werden. Hier sind alle
unterstitzten, im EASYTOOL PROFESSIONAL Projekt vorhandenen By-me-Blocke nach Typ aufgelistet (fir das komplette Verzeichnis der von der logischen
Einheit unterstltzten By-me-Funktionen siehe Kapitel 4).

Den identifizierten By-me-Block dann einfach per Drag&Drop in das Arbeitsfenster ziehen:
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y)_ VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit H é ’ []] ®\ @‘ Q U D #

< ¥
By-

-me

¥ llluminazione W SENSOREIR...

LUCE CORRIDOIO O oo @)
DIMMER SALOTTO O+ @)

LUCE 1 STUDIO

LUCE CUCINA

PULSANTE CORRIDOIO

LSANTEC...
LAMPADA SALOTTO ..},

ORE BAGNO
LUCE STIRERIA
LUCE 2 STU
LUCE NORD
LUCE IN ORE SC
LUCE SUD TERRAZZO

LUCE

SENSORE IR CORRIDOIO

Messaggi oe 0@

> Clima

Zum Einfligen eines logischen Blocks muss dieser sinngemé&B in der nach Typ organisierten Bibliothek "LOGIK" (fir das komplette Verzeichnis der verfligbaren
logischen Blocke siehe Kapitel 5) identifiziert und dann in das Arbeitsfenster gezogen werden:

EVIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit =) én > »l e QOO #
< ¥

Logiche
Logiche combinatorie W SENSOREIR...

O @O

: O @D S
XOR m'm omm

Scenarl e sequenze o

W LUCE CORRID...

Gates

Confronti mms mm
Operazioni mruc rmm

Contatorl
Timers e pianificazion]

Variabili binarie

Variabill numeriche

Messaggi oe 00
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3.6 Einen oder mehrere Blécke auswéhlen
Fur die Auswahl eines oder mehrerer in einem Programm vorhandener Blécke stehen folgende Aktionen zur Verfligung:
e Durch Klicken auf den "Titel" des Blocks (Einzelwahl).
¢ Durch Klicken auf den "Titel" mehrerer Blocke bei gleichzeitigem Halten der Taste STRG ("gestreute” Mehrfachwahl).
e Durch Klicken auf einen Punkt des Arbeitsfensters und Halten den Cursor bewegen und eine rechteckige Auswahlfldche zeichnen (“angrenzende"
Mehrfachwahl).

Die ausgewahlten Blocke sind durch einen hellblauen Rand hervorgehoben:

E)VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit 5 > bl e Qoo f

Progetto

v Unita logica 1 ¥ SENSOREIR...

I
|
|
| A LUCE CORRID...
I O @O
! O w@uO
I
|
» Unita logica 2 :
|
|
|
|
|
N e T
Messaggi oe 00

Die ausgewéhlten Blocke kdnnen innerhalb des Arbeitsfensters einfach per Drag&Drop verschoben werden. Wird das Infofenster zu einem ausgewéhltem Block
geoffnet, kénnen seine Eigenschaften sowie die Liste der Ein- und Ausgangsknoten angezeigt und etwaige Optionen verwaltet werden; flr jeden Typ siehe Details
unten:
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Unita logica 1 :: P 1 Edit :
»4 VIMAR LR ‘ &L M Qe QDO &
o Proprieta generali $
Progetto By-alarm [ sensoreR..| |
v Unita logica 1
< AND 1
Cr Q) Cn@= oo Tipo: Blocco By-me
e O = Nome: SENSORE IR CO...
o Idx: 102
» Unita logica 2 % PULSANTEC... Ordinamento: Automatico
O @uO
Elimina
Ingressi [ ]
TOG Accensione/spegnimento
TRG Trigger di invio/ricezione da/verso bus
Uscite [ ]
TOG  Accensione/spegnimento
TRG Trigger di invio/ricezione da/verso bus
Messaggi oe °

HINWEIS: Bei der gleichzeitigen Auswahl mehrerer Blécke wird die Anzeige der Informationen nicht unterstiitzt, da diese fiir jeden Block verschieden sind.
Es wird darauf hingewiesen, dass die Abfolge, wie bereits flr die logischen Blocke erldutert, auch fur die By-me-Objekte zur Verfligung steht; dieses erweiterte
Konfigurationselement ist fir die By-me-Objekte vorhanden, aber momentan ist der Gebrauch fir zukiinftige Anwendungen ausgelegt und reserviert.

3.7 Einen oder mehrere Blécke entfernen
Um einen oder mehrere Blocke aus einem Programm zu entfernen, kann folgendermaBen verfahren werden:
e Einen einzelnen Block auswahlen, das Infofenster 6ffnen und die Taste "ENTFERNEN" anklicken.
e Einen oder mehrere Blocke auswahlen und die Taste "ENTF" der Tastatur driicken.

In beiden Féllen werden die ausgewéhiten Blocke sowie ihre etwaigen VerknUpfungen mit anderen im Programm vorhandenen Bldcken nach Bejahen der
Bestatigungsanforderung aus dem Programm entfernt. Dieser Vorgang kann nicht rlickgéngig gemacht werden.

3.8 Ein- und Ausgangsknoten
Jeder Block enthalt mindestens einen "Ein- bzw. Ausgangsknoten", wie aus folgender Abbildung hervorgeht:

G AND 1

—C'mu nmm— Ausgangsknoten
. I

Taste Knoten hinzufligen a

Eingangsknoten

Die Eingangsknoten befinden sich stets auf der linken Seite eines Blocks, die Ausgangsknoten dagegen rechts. Jeder Knoten verfligt Uber ein Kurzetikett (z.B.:
“IN1”, “IN2” und “OUT", siehe Abbildung oben), wobei diese Angaben in der Ein-/Ausgangsliste des Infofensters mit einer Kurzbeschreibung jedes Knotens (sowie
zusatzlich in dieser Anleitung) aufgefihrt sind.
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3.8.1 Logische Blécke

v VIMAR

Bei den logischen Bldcken stellen die Eingangsknoten die "Eingaben” der dem Block zugewiesenen logischen Funktion dar, die Ausgangsknoten die
"Ausgaben":

In einigen Féllen, wie in diesem Beispiel, sieht der Block eine variable Anzahl von (Eingangs- oder Ausgangs-) Knoten vor. Mit der Taste "+" kdnnen dem
Block daher Knoten bis zur maximalen Anzahl hinzugefligt werden.

Die korrekte Ausflihrung der logischen Funktion setzt voraus, dass die Eingangsknoten mit anderen (logischen oder By-me-) Blocken verknUpft und die
Ausgangswerte auf den Eingangsknoten ebenso vieler (logischer oder By-me-) Blécke "lbertragen” sind.

Nicht alle Eingangsknoten sind flr die korrekte Ausflinrung der Logik erforderlich. Ist ein Eingangsknoten nicht verknipft, so wird sein Standardwert ver-
wendet, wobei dieser Wert durch Auswahl des Knotens und Offnen des entsprechenden Infofensters geandert werden kann, wie in folgender Abbildung
veranschaulicht:

\;‘ Unita logica 1 :: Programma 1 Edit H é ’ »l @\ e‘ E l:, El
=1
o Proprieta generali $
Logiche Tipo: Nodo logico
¥ Logiche combinatorie . Nome: N
J SENSORE IR....
Valore di default: Off |
6 LR O
Al
C””‘“ Tmm Valori possibili:  0:0f, 1:0n
O gy ~ O"O~ O
» Scenarl e sequenze
> Gates o
» Confronti
Toa Toa
» Operazioni C‘ -:)
> Contator O @D
» Timers e planificazion]
» Variabili binarie
» Variabill numeriche
Messaggi oe D o@
N (W
Ausgewahlter Knoten Standardwert

Im Infofenster eines Knotens werden dartiber hinaus dessen mdgliche Werte ausgewiesen. Diese Informationen sind insbesondere bei Blécken mit spezifi-
schen Wertkombinationen oder -einschrénkungen nutzlich.

Logische Blocke kdnnen gegebenenfalls auch nur Ausgénge beinhalten, wie im folgenden Beispiel (Planungsblocke) gezeigt:

< Setimanale |15

e

In diesem Fall kénnen die Blocke lediglich als Eingang flr andere Logikfunktionen verwendet, aber nicht angesteuert werden. Bei den Planungen, wie
weiter unten ausflihrlich beschrieben (Abschnitt 6.9.2), hangt der Wert von der Systemuhr der logischen Einheit entsprechend einer voreingestellten
Programmierung ab.
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3.8.2 By-me-Blécke

Elilei den By-me-Blocken stellen die Eingangsknoten (linke Seite) die méglichen Steuerbefehle dar, die die logische Einheit an die betreffende Gruppe
(Ubertragung an Bus) senden kann; die Ausgange (rechte Seite) sind dagegen die Zustande, die die logische Einheit von der betreffenden Gruppe Uber den
Bus empfangen kann. Im Beispielsfall einer Gruppe "Dimmer"...

;"-1:& DIMMER 3

.. sind als Eingang sowie Ausgang zwei verschiedene Datentypen verfugbar:
* TOG (“toggle”): Ein- / Ausschaltung des Dimmers
¢ VAL (“value”): Prozentwert des Helligkeitsreglers
¢ | ONG.P: Stopp langes Driicken
¢ DIR: Richtung langes Drticken

Mdchte man einen dieser beiden Werte an den Bus senden, so muss der Ausgang der entsprechenden Logik mit dem Eingangsknoten (linke Seite) ver-
knUpft sein, damit der Wert bei jeder Wertdnderung der Logik Uber den Bus an den entsprechenden Dimmer-Aktor gesendet wird. Soll dagegen eine Logik
eingerichtet werden, die auf dem Status einer dieser beiden Informationen basiert, muss der entsprechende Ausgangsknoten (rechte Seite) mit einem oder
mehreren logischen Blocken verknipft werden, sodass jede vom Bus erfasste Statusanderung an die Logik "Ubertragen” wird.

Die By-me-Blécke haben nicht alle die gleiche Anzahl von Ein- und Ausgangsknoten. Bestimmte Informationen kénnen de facto nur gelesen (z.B. die
gemessene Temperatur eines Thermostaten), einige Befehle wiederum nur an die Geréte gesendet werden, aber keinerlei Bedeutung in puncto Status
aufweisen (z.B. Bewegung oder Stopp eines Rollladens).

3.8.3 Trigger
By-me-Blocke beinhalten als Ein- sowie Ausgang einen besonderen "Trigger"-Knoten (TRG):

¢ EINGANGSTRIGGER (linke Seite): Erzwingt die Wertlibertragung der (mit anderen Logikfunktionen) verkniipften Eingangsknoten auch in Ermangelung
einer Wertdnderung.

* AUSGANGSTRIGGER (rechte Seite): Erfasst den Datenempfang vom Bus in einen der Ausgangsknoten, auch wenn der Datenwert mit dem vorherigen
identisch ist (keine Wertanderung).
In beiden Fallen ist der Trigger normalerweise auf O gesetzt und wechselt bei Aktivierung auf 1:
o EINGANGSTRIGGER: Bei Setzen auf 1 erzwingt er (einmal) die Ubertragung, bis er zuriickgestellt und erneut auf 1 gesetzt wird (oder eine Werténderung
eintritt).

* AUSGANGSTRIGGER: Wird von der logischen Einheit stets dann auf 1 gesetzt, wenn diese einen Datenwert Uber den Bus bezuglich der betreffen-
den Gruppe des aktuell gepriften By-me-Blocks (an einem der Ausgangsknoten des Blocks) empfangt, um dann beim néchsten Ausfihrungszyklus
automatisch zurlickgesetzt zu werden.

Unter normalen Bedingungen wirken die logischen Blécke auf der Grundlage einer Statusanderung und sehen daher keine Trigger vor. Soweit erforderlich,
kdnnen bestimmte logische Bldcke allerdings ein- / ausgangsseitig Triggerknoten beinhalten, deren Funktionsweise mit den vorgenannten Angaben zu den
By-me-Blocken Ubereinstimmt.

Ein Trigger-Knoten (TRG) muss mit einem Knoten verknlipft werden, der die gleiche Funktionsweise vorsieht (Statuséanderungsimpuls); ist dies nicht
der Fall, muss der entsprechende logische Block verwendet werden.

3.9 Blécke verkniipfen

Das Programm benétigt zur Ausfuhrung der Aktionen mindestens eine "Verknlpfung" zwischen zwei Knoten ebenso vieler Blocke, damit der Wert des ersten
Knotens ("Quelle") auf den zweiten ("Ziel") Ubertragen wird. Zur Verknipfung zweier Knoten einfach in die Mitte des Quellenknotens klicken, ziehen und in der
Mitte des Zielknotens ablegen:
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Progetto

v Unita logica 1

» Unita logica 2

Messaggi

v VIMAR

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit é: > »l e EDO #"
O ~-@uD— .
AND 1
O ©_ [ _ @)
(+]
O ~@uD
oe L]

Beim Bewegen des Cursors auf einer Verknlpfung wird diese rot unterlegt (und gegentiber anderen VerknUpfungen oder Bldcken "in den Vordergrund" gebracht).
Die Verkntpfung wird durch Anklicken hingegen ausgewahlt:

» Unita logica 2

Messaggi

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit é, > bl ®\ @\ E l:’ |:| #u
O = @uO—
< w0 i
(+]
O @D
oe )

Zum Entfernen der ausgewahlten Verknlpfung sind zwei Méglichkeiten verfugbar:

e Durch Anklicken der Taste "ENTFERNEN" im Infofenster.
e Durch Drlicken der Taste “ENTF” auf der Tastatur.

Als Quelle einer Verknipfung kommt nur ein Ausgangsknoten (rechte Seite eines Blocks) in Betracht, als Ziel ein Eingangsknoten (linke Seite). Ein Ausgangsknoten
kann die Quelle mehrerer Verknipfungen (mit verschiedenen Zielen) sein, ein Eingangsknoten dagegen das Ziel jeweils nur einer Verknipfung:
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3.10 Knotentypen

v VIMAR

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit é > »l R mEm | #q-
O @uO—
TR
O @D (< a0 1]
e e =G e
SO O gD
(+]
Ongr=  @mO— )
O w@mO
-
SOMN e e @mO
©
O @D
g @D
oe 0oe

Messaggi

Ausgangsknoten mit mehreren Verknlipfungen

In folgender Tabelle sind die Knotentypen veranschaulicht.

Knotentyp Beschreibung
T TRIGGER: Die Anderung des Knotenwerts erfolgt umgehend; der Knotenwert nimmt sofort den auf besagte Anderung
vorhergehenden Wert an.
S STATUS: Der Wert bleibt bis zum néachsten Statuswechsel stabil.
M GEMISCHT: Von der Statusdnderung unabhangiger Wert; kann vom Typ STATUS sowie vom Typ TRIGGER sein.

Beim Verknupfen von Knoten miteinander muss auf deren Typ geachtet werden: So kann ein Knoten vom Typ TRIGGER nicht mit einem Knoten vom Typ STATUS
und umgekehrt verknUpft werden; es ist hingegen mdglich, Knoten des Typs STATUS oder TRIGGER mit Knoten vom Typ GEMISCHT zu verkn(ipfen.
Dank dieser Typen werden VerknUpfungsfehler der Anwendung vermieden.

3.11 Ausfiihrungsabfolge

Wahrend der Simulation und Kompilierung erstellt der Editor, wie weiter unten ausflihrlich beschrieben, von den grafisch gezeichneten logischen Netzwerken
ausgehend, eine von Anfang bis Ende (in Abhangigkeit von der Projektkomplexitét) schnellstméglich und zyklisch in Ausflihrung gegebene "Liste".

3.11.1 Programmabfolge

Bei jedem Ausflhrungszyklus werden folgende Vorgénge ausgefihrt (die Zykluszeit hangt von der Anzahl und der Komplexitat der Programme ab):

¢ Eingénge vom Bus lesen

e Programm 1 ausfUhren
® Programm 2 ausfUhren
° e

e Programm n ausflhren

o Befehle auf Bus schreiben

Die Programmabfolge entspricht exakt derjenigen, die im Hauptmeni hervorgehoben ist; dies impliziert, dass eventuelle Interaktionen zwischen
den Programmen (z.B. der Austausch von Werten {ber Variablen oder das Schreiben des gleichen Knotens eines By-me-Blocks vonseiten
mehrerer Programme) durch diese Abfolge beeinflusst werden (und eventuelle, von den Programmen "am Ende" der Liste ausgefiihrte Aktionen
werden von den vorhergehenden nur beim nachfolgenden Ausfiihrungszyklus aufgenommen).

HINWEIS: Ein deaktiviertes (vgl. 3.3) oder in Pause befindliches Programm wird im Ausfihrungszyklus "Ubersprungen”. Jede Interaktion mit dem Bus
bzw. mit anderen Programmen ist in diesem Fall also aufgehoben.
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3.11.2 Blockabfolge

Innerhalb eines Programms erfolgt auch die Ausflihrung der logischen Blécke in einer vorgegebenen Abfolge. Die logische Einheit verarbeitet die den logi-
schen Blocken zugewiesene Funktion nach dieser Reihenfolge. Die Blockabfolge ist oben rechts dargestellt, siehe folgende Abbildung:

-G AND il Ausfiihrungsabfolge

WICHTIGER HINWEIS: Stets darauf achten, dass die Blockabfolge mit der Abwicklungsabfolge der Logik Ubereinstimmt (anderenfalls sind
Fehlfunktionen der Logik nicht auszuschlieBen).

Normalerweise wird den Blécken eine entsprechend der Eingabesequenz in das Programm steigende Abfolge zugewiesen. Eine andere Ausfuhrungsabfolge
kann jedoch folgendermaBen erzwungen werden:

* Betreffenden Block auswahlen

¢ Infofenster 6ffnen

* "MANUELL" als Abfolge auswahlen

¢ Eine Abfolgenummer eingeben, jedoch sicherstellen, dass eine noch nicht verwendete Nummer eingegeben wird.

Die Blocke mit manueller Abfolge werden folgendermaBen gekennzeichnet:

Eod AND 34 ——  —  Manuelle Ausfiihrungsabfolge

Die Abbildung zeigt das Beispiel eines logischen Netzwerks mit einem Block manueller Ausfiihrungsabfolge und veranschaulicht auBerdem, wie die
Ausflhrungsabfolge der Blocke geandert werden kann:

& VIMAR Unita logica 1 = Programma 1 Edit > »l A= L Nl #
Proprieta generali 4
¥ Unita logica 1 - —
I
O @mD— ps
3 LUCE CORRID.
e L. e
e T o
C”m; m:-: Ordinamento: Manuale
Ordine: 3
O @O | TN
©_ Lo o ) Ingressi Py
N1 Ingresse 1
<o ] M ooz
*'.C‘M Dmm_ mmn Tm- + Aggiungi ingresso
e, = e oo 2
o ouT Uscita della logica
o T o=
O~ @O
Messaggi 0@ 0O 0@
Block mit manueller Ausfiihrungsabfolge Einstellungen der Block-Ausfiihrungsabfolge
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By-me-Bldcke beinhalten keine Ausfihrungsabfolge, d.h., ihre Abfolge ist momentan unerheblich und fir zukiinftige Funktionen reserviert.

Sie stellen keine Verarbeitungsfunktion vonseiten der logischen Einheit dar, sondern lediglich auf den Bus bezogene Lese- und Schreibpunkte. Wie vorab
bereits erklart, werden die Zusténde der Ausgangsknoten aller By-me-Bldcke (aller aktiven Programme) zu Beginn jedes Ausflihrungszyklus gelesen und
die Steuerbefehle an die Eingangsknoten aller By-me-Blocke (aller aktiven Programmen) am Ende des Ausfihrungszyklus an den Bus gesendet, und zwar

unabhéngig von der Programmposition der Blécke und der Programmabfolge.

Generell muss die Abfolge der Blocke in den logischen Programmen folgendem Schema entsprechen:
¢ [N: By-me-Objekte lesen

¢ VERARBEITUNG: logisches Netzwerk Objekte

e OUT: Schreiben in By-me

Dieses Schema ist in allen Beispielen des Handbuchs aufgefiihrt und muss als Regel befolgt werden, um Logiken zu vermeiden, die von der

logischen Einheit nicht korrekt realisiert werden kdnnen.

3.12 Werte zwischen Programmen austauschen

Die Tatsache, dass jedes Programm ein gesondertes logisches Netzwerk ist, hindert nicht daran, Werte zwischen den Programmen durch besondere, als

"Variablen" bezeichnete logische Blécke auszutauschen. Eine neue Variable kann folgendermaBen erstellt werden:

e Die Gruppe "LOGIK" des Hauptmen(s 6ffnen.

* Die Gruppe "BINARE VARIABLEN" (fiir die Erstellung einer ON/OFF-Variablen) oder "NUMERISCHE VARIABLEN" auswahlen.
¢ Auf die entsprechende Taste "+" Klicken und warten, bis die neue Variable in die Liste eingefigt worden ist.

¢ Die neue Variable auswéhlen und in das erste Programm ziehen.

Uber das Infofenster kann der Variablen ein Name zugewiesen werden, um sie in den Programmen, die davon Gebrauch machen, leichter identifizieren zu kénnen.

Mdchte man der Variablen den Wert eines Ausgangsknotens eines (logischen oder By-me-) Blocks zuweisen, so braucht der Block nur mit dem Eingangsknoten
(linke Seite) der Variablen verknipft zu werden. Um diesen Wert dagegen in anderen Programmen zu verwenden, ist der Ausgangsknoten (rechte Seite) wie in den

folgenden Abbildungen gezeigt mit dem Eingangsknoten eines anderen (auch hier wahlweise logischen oder By-me-) Blocks zu verknUpfen.

* Es empfiehlt sich, den Gebrauch der Variablen auf die Ubertragung (von einem logischen Programm zu einem anderen) nur von Informationen aus

einem logischen Netzwerk zu beschranken.

¢ Hierbei ist mit Vorsicht vorzugehen: Werden die Variablen dazu genutzt, um Daten aus By-me-Objekten zu "lbertragen", ist nicht auszuschlieBen,

dass unkorrekte Logiken geschrieben werden.

« Es DURFEN KEINE Programme erstellt werden, in denen By-me-Bldcke vorhanden sind, die sich in einer von IN und OUT einer Logik abweichenden

Position befinden.

¢ Der gleiche By-me-Block kann als Eingang in mehreren Programmen einbezogen sein, aber als Ausgang nur in einem Programm; dadurch soll

Fehlfunktionen vorgebeugt werden.

Name einer Variable andern

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit é. > »l e 6 WOO .#Q-
Proprie|a generali ¢
L
O @m0
C‘ms TDG-:)_ Tipo: Variabile binaria
lome:
O @O — O @
> O~ -~ :
(4]
I
O @O 4
o - Ingressi ¢
VAL Valore da assegnare alla variabile
< o Uese .
"’C”"‘" Omm [ C”mn Tw:- VAL  Valore corrente della variabile
O —
o
e T o=
@ - —oHENIPASRAARAEER
.
U VAL VAL
Messaggi 0® 12 0@

Den Wert einer Variablen zuweisen
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Den Wert einer Variablen verwenden

Unita 1P 1 Edit L
S . B P a6 QOO &
Proprieta generali ¢
< TEST
¥ Unita logica 1 m
w g
w TN -
- Tipo: Variabile binaria.
VAL —— ‘\m nm- ——»( ‘To(; mc:- )
Nome: TEST
—{ ‘\m ( ‘Tm rm- )
Ordinamento: Manuale
o Ordine: 1
» Unita logica 2
Y PULSANTEC. “
O @O o .
O e o @) VAL Valore da assegnare alla variabile
Uscite ¢
VAL  Valore corrente della variabile
Messaggi 0@ 0 0@

3.13 Datentypen
Die Ein- und Ausgangsknoten der Blocke arbeiten mit zwei Datentypen:
* BINAR: zul&ssig sind nur die Werte 1 (ON) und 0 (OFF).
¢ NUMERISCH: zuldssig ist jeder numerische Wert mit spezifischen, auf den Block bezogenen Einschrankungen.

Diese beiden Datentypen sind nicht miteinander kompatibel, sodass der Editor die Verknipfung zwischen bindren und numerischen Knoten und umgekehrt verhin-
dert: Sobald per Drag&Drop mit dem Erstellen einer Verknipfung begonnen wird, werden die inkompatiblen Knoten mit einem semitransparenten Effekt unterlegt
und verweigern den Befehl Ablegen flr die Erstellung der VerknUpfung.

3.14 Speichern
Beim Beenden des Editors werden die logischen Programme fir eine spétere Bearbeitung automatisch im EASYTOOL PROFESSIONAL gespeichert.

Der Status der logischen Programme — aller gegebenenfalls im Projekt vorhandenen logischen Einheiten — kann mit der Taste "SPEICHERN" in der Symbolleiste
manuell gespeichert werden. Beim Speichern erscheint ein Fenster mit Fortschrittsanzeige, und Aktionen an den logischen Programmen kénnen nicht ausgefuhrt
werden.

3.15 Simulation

Bevor die Programme in die logischen Einheiten Ubertragen werden, sollten sie im Editor Uber die Option "SIMULATION" getestet werden. Hierbei kénnen die
vom Bus empfangenen moglichen Werte eingegeben und das Verhalten der logischen Netzwerke durchgehend (iterative Ausflihrung der Logik in Echtzeit) oder
"schrittweise" (durch Ausflihrung jeweils eines Rechenzyklus) geprift werden.

Flr weitere Details wird auf das Kapitel 6 verwiesen.
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4. By-me

4.1 Einfihrung

v VIMAR

Wie eingangs geschildert, kdnnen mit den By-me-Blocken die Werte aus dem Hausleitsystem-Bus gelesen und Befehle an die By-me-Gruppen im Anschluss an
die logischen Verarbeitungen innerhalb der damit belegten Programme gesendet werden.

Die in der gleichnamigen Gruppe des Hauptmends verfligbaren By-me-Bldcke werden durch Importieren des EASYTOOL PROFESSIONAL Projekts erstellt, wobei
dieser Vorgang automatisch durch Offnen des Editors bei jeder Anderung des EASYTOOL PROFESSIONAL Projekts aufgerufen wird (vgl. 1.2).

ACHTUNG: Wenn bei den Artikeln 01480, 01481, 01482, 01485, 01486 und 01487 der Parameter Zeitsteuerung am einzelner
Funktionsblock (Schalter oder Relais) eingestellt wird, importiert der Editor der Logikeinheit die betreffende Gruppe nicht.

4.2 By-me-Blécke
4.2.1 Layout

Wie bereits erwdhnt, weisen die By-me-Blécke das in folgendem Beispiel gezeigte grafische Erscheinungsbild auf:

By-me-Symbol

Eingangsknoten

| | Blockname
Cn@or n@uD |
O @D
Ausgangsknoten

O ‘@m0

By-me-Blocke sind durch einen gelben Hintergrund gekennzeichnet.

4.2.2 Eingangsknoten
Mit den Eingangsknoten kénnen

im Anschluss an Verarbeitungen in den logischen Programmen Befehle an den Bus gesendet werden. Die verfligbaren

Knoten sind vom Typ der By-me-Gruppe abhéngig, siehe ausfiihrliche Beschreibung weiter unten in diesem Kapitel. Mit Auswahl eines Knotens und Offnen

des Infofensters kénnen folgende

Optionen eingestellt werden:

Steuerstrategie

Legt das Kriterium fest, mit dem der Knotenwert an den Bus gesendet wird. Mogliche Werte:

* Bei Anderung: Der Wert wird bei Anderung gesendet (sofern der Trigger des By-me-Blocks nicht ausdriicklich auf
1 gesetzt wird, wie nachfolgend beschrieben).

* Periodisches Senden: Der Wert wird nicht nur bei Anderung, sondern auch periodisch nach einer einstellbaren
Zeit gesendet.

Zeit fiir periodisches
Senden

Legt beim periodischen Senden die Zeit zwischen zwei aufeinander folgenden Sendevorgangen fest.
Mégliche Werte: 1 ... 600 (Sekunden)
Hinweis: Kurze Zeiten fir zyklisches Senden kénnen zu einem (iberméBigen Datenverkehr im Bus fiihren.

Anfangliche Sync-Funktion

Ermdglicht es, das Senden des Knotenwerts an den Bus beim Start zu erzwingen. Fir ndhere Angaben siehe Abschn.
4.2.2.1 auf der nachsten Seite.

kontinuierlich zu bestétigen.

ACHTUNG: Das periodische Senden kann zu Datenverkehrsproblemen im Bus fiihren, vor allen Dingen, wenn niedrige Zeitwerte zur An-
wendung kommen. Diese Option ist demnach nur dann in Betracht zu ziehen, wenn es unbedingt notwendig ist, einen Datenwert im Bus

Im Infofenster werden zusétzlich zu den vorgenannten Optionen auch die méglichen Werte des Knotens gezeigt. Die moglichen Werte bindrer Knoten
sind nur O (OFF) oder 1 (ON), die Werte numerischer Knoten sind dagegen vom Knotentyp abhangig und kénnen bestimmte Einschrankungen aufweisen.

4.2.2.1 Anfangliche Sync-Funktion

Mit der Sync-Funktion, die ausschlieBlich die effektiven "Eingangsknoten" und nicht die TRG-Knoten betrifft, kann das Senden des Knotenwerts
beim Start der logischen Einheit an den Bus erzwungen werden (diese Funktion ist standardméBig deaktiviert).

Wird das Flag v fir einen bestimmten Knoten gesetzt, sendet dieser beim Start der logischen Einheit eine Meldung an den Bus mit dem Wert des
entsprechenden Datenpunkts, auch wenn dieser gegenilber dem Standardwert keine Anderungen erfahren hat.

Diese Option kann, insbesondere soweit auf alle Knoten der Logik angewendet, einen stérkeren Datenverkehr im Bus zeitigen. Infolgedessen ist sie
lediglich flr diejenigen Knoten zu verwenden, in denen unmittelbar ein mit der Logik koharenter Werts wiederhergestellt werden soll (zum Beispiel
bei Neustart des Systems oder der logischen Einheit nach einem Stromausfall).

Achtung: Die Sync-Funktion darf auf keinen fiir die Eingangsknoten der als "Logikeingdnge" verwendeten By-me-Blocke ausgewahlt
werden (siehe folgende Abbildungen).
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4.2.3 Ausgangsknoten

Mit den Ausgangsknoten konnen Zustande vom Bus empfangen und in den logischen Programmen benutzt werden. Die verfligbaren Knoten sind vom
Typ der By-me-Gruppe abhangig, siehe ausflhrliche Beschreibung weiter unten in diesem Kapitel. Mit Auswahl eines Knotens und Offnen des Infofensters
konnen folgende Optionen eingestellt werden:

Strategie beim Start Legt den Wert fest, den der Knoten beim Start der logischen Einheit annehmen muss. Mdgliche Werte:
e Standardwert: Der vom Benutzer eingegebene "Standardwert" wird verwendet (siehe unten).

o Letzter Wert: Der zuletzt vor Ausschalten der logischen Einheit empfangene Wert wird verwendet.
¢ Lesen von Bus: Eine Leseanforderung des Gerétezustands wird gesendet.

Standardwert Hiermit kann der vorgegebene Knotenwert eingestelit werden, den die Logik bis zum Empfang eines anderen Datenwerts benutzt.
Polling freigeben Gibt das periodische Lesen des Knotenwerts mittels Abfrage des Geréats auf dem Bus frei.
Pollingzeit Periodische Abfragezeit des Gerats.

Mégliche Werte: 1 ... 600 (Sekunden)
Hinweis: Kurze Polling-Zeiten kénnen zu einem (bermaBigen Datenverkehr im Bus fiihren.

ACHTUNG: Das periodische Senden kann zu Datenverkehrsproblemen im Bus fiihren, vor allen Dingen, wenn niedrige Zeitwerte zur An-
wendung kommen. Diese Option ist demnach nur dann in Betracht zu ziehen, wenn es unbedingt notwendig ist, einen Datenwert im Bus
kontinuierlich zu bestéatigen.

K 1:P 1 Edit L 2
2 VIMAR Uni logia 1 Programma : & PP e Qo #
Proprieta generali $
Tipo: Nodo By-me
» llluminazione Nome: TOG
» Clima
Strategla all'avvio: Valore di default
» Tapparelle
Valore di default: Off
» Scenarl
i 2
» Controlio Carichi mw; TCG. () R
> Eventt O~ @) Valori possibili:  0:0ff, 1:0n
» Antintrusione
> Sensorl
Messaggi oe °

4.2.4 Trigger

Wie bereits in Kapitel 4 angedeutet, beinhalten die By-me-Blocke zwei Triggerknoten, jeweils einen am Eingang und einen am Ausgang.

Mit dem Eingangstrigger kann das Senden der Befehle an die (mit anderen Knoten verkn(pften) Eingangsknoten auch bei Ausbleiben einer Wertdnderung
erzwungen werden. Wird dieser Knoten auf 1 gesetzt (Uber eine Verknipfung ausgehend von einem logischen Block innerhalb des Programms), sendet die
logische Einheit die Befehle unabhéngig von dem aktuellen Wert und dem etwaigen periodischen Senden an den Bus. Um ein erneutes Senden zu erzwin-
gen, muss der Trigger wieder auf O und dann auf 1 gesetzt werden. Der Ausgangstrigger wird dagegen von der logischen Einheit jedes Mal auf 1 gesetzt,
wenn ein Datenwert vom Bus in einem der (mit anderen Blocken verknUpften) Ausgangsknoten auch bei Ausbleiben einer Wertdnderung empfangen wird.
Der Trigger bleibt wahrend eines Ausfihrungszyklus auf 1, um dann bis zum nachsten Datenempfang vom Bus erneut auf O zu schalten.

Uber die Option "Betroffene Knoten" unter "Allgemeine Eigenschaften" des Infofensters kann fiir beide Trigger festgelegt werden, welche Knoten des
By-me-Blocks das Trigger-Signal auslésen sollen, wenn es sich um einen Ausgangstrigger handelt, oder welche das Senden von Telegrammen an die
entsprechenden Gruppenadressen am Bus bestimmen sollen, wenn es sich um einen Eingangstrigger handelt.
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Proprieta generali &
Tipo: Trigger
Nome: TRG

Valori possibili:  0:0ff, 1:.0n

Nedi coinvolti: MEM
RESMEM
PART
Tutti

Id: 2619
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ACHTUNG: Fur die verschiedenen By-me-Blécke werden die charakteristischsten Abbildungen dar-
gestellt. Da Form und Vorhandensein der Knoten von der Konfiguration und der Art der Geréte inner-
halb der By-me-Gruppe abhéngen, sind diese Abbildungen weder vollstéandig noch erschépfend.

4.3 Beleuchtung
4.3.1 Lichter ON/OFF

Vorschau:
3 LUCE 1 CUCINA

O @O
O ~@uD
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
TOG Ein-/Ausschaltbefeh Mégliche Werte: 0 OFF S . .
1+ ON
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o
4.3.2 Dimmer
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
TOG Ein-/Ausschaltbefeh Mégliche Werte: 0 = OFF S . .
19 ON
VAL Prozentuale Regelung Mégliche Werte: 0 ... 100 [%)] S . .
LONG.P Start/Stopp langes Driicken Mégliche Werte: 0 = STOP Stopp langes Driicken s . .
1 = START Start langes Driicken
DIR Richtung langes Driicken Mogliche Werte: 0 % Ab S ° *
19 Auf
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o
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Vorschau:

3 DIMMER 1

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
T0G Ein-/Ausschaltoefeh Mégliche Werte: 0 % OFF s o« e
19 ON
FAD Fading Show ON/OFF Mobgliche Werte: 0 =+ OFF S o R
19 ON
R Farbstérke Rot Mégliche Werte: 0 ... 255 [%], 255=100% S .
G Farbstarke Grin Mbgliche Werte: 0 ... 255 [%], 265=100% S °
B Farbstarke Blau Mégliche Werte: 0 ... 255 [%)], 255=100% S °
LONG P Start/Stopp langes Driicken Maogliche Werte: 0 % STOP Stopp langes Drlicken s . .
1 = START Start langes Driicken
' ; Mégliche Werte: 0 % Ab
DIR S o o
Richtung langes Driicken 1 AUt
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o
4.3.4 Aktor mit proportionalem Analogausgang
Beispielsweise muss die Gruppe ein Gerét folgenden Typs enthalten: Aktor mit 4 proportionalen Analogausgéngen Art. 01466.
Vorschau:
o
0 LaL @
O @D
o Ll @
e _ @
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
TOG Ein-/Ausschaltbefeh Mégliche Werte: 0 = OFF S . .
1+ ON
VAL Prozentwert Mégliche Werte: 0 ... 100 [%] S . .
Alarm Mégliche Werte: 0 = OFF
ALARM ) 1+ ON S D
Wird beim Uberschreiten einer Schwelle vonseiten des Werts am Eingang VAL auf 1 einge-
stellt.
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T . .
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4.3.5 Helligkeitsregelung
Beispielsweise muss die Gruppe ein Gerat folgenden Typs enthalten: Gerat mit 3 Signal-Analogeingangen Art.01467 (das an den Helligkeitssensor, Art.
01530, angeschlossen wird).

Vorschau: 3¢ Regolazione lu...

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
T0G Ein-/Ausschalibefeh Magliche Werte: 0 OFF s | e .
19 ON
VAL Wert Mégliche Werte: 0 ... 100 [%] S ° °
ENABLE Akti\{ieryng Sensorl fur . Magliche Werte: 0 % OFF S R
kontinuierliche Helligkeitsregelung 1 ON
. Mégliche Werte: 0 @ STOP Stopp langes Driicken
LONG.P S . .
Start/Stopp langes Drticken 19 START Start langes Driicken
' . Mégliche Werte: O & Ab
DIR S . °
Richtung langes Driicken 1 % Auf
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T ° .
4.4 Rollladden
4.4.1 Rollladen AUF/AB
Vorschau: 3 TAPPARELLA 1
o TR o
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
Magliche Werte:  OFF, 0 = Auf
MOVE = - ' S . .
Auf-/Ab-Bewegung ON, 1 4 Ab
STOP Bewegungsstopp Mégliche Werte:  ON 4 Stopp S . .
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T . .
4.4.2 Jalousien
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
MOVE Auf-/Ab-Bewegung Mégliche Werte: 0 = Auf S o
19 Ab
STOP Bewegungsstopp Mégliche Werte:  ON 4 Stopp S °
STEP Auf-/Ab-Lamelleneinstellung Mogliche Werte: 0 = Auf S .
19 Ab
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T .
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4.4.3 Jalousien mit Position
Vorschau:
Knoten:

TAG Beschreibung TYP IN ouT
MOVE Auf-/Ab-Bewegung Mégliche Werte: 0 = Auf s . .
19 Ab
STOP Bewegungsstopp Mégliche Werte:  ON = Stop S .
STEP Auf-/Ab-Lamelleneinstellung Mégliche Werte: 0 = Auf S .
19 Ab
Prozentuale Position Mégliche Werte: 0 ... 100 [%]
POS 0 =Gedfinet, 100=Ge- S . .
schlossen
o ) 0
SLAT Prozentuale Lamellenposition Moglche Werte: 0 ... 100 [%] S . .
0 =Gedffnet, 100%=Ge-
schlossen
LOCK Rolliaden-Sperre Mégliche Werte:  ON, 1 # Gesperrt s . .
OFF, O = Entsperrt
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T . .
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4.5 Klima

4.5.1 Thermostat / Temperaturfiihler
HINWEIS: Die Logik erlaubt das Management nur der Thermostate Art. 02951.

Vorschau:
O == . @D
Ol o @uD)
Qg = voos @)
O @O
S =0
| e @O
@0
e @0
= QD)
voo< @)
e @
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
Temperatursollwert Mogliche Werte: 0 ... 50
T_SET Der Sollwert bezieht sich auf die aktuelle Betriebsart des Thermostats; mit der Einstellung S ® ®
eines Werts an diesem Knoten &ndert man demnach den Sollwert der aktiven Betriebsart.
Maogliche Werte: 0 # Automatisch
1 Hand
2 = Reduzierter Betrieb
MODE Betriebsarten 3 & Abwesenheit S o o
4 < Schutzbetrieb
5 9 Zeitgesteuerter Handbetrieb
6 » OFF
Méogliche Werte: 0 # Neutrale Zone
SEA Saison (Regelart) 1 9 Klimaanlage S . .
2 9 Heizung
Zeitsteuerung Magliche Werte: 1 ... 255 [min]

Falls eingestellt, ist es die Zeit, in der der Thermostat in der Betriebsart "Zeitgesteuerter
TIME Handbetrieb" verbleibt (d.h. Betrieb mit festem Sollwert ohne Berticksichtigung eventueller S . .
Wochenprogrammierungen), bevor die Rickstellung zur automatischen Betriebsart erfolgt.
Dieser Parameter definiert ausschlieBlich die Dauer dieser Betriebsart, bestimmt aber nicht
den Ubergang dazu; die Betriebsart wird durch den Wert im Knoten MODE bestimmt.

HUM Feuchtigkeitssensor Mégliche Werte: 0 ... 100 [%] S .
Drehzahl Geblasekonvektor Mogliche Werte: 0 ... 100 [%]
F_SPD In Prozent angegeben, auch wenn die Geblésekonvektoren auf 3 Drehzahlen ON-OFF gere- S ® ¢
gelt sind; in diesem Fall entsprechen die 3 Drehzahlen den Werten 33%, 66% und 100%.
F MODE Betriebsart Geblasekonvektor Mgiiche Werte: 0 # Automatisch s . .
19 Hand
T Gemessene Temperatur Mdogliche Werte: 0...40.0 [°C] S °
T_EXT Gemessene Temperatur (AuBenfiihler) Mégliche Werte: -20...80.0 [°C] S °
HEAT Status Hauptausgang Heizung Mégliche Werte: 0 % OFF S .
19 ON
COOoL Status Hauptausgang Klimaanlage Mogliche Werte: 0 % OFF S .
19 ON
BOOST Boost-Status (zusétzliche Heizung/Klimatisierung) Mégliche Werte: 0+ OFF S .
19 ON
ALARM Alarm Estrichtemperatur Mégliche Werte: 0+ OFF S .
19 ON
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T ° °
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Hinweis: Anzahl und Typ der Knoten sind von der spezifischen Konfiguration des Projekts abhéangig.

4.5.2 Klimaregler

VIMAR

Vorschau: 3t REGOLATORE ..
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
SEA Saison (Regelart) Mégliche Werte: 0 < Klimaanlage s . .
1 = Heizung
Mégliche Werte: 0 # Auto
MODE Betriebsart 1 Komfort S . B
2 = Economy
3 OFF
T_SET Sollwert Mégliche Werte: 10 ... 100 [°C] S . .
BLOCK Reglersperre ON/OFF Maogliche Werte: 0 % Kein Alarm s . .
1= Alarm
T_out Temperatur Vorlauffuihler Mégliche Werte: -20 ... 110 [°C] S .
ALT OUT Alarm Vorlauffiihler Maogliche Werte: 0 # Kein Alarm s .
1 Alarm
T_EXT Temperatur AuBenfihler Mégliche Werte: -20 ... 70 [°C] S °
ALT EXT Alarm AuBenfiihler Méogliche Werte: 0 # Kein Alarm s .
1= Alarm
PUMP Pumpe gedffnet/geschlossen Mégliche Werte: 0 % OFF S .
19 ON
MIX Ventilofinung Mégliche Werte: 0 ... 100 [%] S .
ALPROP Alarm Proportionalausgang Méogliche Werte: 0 # Kein Alarm s .
1= Alarm
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T . o

Hinweis: Anzahl und Typ der Knoten von der spezifischen Konfiguration des Projekts abhédngig
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4.6 Szenarien

4.6.1 By-me-Szenarien

VIMAR

Vorschau:
M Spegni tutto
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
Trigger Senden/Empfangen an/von Bus Der Eingangstrigger gibt den Befehl flir das Szena-
TRG } . . . ) T o o
rio aus; der Ausgangstrigger meldet die erfolgte Ausfiihrung des Szenarios am Bus.

WARNUNG: Eine Logik, in der Gruppen mit Szenarien interagieren, in denen diese Gruppen enthalten sind, kann nicht erstellt werden.

4.7 Audio

4.7.1 Audiozonen

Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
TOG | Ein-/Ausschaltbefen Mcglche Werte: 0+ OFF s . .
1 ON
VOL Lautstérke Mégliche Werte: 0 ... 99 [%] S . .
Kanal (Auswahl der Audioquelle unter den maximal 4 verfligbaren)
CHAN Mégliche Werte: 1 ... 4 S ¢ ¢
Ca/T+ Kanal+-/Titel+ Mbgliche Werte: 0 = Titel+ S K o
1= Kanal+
SLEEP | Zeitgesteuerter ON/OFF-Befehl Mégliche Werte: 0 + OFF s . .
19 ON
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T . .
4.8 Energiemanagement
4.8.1 Lasten
Vorschau: 5
O@=  ~@uO
O
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
ON . Mogliche Werte: 0 % OFF S .
ON Erzwingen 190N
OFF ' Méogliche Werte: 0 % OFF S
OFF Erzwingen 190N °
Méogliche Werte: 0 % Automatisch ON
) 19 Automatisch OFF
MODE S o
Betriebsarten 2 % Erzwungen ON
3 # Erzwungen OFF
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o
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4.8.2 Leitungsmanager

Dieses Objekt ist ein Teil des Gerats 01455, das an eine einzelne Leitung der Anlage gebunden ist. Es gibt demnach so viele "Leitungsmanager"-Objekte,
wie Leitungen in der Anlage konfiguriert sind. Je nach Vorgaben dieser Konfiguration misst jede Leitung Verbrauch oder Erzeugung (oder nicht). Fir mehr
Informationen siehe Anmerkungen zu den einzelnen Knoten.

Vorschau:

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT

Magliche Werte: 0 & OFF

1 ON

Dynamischer Modus der Messgeréte. Er ist innerhalb des Leitungsmanagers vorhanden, solite die
Konfiguration der Anlage ein Messgerét innerhalb des Index des Leitungsmanagers vorsehen. Dieser
DYN Parameter ist dann von Nutzen, wenn bei Einstellung auf ON der Messwert der aktiven Leistung S o o
vom betreffenden Gerat fUr eine Zeit laut Parameter "Dauer Auffrischung Messung" und mit einer
Frequenz laut Parameter "Frequenz Auffrischung Messung" Ubertragen wird (siehe hierzu beispiels-
weise die Installationsanleitung des Steuergeréts 21509, Abschn. 3.4, Kapitel Energiemanagement).
Er kann von einem Anzeigegerat verwendet werden, um den Wert in Echtzeit anzuzeigen, z.B. beim
Offnen einer Seite am Touchscreen; nach Ablauf der eingesteliten Zeit endet die Ubertragung.

Dynamischer Modus

Partielles Reset Magliche Werte:  0... 2147483648 [Wh|

Ermaéglicht die Einstellung der Messung der partiellen Energie des Messgeréts innerhalb des Index
des Leitungsmanagers auf einen vorgegebenen Wert; es ist vorhanden, solite die Konfiguration
der Anlage ein Messgerét innerhalb des Index des Leitungsmanagers vorsehen. Dieser Parameter
zwingt den Wert der partiellen Energie auf den hier eingesteliten Wert und ist von Nutzen, um den
Wert der vom Vimar-Gerét berechneten Energie auf den eines externen Zahlers auszurichten. Die
Messung MUSS vom gleichen Typ sein; dies ist abhangig von der Art und Weise, wie die Anlage
konfiguriert wurde und die Positionierung der Stromsensoren erfolgte: ausgetauscht (sofern Erzeu-
gung vorhanden), erzeugt (Photovoltaikzahler) oder verbraucht (ohne Erzeugung).

RES

Magliche Werte: 0 & OFF
19 ON

ALARM Mindestens eine Last auf der Leitung getrennt

Unterste Schwelle Mogliche Werte:  2...135 [kW]

T_MIN () Dies ist die unterste Schwelle der Energie fir die Steuerlogik der Lasten. Es handelt sich
hierbei um den Schwellenwert 1, der im betreffenden Leitungsmanagergerét eingestellt ist.

Oberste Schwelle Méogliche Werte:  2...135 kW]

Dies ist die oberste Schwelle der Energie fir die Steuerlogik der Lasten. Es handelt sich
hierbei um den Schwellenwert 2, der im betreffenden Leitungsmanagergerat eingestellt ist.

Partielle Energie Mogliche Werte:  0... 2147483648 [Wh]
Es handelt sich hierbei um die seit dem letzten Reset gemessene Energie.

Aktive Leistung Méogliche Werte: 0...135 [KW]

P_ACT (Y Dies ist die gemessene Leistung. Es handelt sich hierbei um die aktive Leistung, die vom Messge- S D
rat innerhalb des Leitungsmanagers erfasst wurde. Je nach Konfiguration der Anlage kann diese
Leistung unterschiedliche Bedeutungen annehmen (siehe Tabelle der nachfolgenden Seite).

Blindleistung Mogliche Werte: 0...135 [KVAR]
Dies ist der Blindanteil der gemessenen Leistung.

P_REA () S o

TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T . .

(*) In Abhéngigkeit der Anlagenkonfiguration sind méglicherweise nicht alle Knoten vorhanden. Insbesondere sind die Energie- und Leistungsdaten nur
bei externem, der Leitung zugewiesenem Messgerét verfigbar.

Hinweis 1: Die P_ACT Werte sind vom Anlagentyp abhéngig: max. Strom, unterstiitzt vom Kabel, an dem die Messung ausgefiihrt wird, und von der Leistung, die vom
Energieanbieter bereitgesteltt wird. Beispielsweise kdnnen in einem Privathaushalt mit Standardvertrag des italienischen Stromanbieters Enel bis zu 3,3 KW erreicht werden.

Hinweis 2: Die P_REA Werte sind von den Eigenschaften der induktiven/kapazitiven Aufnahme der in der Anlage vorhandenen Gerate abhangig.
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4.8.3 Messgeréate

Dieses Objekt ist wie der vorherige Block ein Teil des Gerdts 01455, das an ein einzelnes Messgerat der Anlage gebunden ist.

Vorschau:
Ong= o@D
O @D
= ren @)
& @
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT

Magliche Werte: 0 + OFF

19 ON

Dynamischer Modus der Messgeréte. Er ist innerhalb des Leitungsmanagers vorhanden, solite die
Konfiguration der Anlage ein Messgerat innerhalb des Index des Leitungsmanagers vorsehen. Dieser
DYN Parameter ist dann von Nutzen, wenn bei Einstellung auf ON der Messwert der aktiven Leistung S o o
vom betreffenden Gerat flir eine Zeit laut Parameter "Dauer Auffrischung Messung" und mit einer
Frequenz laut Parameter "Frequenz Auffrischung Messung" Ubertragen wird (siehe hierzu beispiels-
weise die Installationsanleitung des Steuergerats 21509, Abschn. 3.4, Kapitel Energiemanagement).
Er kann von einem Anzeigegerat verwendet werden, um den Wert in Echtzeit anzuzeigen, z.B. beim
Offnen einer Seite am Touchscreen; nach Ablauf der eingestellten Zeit endet die Ubertragung.

Dynamischer Modus

Partielles Reset Magliche Werte:  0... 2147483648 [Wh|

Ermdglicht die Einstellung der Messung der partiellen Energie des Messgeréts innerhalb des Index
des Leitungsmanagers auf einen vorgegebenen Wert; es ist vorhanden, sollte die Konfiguration
der Anlage ein Messgerét innerhalb des Index des Leitungsmanagers vorsehen. Dieser Parameter
zwingt den Wert der partiellen Energie auf den hier eingesteliten Wert und ist von Nutzen, um den
Wert der vom Vimar-Gerét berechneten Energie auf den eines externen Zahlers auszurichten. Die
Messung MUSS vom gleichen Typ sein; dies ist abhangig von der Art und Weise, wie die Anlage
konfiguriert wurde und die Positionierung der Stromsensoren erfolgte: ausgetauscht (sofern Erzeu-
gung vorhanden), erzeugt (Photovoltaikzahler) oder verbraucht (ohne Erzeugung).

RES

Gesamtenergie Magliche Werte:  0... 2147483648 [Wh]

Dies ist die gemessene Gesamtenergie; bei einer Anlage mit Erzeugung ist es die Differenz
zwischen entnommener Energie (verbraucht) und eingespeister Energie (erzeugt).

E_TOT

Entnommene Energie (vom Stromnetz) Magliche Werte:  0... 2147483648 [Wh]
Dies ist die insgesamt verbrauchte Energie, und zwar unabhangig von der eventuellen Erzeugung.

EIN(

Eingespeiste Energie (in das Stromnetz) Magliche Werte:  0... 2147483648 [Wh]

Dies ist die insgesamt erzeugte Energie (wenn eine Erzeugung verfugbar ist), und zwar
unabhangig vom Verbrauch.

E_OUT (9

Aktive Leistung Magliche Werte:  0..135 [kW]

P_ACT Dies ist die gemessene Leistung. Es handelt sich hierbei um die aktive Leistung, die vom S B
Messgerat innerhalb des Leitungsmanagers erfasst wurde. Je nach Konfiguration der Anlage
kann diese Leistung unterschiedliche Bedeutungen annehmen (siehe nachstehende Tabelle).

Blindleistung Magliche Werte:  0..135 [KVAR]
Dies ist der Blindanteil der gemessenen Leistung.

P_REA

TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o

(*) In Abhéngigkeit der Firmwareversion des Gerats sind méglicherweise nicht alle Knoten vorhanden.

Hinweis 1: Die P_ACT Werte sind vom Anlagentyp abhangig: max. Strom, unterstltzt vom Kabel, an dem die Messung ausgeflhrt wird, und von der
Leistung, die vom Energieanbieter bereitgestellt wird. Beispielsweise kdnnen in einem Privathaushalt mit Standardvertrag des italienischen Stromanbieters
Enel bis zu 3,3 kKW erreicht werden.

Hinweis 2: Die P_REA Werte sind von den Eigenschaften der induktiven/kapazitiven Aufnahme der in der Anlage vorhandenen Gerate abhéngig
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BEISPIELE DES GEBRAUCHS DER ENERGIEMANAGEMENTFUNKTIONEN UBER DIE LOGISCHE EINHEIT

Einphasen-Anlage ohne Erzeugung

Hinsichtlich des Plans siehe S. 262 der Installationsanleitung des
Steuergeréts Art. 21509

Lastmanagementmodul 01455

BLOCK By-me Messgerat 1: Knoten P_ACT = Ausgetauschte Leistung
Hinweis: > 0 = Entnommen; < O Eingespeist

Der By-me-Block Leitung 1 wird nicht fir die Messung verwendet.

Einphasen-Anlage mit "lokaler" Erzeugung

Hinsichtlich des Plans siehe S. 263 der Installationsanleitung des
Steuergeréts Art. 21509

Lastmanagementmodul 01455

BLOCK By-me Messgerat 1: Knoten P_ACT = Ausgetauschte Leistung
Hinweis: > 0 = Enthommen; < O Eingespeist

BLOCK By-me Messgerét 2: Knoten P_ACT = Erzeugte Leistung
Hinweis: muss > 0 sein

Der By-me-Block Leitung 1 und Leitung 2 wird nicht fir die Messung verwendet.

Einphasen-Anlage mit "Fern"-Erzeugung

Hinsichtlich des Plans siehe S. 264 der Installationsanleitung des
Steuergeréts Art. 21509

Lastmanagementmodul 01455

BLOCK By-me Leitung 1: Knoten P_ACT = Erzeugte Leistung
Hinweis: muss > 0 sein

BLOCK By-me Messgerét 1: Knoten P_ACT = Ausgetauschte Leistung
Hinweis: > 0 = Entnommen; < 0 Eingespeist

Energiezahler 01450
BLOCK By-me Messgerét 1: Knoten P_ACT = Erzeugte Leistung
Hinweis: muss > 0 sein

Entspricht der oben angegebenen; einen Block oder den anderen auf Grundlage
der Anforderungen des logischen Programms verwenden.

Dreiphasen-Anlage ohne Erzeugung

Hinsichtlich des Plans siehe S. 265 der Installationsanleitung des
Steuergeréts Art. 21509

Lastmanagementmodul 01455

BLOCK By-me Messgerét 1: Knoten P_ACT = Ausgetauschte Leistung
Hinweis: > 0 = Enthommen; < O Eingespeist

Der By-me-Block Leitung 1 wird nicht flr die Messung verwendet.
BLOCK By-me Messgerét 2: Knoten P_ACT = Ausgetauschte Leistung
Hinweis: > 0 = Entnommen; < 0 Eingespeist

Der By-me-Block Leitung 2 wird nicht flr die Messung verwendet.
BLOCK By-me Messgerat 3: Knoten P_ACT = Ausgetauschte Leistung
Hinweis: > 0 = Enthommen; < O Eingespeist

Der By-me-Block Leitung 3 wird nicht fir die Messung verwendet.

Dreiphasen-Anlage mit Erzeugung (eine bis drei Phasen)

Hinsichtlich des Plans siehe S. 266 der Installationsanleitung des
Steuergeréts Art. 21509

Lastmanagementmodul 01455
BLOCK By-me Leitung 1-2-3: Knoten P_ACT = Erzeugte Leistung
Hinweis: muss > 0 sein

BLOCK By-me Messgerat 1-2-3: Knoten P_ACT = Ausgetauschte Leistung
Hinweis: > 0 = Entnommen; < O Eingespeist

Energiezahler 01450
BLOCK By-me Messgerét 1-2-3: Knoten P_ACT = Erzeugte Leistung
Hinweis: muss > 0 sein

Entspricht der oben angegebenen; einen Block oder den anderen auf Grundlage
der Anforderungen des logischen Programms verwenden.
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4.8.4 Zahler
Vorschau:
O~  ~@uD
e @
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
RES Partielles Reset Mégliche Werte: 0... 4294967296 S .
VAL Zahler (die Beschreibung ist Magliche Werte:  0... 4294967296 S .
vom Z&hlertyp abhangig)
MUL Multiplikationsfaktor Mécgliche Werte: 1...65535 3 R
Falls von 1 abweichend, wird die vom Gerét tatséchlich ausgefiihrte Messung mit diesem Wert multipliziert.
DIV Divisionsfaktor Mégliche Werte: 1...65535 3 R
Falls von 1 abweichend, wird die vom Gerét tatséchlich ausgeflihrte Messung durch diesen Wert geteit.
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T ° .
Hinweis: Anzahl und Typ der Knoten sind von der spezifischen Konfiguration des Projekts abhéangig.
4.9 Einbruchssicherung
4.9.1 ESS Ausloseereignisse
Vorschau:
Y/ Event attivazione
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
TRG Trigger Empfangen von Bus T
L]
Die Einstellung auf 1 erfolgt stets dann, wenn ein Ausldseereignis vom ESS-System empfangen wird.

4.9.2 ESS Einbruchsalarme

Vorschau: ; —
4% Allarmi intrusione
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
ZONE Kennung Alarmzone Mégliche Werte: 1...31in 1 Schritten S °
Trigger Empfangen von Bus
TRG Die Einstellung auf 1 erfolgt stets dann, wenn ein Einbruchsalarm vom ESS-System emp- T °
fangen wird.

4.9.3 ESS Manipulationsalarme

Vorschau: Mg Allarmi tamper

[

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT

ZONE Kennung Alarmzone Magliche Werte: 1...311in 1 Schritten S .

TRG Trigger Empfangen von Bus T
L]
Die Einstellung auf 1 erfolgt stets dann, wenn ein Manipulationsalarm vom ESS-System empfangen wird.
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4.9.4 ESS technische Alarme

Vorschau: ale  ANarmi tecnici
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
ZONE Kennung Alarmzone Magliche Werte: 1...311in 1 Schritten S .
TRG Trigger Empfangen von Bus T
L]
Die Einstellung auf 1 erfolgt stets dann, wenn ein technischer Alarm vom ESS-System empfangen wird.
4.9.5 ESS Stérungen
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
ZONE Kennung Alarmzone Mégliche Werte: 1...311in 1 Schritten S .
Trigger Empfangen von Bus
TRG Die Einstellung auf 1 erfolgt stets dann, wenn eine Stérung (nicht in den oben aufgefiihrten T .
Ereignis-/Alarmtypen enthalten) vom ESS-System empfangen wird.
4.9.6 ESS Unterteilungen
Vorschau:
@D
)
-
)
~ @)
@
~ @)
e @
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
p1 Py Status Unterteilung 1 ... 9 Mogliche Werte: 0 # Deaktiviert s .
19 Aktiviert
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T .
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4.9.7 ESS Status
Vorschau:
EW\ELEm
= e
TMPERm
o @)
o @
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
ENABLE System aktiv Méogliche Werte: 0 % OFF s .
19 ON
Reset der Sirene Méogliche Werte: 0 % OFF
RES 140N S .
Bei Stellung auf 1 wird die Sirene stumm geschaltet.
ALARM System in Alarmzustand Méglche Werte: O + OFF S .
19 ON
TAMPER Manipulationsalarm Mogliche Werte: O % OFF S .
19 ON
MEM Alarmspeicher Méogliche Werte: 0 % OFF s .
19 ON
Unterteilt Méogliche Werte: 0 % OFF
PART 19 ON S .
Fur diesen Knoten gilt 1, wenn zumindest eine Unterteilung vorliegt, das System aber noch
nicht vollstandig aktiviert ist.
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T °
4.10 Sensoren
4.10.1 Sensoren nur Lesefunktion
Vorschau:
W Visualizzazione. ..
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
VAL Wert Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S .
ALARM Alarm Mégliche Werte: 0 =+ Kein Alarm S R
1= Alarm
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T .

Hinweis: Anzahl der Knoten und entsprechender Datentyp hdngen mdglicherweise von der EASYTOOL PROFESSIONAL Konfiguration ab.
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4.10.2 Sensoren mit Regelfunktion
Vorschau:
M Controllo umidita
mENABLE Toaw
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
ENABLE Sensoraktivierung Méogliche Werte: 0 % OFF s .
19 ON
Sollwert Mégliche Werte: jeder numerische Wert
SET Ermdglicht die Einstellung der Schwelle, oberhalb welcher der mit dem Sensor verkniipfte S °
Ausgang aktiviert wird.
T0G ON/OFF Mégliche Werte: 0 =+ OFF s .
19 ON
VAL Wert Mégliche Werte: - jeder numerische Wert S .
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T .

Hinweis: Anzahl der Knoten und entsprechender Datentyp hdngen mdglicherweise von der EASYTOOL PROFESSIONAL Konfiguration ab.
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4.10.3 Wetterstation

Vorschau:

@)

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT

Mégliche Werte: 0 =+ Tag
19 Nacht

NIGHT Tag/Nacht

RAIN Regen/Kein Regen Magliche Werte: 0 =+ kein Regen

1< Regen

T Gemessene Temperatur Magliche Werte: -273°C...670760.96°C

T_MIN Min. Temperatur Mégliche Werte: -273°C...670760.96°C

T_MAX Max. Temperatur Mégliche Werte: -273°C...670760.96°C

w|l;mw|m|wm
°

TRES Reset Temperatur Mégliche Werte: -273°C...670760.96°C
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Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT

ALT Temperaturalarm Méogliche Werte: 0 % OFF s .
19 ON

TTSET Temperatur-Zielsollwert Mégliche Werte: -273°C...670760.96°C S ° °

TASET Temperatur-Ist-Sollwert Mégliche Werte: -273°C...670760.96°C S .

TREQ Anforderung minimale/maximale Temperatur Mégliche Werte: 0 + OFF S . .
19 ON

W Windgeschwindigkeit Magliche Werte: 0 m/s...670760.96 m/s S °

W_MAX Maximale Windgeschwindigkeit Mégliche Werte: 0 m/s...670760.96 m/s S °

W.RES Reset maximale Windgeschwindigkeit Mégliche Werte: O % OFF S . .
19 ON

ALW Alarm Windgeschwindigkeit Magliche Werte: 0 + OFF S .
1 ON

W.TSET Windgeschwindigkeit-Zielsollwert Mégliche Werte: 0 m/s...670760.96 m/s S ° °

W.ASET Windgeschwindigkeit-Ist-Sollwert Mégliche Werte: 0 m/s...670760.96 m/s S *

B Helligkeit Mégliche Werte: 0 Ix...670760.96 Ix S °

B.ESET Freigabe Helligkeits-Sollwert Mogliche Werte: 0 + OFF S . .
19 ON

B.TSET Helligkeits-Zielsollwert Mégliche Werte: 0 Ix...670760.96 Ix S ° .

D.TSET Dammerungs-Zielsollwert Mégliche Werte: 0 Ix...670760.96 Ix S ° °

D.ASET Dammerungs-Ist-Sollwert Mégliche Werte: 0 Ix...670760.96 Ix S °

D.ESET Freigabe Dadmmerungs-Sollwert Magliche Werte: 0 % OFF S 0
19 ON

PRESS Druck Mégliche Werte: 0 hPa...670760.96 hPa S .

TRG Trigger Magliche Werte: 0 # OFF T R R
19 ON

Hinweis: Anzahl der Knoten und entsprechender Datentyp hdngen mdglicherweise von der EASYTOOL PROFESSIONAL Konfiguration ab.

4.11 KNX-Integration

Durch die strukturelle Kompatibilitdt von By-me und KNX lassen sich gemischte Anlagen realisieren.

Mithilfe der Programmierung durch EasyTool Professional (ab Ver. 2.10) kénnen einige Widgets fir Kommunikationsobjekte der (Uber ETS konfigurierten) KNX-
Geréate nach den By-me-Leitsystemen exportiert werden.

Uber die By-me-Logikeinheit kdnnen dartiber integrierte, die Gerate beider Systeme betreffende Logiken erstellt werden.
Aus den im Nachhinein geschilderten Blécken geht hervor, wie sich diese Integration anhand der Verbindung der Knoten fir das Senden/Empfangen von

Steuerbefehlen oder das Schreiben/Lesen von Werten auf die in den By-me- und KNX-Anlagen freigegebenen Datenpunkte realisieren 1&sst.

4.11.1 Aktor
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
TOG Ein-/Ausschaltbefehl Mdgliche Werte: 0 % OFF S . .
1 ON
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o
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4.11.2 Dimmer
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
T0G | Ein-/Ausschalibefehl Mogliche Werte: 0 % OFF S o e
19 ON
VAL Prozentuale Regelung Mégliche Werte: 0 ... 100 [%] S ° °
LONG P Start/Stopp langes Driicken Magliche Werte: 0 & STOP Stopp langes Drlicken s . .
19 START Start langes Driicken
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o
4.11.3 Rollladen AUF/AB
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
MOVE Auf-/Ab-Bewegung Magliche Werte: 0 = Auf s .
1 Ab
STOP Bewegungsstopp Mégliche Werte: 1 % Stopp S .
POS Prozentuale Position Mégliche Werte: 0 ... 100 [%)] S ° .
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o
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4.11.4 Jalousien

Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
MOVE Auf-/Ab-Bewegung Mégliche Werte: 0 = Auf s .
19 Ab
STOP Bewegungsstopp Mégliche Werte: 1 + Stopp S .
STEP Auf-/Ab-Lamelleneinstellung Mogliche Werte: 0 % Auf S .
89 Ab
POS Prozentuale Position Mégliche Werte: 0 ... 100 [%] S ° .
SLAT Prozentuale Lamellenposition Mégliche Werte: 0 ... 100 [%] ° *
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o
4.11.5 Boolesch allgemein
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
T0G Boolescher Wert Mécgliche Werte: 0 % OFF s . .
19 ON
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T ° .
WARNUNG: Zur korrekten Funktion des Blocks ist ein mit dem reellen Betrieb koharenter Standardwert einzugeben.
4.11.6 Numerisch allgemein
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouTt
VAL Numerischer Wert Mégliche Werte: Variabler Bereich je nach dargestelitem S . .
DPT
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o o
WARNUNG:

o Zur korrekten Funktion des Blocks ist ein mit dem reellen Betrieb koharenter Standardwert einzugeben.

¢ Firr die korrekte Funktion der Blécke "Boolesch allgemein" und "Numerisch allgemein" miissen die Knoten an andere Knoten des gleichen
Typs angeschlossen werden.
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5. By-alarm

5.1 Einfiihrung

Mit den By-alarm-Blécken kénnen die Werte aus dem Einbruchsicherungssystem gelesen und Befehle an die By-me-Gruppen im Anschluss an die logischen
Verarbeitungen innerhalb der damit belegten Programme gesendet werden.

Achtung: Die By-alarm-Blécke sind immer sichtbar, auch wenn sie nicht im System verfiigbar sind.

5.1.1 Bereich
Vorschau:
0 Mrea 1
@D
@D
& @
@D
o @)
@
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
OFF Bereich OFF Mégliche Werte: 0..1 S °
ON Bereich ein ON Mégliche Werte: 0...1 S .
INT Bereich ein INT Mégliche Werte: 0...1 S .
PAR Bereich ein PAR Mégliche Werte: 0...1 S °
MEM Bereich im Alarmspeicher Mégliche Werte: 0...1 S *
ALARM Bereich in Alarmzustand Mégliche Werte: 0..1 S .
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T .

52




Logische Einheit ~ VIMAR

Logische Funktionen

6. Logische Funktionen

6.1 Einfihrung

Logische Blcke ermdglichen Aktionen auf einem oder mehreren Eingangswerten und geben einen oder mehrere Ausgangswerte aus, die mit anderen logischen
oder By-me-Bltcken verknUpft sein kénnen.

6.2 Logische Blocke
6.2.1 Layout
Wie bereits erwéhnt, weisen die logischen Blécke das im folgenden Beispiel gezeigte grafische Erscheinungsbild auf:

Symbol logischer Block | | Blockname

Oy ean@mD

Eingangsknoten Ausgangsknoten
Cng= o@D
= @)

L+

| Taste Knoten hinzufiigen

Logische Blocke sind durch die Farbe Ocker gekennzeichnet.

6.2.2 Eingangsknoten

Mit den Eingangsknoten konnen die logischen Funktionen bewertet werden. Mit Auswahl eines Eingangsknotens und Offnen des Infofensters kénnen
folgende Optionen eingestellt werden:

Standardwert Hiermit kann der Knotenwert am Anfang der Ausfliihrung eingestellt werden, der bis zum Empfang eines anderen Werts
oder fr den Fall benutzt wird, dass der Knoten mit keinem anderen Block verknUpft ist.

'\k% VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit > »l e e Lod d}
.,.?._: -c: \\<|5// Proprieta generali $
e By-alanm Tipo: Nodo logico
¥ Logiche combinatorie Nome: INT
Valore di default: off

OR

Valori possibili:  0:0ff, 1:0n
XOR

NOT = = .
» Scenarl e sequenze mm‘ omm
> Gates e _ I
» Contronti (+]
» Operazioni
» Contatorl
» Timers e planificazion]
» Variablli binarie
» Variabill numeriche

Messaggi oe 0@

Im Infofenster werden zusétzlich zu den vorgenannten Optionen auch die méglichen Werte des Knotens gezeigt. Die moglichen Werte bindrer Knoten
sind nur O (OFF) oder 1 (ON), die Werte numerischer Knoten sind dagegen vom Knotentyp abhéngig und kénnen bestimmte Einschrankungen aufweisen.
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6.2.3 Ausgangsknoten
Die Ausgangsknoten geben die Resultate der dem Block zugewiesenen logischen Funktion aus und tbertragen sie anderen logischen oder By-me-Blocken.
Fir die Ausgangsknoten der logischen Blécke ist keine Option vorgesehen.

6.2.4 Knoten hinzufligen und entfernen

Einige Knoten beinhalten eine variable Knotenanzahl. In diesem Fall enthalt der aus dem Seitenmeni gezogene Block einen Mindestsatz von Knoten, der
mit der Taste "+" bis auf eine Hochstanzahl von Knoten vergroBert werden kann.

Ein vorab hinzugefligter Knoten kann folgendermaBen entfernt werden:

e Knoten auswahlen
e Infofenster 6ffnen
e Taste "ENTFERNEN" anklicken

Die etwaigen VerknUpfungen des Knotens werden geldscht.

6.2.5 Block- und Knotentypen

In einigen Fallen unterscheidet man hinsichtlich der Logischen Blocke (oder der Knoten von Logischen Blocken) zwischen "binar" und "numerisch”. Die
ersten sind fur die Verwaltung boolescher Signale gedacht und ausgelegt, d.h., sie kénnen nur Werte der Art Wahr/Falsch (oder dhnlich "ON/OFF") anneh-
men. Die zweiten kénnen dagegen numerische Daten manipulieren. Der Editor flhrt Kontrollen bezlglich der Entsprechung dieser Typen aus und verhindert
Verknupfungen zwischen Knoten unterschiedlichen Typs.

6.3 Kombinatorische Logik

6.3.1 AND
Beschreibung: | Fuhrt die logische Funktion AND zwischen zwei oder mehreren binéren Eingéngen aus (bis maximal 10).
Vorschau:
< AND 1
Cm@n o@D
e I
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
INT . INTO Eingang 1 ... 10 Méogliche Werte: 0 & OFF M .
19 ON
ouT Ausgang Mégliche Werte: 0 % OFF M .
1 ON
+ Knoten hinzufligen .
6.3.2 OR
Beschreibung: | Fuhrt die logische Funktion OR zwischen zwei oder mehreren bindren Eingangen aus (bis maximal 10).
Vorschau:
e OR 2
O o@D
O
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
INT . IN1O Eingang 1 ... 10 Mégliche Werte: 0 % OFF M .
19 ON
ouT Ausgang Maogliche Werte: 0 & OFF M .
19 ON
+ Knoten hinzuftigen .
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6.3.3 XOR
Beschreibung: | Fuhrt die logische Funktion XOR zwischen zwei oder mehreren bindren Eingéngen aus (bis maximal 10).
Vorschau: < T =
O o@D
O
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
) Magliche Werte: 0 & OFF
IN1 ... IN10 M o
Eingang 1 ... 10 19 ON
Mégliche Werte: 0 % OFF
ouT M o
Ausgang 19 ON
+ Knoten hinzuftigen .
6.3.4 NOT
Beschreibung: | Fuhrt die logische Funktion NOT des Eingangs aus.
Vorschau: < T 7
e I ¢
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
) Maégliche Werte: 0 & OFF
IN M o
Eingang 19 ON
Méogliche Werte: 0 & OFF
ouT M o
Ausgang 19 ON

6.4 Szenarien und Sequenzen

6.4.1 Sequencer

Beschreibung: | Je nach Status des Eingangs IN erfolgt sequenziell die Aktivierung bzw. Deaktivierung von bis zu 10 booleschen Ausgéngen, wobei
jeder davon flr eine einstellbare Zeit aktiviert bleibt.
Vorschau:
-G Sequencer 4
e T e
O @D
e
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
' Mégliche Werte: 0 # OFF
IN M o
Sequenzbeginn 1+ ON
Magliche Werte: 0 & OFF
RES M o
Sequenzreset 1% ON
ouTt ... Magliche Werte: 0  OFF
OUTH0 Ausgang 1 ... 10 g 1 ON M d
+ Knoten hinzuftigen .
Optionen: ZyKlische Sequenz | Legt fest, ob die abgeschlossene Sequenz wiederholt werden soll. Mégliche Werte: Falsch/Wahr
Sehvitidaver Wartezsit zwischen Maogliche Werte: 1 Sekunde bis 12 Stunden
1..10 Schiitt X und dem nachfolgenden Der Schritt ist von 1 Sekunde, und es ist maglich, ihn
im Format HHMMSS (Stunden, Minuten, Sekunden) arzugeben.
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6.4.2 Erweiterter Sequencer

Beschrei- Die Funktion ist der des Sequencers &hnlich, mit dem einzigen Unterschied, dass einige Optionen in Knoten umgewandelt wurden,
bung: damit sie dynamisch tber virtuelle Datenpunkte veréndert werden kénnen.
Vorschau: ¢ Sequencer ava

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN | OUT

) Magliche Werte: 0 =+ OFF

IN M .
Sequenzbeginn 1% ON
Magliche Werte: 0 # OFF

RES M o
Sequenzreset 1% ON
) Magliche Werte: 0 & OFF

ClC S o
Zyklische Sequenz 1% ON

STP1...STP10 | Schrittdauer 1 ... 10 Mégliche Werte: beliebig S °

OUT1...0UT10 | Ausgang 1 ... 10 Magliche Werte: beliebig M o
WARNUNG1:

Die dem logischen Block Erweiterter Sequencer bereitzustellenden Werte flr die Definition der Aktivierungsdauer der einzelnen Ausgénge des Blocks (mittels
der Knoten STP1.. STP10) mussen stets in Sekunden sein.

6.4.3 Binéres Szenario

Beschreibung: | Beim Empfang eines Impulses am Eingang TRG wird eine Sequenz boolescher und jeweils einstellbarer Befehle ausgefiihrt und
jedem Befehl gegebenenfalls ein vorgegebenes, fur alle Ausgénge gleiches Intervall zugewiesen.

Vorschau:
Cu@re  on@uD
Ou= @m0
e L @
= @
)
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
TRG Eingangstrigger Mégliche Werte: 0 % OFF T .

19 ON

- Mégliche Werte: 0 % OFF
RES Szenario-Reset 19 ON M .

Fuhrt alle Ausgange des Szenarios auf den Ausgangsstatus (Default) zurlick.

Szenario-Stopp Mégliche Werte: 0 % OFF

19 ON
STOP Falls aktiviert, wird die Ausfihrung des Szenarios gestoppt. Die Ausfuhrung wird wieder auf- M ¢
genommen, sobald das STOPP-Signal deaktiviert wird (insbesondere niitzlich, wenn eine
Zeit> 0 als Intervall zwischen der Aktivierung der Ausgénge des Szenarios eingestellt wird).
OUTH ... Mégliche Werte: 0 % OFF
oUT10 Ausgang 1 ... 10 1 ON S °
TRGT ... ) Mégliche Werte: 0 % OFF
TRG10 Trigger 1 ... 10 1 ON T *
+ Knoten (und entsprechenden Trigger) hinzufligen °
Optionen: Intervall Ausgénge | Wartezeit zwischen der Ansteuerung der Ausgange Mégliche Werte: 1 ... 60 (Sekunden)
Einstellung Mégliche Werte: 0 = Falsch (OFF)

Einstellwert fir Ausgang 1 ... 10

Ausgang 1 ... 10 1= Wahr (ON)
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6.4.4 Numerisches Szenario

Beschreibung: | Beim Empfang eines Impulses am Eingang TRG wird eine Sequenz numerischer und jeweils einstellbarer Befehle ausgefihrt und
jedem Befehl gegebenenfalls ein vorgegebenes, fir alle Ausgénge gleiches Intervall zugewiesen.
Vorschau:
Cggre o@D
e TR ¢
O om@mD
ez ()
Knoten: TAG Beschreibung TYP | IN | OUT
. ) Mégliche Werte: 0 % OFF
TRG T .
Eingangstrigger 190N
. Mégliche Werte: 0 % OFF
RES Szenario-Reset 1 ON M .
Fihrt alle Ausgénge des Szenarios auf den Ausgangsstatus (Default) zurtick.
) Maégliche Werte: 0 & OFF
Szenario-Stopp 1 ON
STOP Falls aktiviert, wird die Ausfliihrung des Szenarios gestoppt. Die Ausflihrung wird wieder M ¢
aufgenommen, sobald das STOPP-Signal deaktiviert wird (insbesondere niitzlich, wenn eine
Zeit > 0 als Intervall zwischen der Aktivierung der Ausgénge des Szenarios eingestellt wird).
OUTH ... s
OUT10 Ausgang 1 ... 10 Mégliche Werte:  jeder numerische Wert ¢
TRGT ... ) Mégliche Werte: 0 % OFF
TRG10 Trigger 1 ... 10 1 ON T .
+ Knoten + Trigger hinzufligen o
Optionen: Intervall Ausgénge | Wartezeit zwischen der Ansteuerung der Ausgéange Mégliche Werte: 1 ... 60 (Sekunden)
Erusstg!r%g Einstellwert fir Ausgang 1 ... 10 Fir die Ausgénge von 1 bis 10 ist es méglich,
1..10 Jjeden beliebigen Wert einzustellen.
6.5 Gates
6.5.1 Bindrer Schalter
Beschreibung: | Gibt den Wert eines der Eingénge auf Grundlage des Eingangswerts SEL, der als Schalter fungiert, zurtick.
Bei SEL=Falsch = OUT=INO
Bei SEL=Wahr = OUT=IN1
Vorschau:
On@= @O
o
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
SEL ’ Mégliche Werte: 0 =+ OFF (in diesem Fall OUT = INO) M .
Eingangsschalter 19 ON (in diesem Fall OUT = IN1)
INO , , Mégliche Werte: 0 - OFF
N1 Eingang 0, Eingang 1 1 ON M °
Mégliche Werte: 0 & OFF
ouT M
Ausgang 190N °

Hinweis: Dieser Block fiihrt eine Funktion aus, die mit jeder eines ,bindren” Decoders gleichzusetzen ist.
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Beschreibung: | Gibt den Wert eines der Eingange auf Grundlage des Werts des Eingangs SEL, der als Schalter fungiert, zuriick.
Bei SEL=Falsch = OUT=INO
Bei SEL=Wahr = OUT=IN1
Vorschau:
e T ¢
e =
m»«
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
SEL Eingangsschalter Magliche Werte: 0 4 OFF (in diesem Fall OUT = INQ) M .
19 ON (in diesem Fall OUT = IN1)
INO ) ) . . .
IN1 Eingang 0, Eingang 1 Magliche Werte:  jeder numerische Wert M °
out Ausgang Mégliche Werte:  jeder numerische Wert M e
6.5.3 Encoder
Beschreibung: | set7t gen Wert IN auf einen seiner Ausgange auf Grundlage des Anzahl der Ausgénge: 2 bis 10
Werts des Eingangs SEL, der als Schalter fungiert.
Vorschau:
= Encoder T
e I ¢
Cu= o@D
o)
o @)
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
N Eingang Méagliche Werte: 0 # OFF s .
19 ON
SEL Ausgangsschalter Mégliche Werte: 1 ... 10 S .
ouTo0 ... Ausgang 0 ... 9 Magliche Werte: 0  OFF s .
ouT9 190N
+ Ausgang hinzufligen .
Beispiel:

Die OUT-Knoten kénnen als "enable" fur logische Netzwerke in Abhangigkeit des SEL-Werts verwendet werden.
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6.5.4 Decoder

Beschreibung: | Gibt den Wert eines der Eingénge auf Grundlage des Werts des Eingangs SEL, der als Schalter fungiert, am Ausgang zurtick.
Vorschau:
- Decoder 8
o Tl @
o =
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
SEL Eingangsschalter Mégliche Werte: 0 ...9 S °
INO . IN9 Eingang 0 ... 9 Magliche Werte: 0 =+ OFF s .
1+ ON
ouT Ausgang Magliche Werte: 0 & OFF s .
1+ ON
+ Eingang hinzufigen .
Beispiel:

Der OUT-Knoten kann zur Ansteuerung (oder nicht) eines Aktors unter Verwendung der IN-Knoten in Abhéngigkeit des SEL-Werts verwendet werden.

Hinweis: Die Funktion eines bindren Decoders, d.h. eines Decoders mit 2 bindren Eingdngen und bindrem Auswahlknoten wird vom logischen Block
,bindrer Schalter” ausgefihrt.

6.5.5 Binares D-Latch

Beschreibung: | In diesem Block wird das Eingangssignal IN im Ausgang OUT propagiert, wenn das Zustimmsignal ENA freigegeben ist (1). Wenn
das Zustimmsignal nicht freigegeben ist, bleibt im Ausgang OUT der letzte Status bestehen.
Wenn enable ENA wieder aktiv ist (Ubergang 0 --> 1), wird an den Ausgang OUT der letzte im Eingangsknoten IN gelesene Wert
gesendet.
Wenn ENA=O, speichert der Block Latch also den letzten gelesenen Wert, um ihn an den Ausgang zu senden, sobald ENA wieder
freigegeben wird.
Das Datenformat von IN und OUT ist binér.
Vorschau:
¢ Latch d binario
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
IN Eingang Mégliche Werte: 0 ... 1 M *
ENA Enable Mégliche Werte: 0 ... 1 M °
out Ausgang Mégliche Werte: 0 ... 1 M .
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Beschreibung: | In diesem Block wird das Eingangssignal IN im Ausgang OUT propagiert, wenn das Zustimmsignal ENA freigegeben ist (1). Wenn das
Zustimmsignal nicht freigegeben ist, bleibt im Ausgang OUT der letzte Status bestehen.
Wenn enable ENA wieder aktiv ist (Ubergang O --> 1), wird an den Ausgang OUT der letzte im Eingangsknoten IN gelesene Wert
gesendet. Wenn ENA=O0, speichert der Block Latch also den letzten gelesenen Wert, um ihn an den Ausgang zu senden, sobald ENA
wieder freigegeben wird.
Das Datenformat von IN und OUT ist numerisch.
Vorschau:
-G Latch d numerico | 15
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
IN Eingang Mégliche Werte:  jeder numerische Wert M e
ENA Enable Mégliche Werte: 0 ... 1 M *
ouT Ausgang Méogliche Werte:  jede beliebige numerische M o
Zahl
6.5.7 Flip-Flop T
Beschreibung: | Flip-Flop Typ T
Funktioniert wie ein Schritt-Relais. Immer dann, wenn eine Anstiegsflanke an dessen Eingang (TRG) vorgeschlagen wird, andert der
Ausgang (OUT) den Status. Ist der Eingang LCK (Block) auf 1 (Wahr), wird die Wirkung des TRG gehemmt, wodurch sich der Ausgang
niemals &ndert. Ist der Eingang PRT (Prioritét) auf 1, nimmt der Ausgang den im Parameter "Prioritatswert" eingestellten Wert an.
Er kann beispielsweise fur die Ansteuerung des Lichts eines Gangs verwendet werden. Man kann so vorgehen, dass das Licht in der
Regel erst eingeschaltet wird, wenn bestimmte Lichtverhaltnisse erfullt sind (diese Bedingung wiirde in LCK vorliegen), und wéahrend
der Nachtstunden stets eingeschaltet bleibt (mit dem Eingang PRT zu verbindender Flag)
Vorschau:
Cure  on@D
O =«
O
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
TRG Trigger Maégliche Werte: 0 & OFF T .
19 ON
LCK Sperrt den aktuellen Status Mégliche Werte: 0 % OFF S .
1 ON
PRT Prioritéits-Flag Mégliche Werte: 0 % OFF s .
19 ON
ouT Ausgangssignal Maégliche Werte: 0 & OFF M .
19 ON
Optionen: Prioritatswert | Einstellwert des Ausgangs bei Prioritats-Flag Mégliche Werte:  WAHR/FALSCH
Wahrheitstabelle:
TRG ouT
Mit LCK=0 0>1 NOT OUT
Mit LCK=1 0>1 Andert sich nicht

Hinweis: Siehe hierzu auch den Parameter Prioritats-Flag.
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Beispiel:
Es wird ein Licht mit einem Flip Flop T angesteuert, welcher die Statusanderung eines Dimmers erfasst und die Einschaltung blockiert, sollte der Wert des
ersten Dimmers im Vergleich zum zweiten gréBer sein.

3 DIMMER 2

k& DIMMER 3

6.5.8 Flip-Flop RS

Beschreibung: | Flip-Flop Typ RS
Es handelt sich hierbei um einen elementaren Speicherblock, der mit dem Eingang SET "Geladen" und mit dem Eingang RES (Reset)
zurlickgesetzt wird. Sind beide Eingénge auf 1, hat derjenige Vorrang, der durch den Parameter "Wahlprioritat" spezifiziert wird.
Er kann beispielsweise zur Verwaltung einer Alarmmeldung verwendet werden. Ein Alarmkontakt ist mit SET zu verbinden. Nachdem
er auf 1 gesetzt wurde, halt der Flip-Flop den Ausgang auf 1, bis er von RES zurlickgesetzt wird. Dadurch wird die Information beibe-
halten, auch wenn der Alarm sich "normalisiert" (zu O wechselt).
Vorschau:
Cmsr cn@mD
Omg==
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
SET Set Méogliche Werte: 0 & OFF M .
12 ON
RES Reset Magliche Werte: 0 & OFF s .
1 ON
ouT Ausgangssignal Magliche Werte: 0 # OFF M .
1 ON
Optionen: Wahlprioritat | Mégliche Werte:  Set / Reset
Wahrheitstabelle:
S R ouT
0 0 Andert sich nicht
0 1 0
1 0 1
’ 1 Siehe hierzu den Parameter Wahl-
prioritat

Beispiel:
Im Fall eines Alarmsignals wird ein Licht angesteuert. Das am Eingang RES angeschlossene Licht dient zum Reset des Status des Flip-Flop RS.
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A Allarmi tecnici

6.5.9 D-Flipflop
Beschreibung: | Flipflop Typ D
Die Funktionsweise ist dhnlich wie beim D-Latch, mit dem Unterschied, dass der D-Flipflop auf die Variation der CLK-Flanke reagiert.
Der Wert in DAT wird nur bei der ansteigenden Flanke des CLK Taktsignals in OUT wiedergegeben und bis zur nachsten ansteigenden
CLK-Flanke beibehalten (tatséchlich stellt dieser Block eine Speicherzelle dar).
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN out
DAT Wert Mégliche Werte: 0 ... 1 M .
CLK Clock Mégliche Werte: 0 ... 1 T .
out Ausgang Mégliche Werte: 0 ... 1 M .

6.5.10 Binarer Encoder

Beschreibung: | Bewirkt die Einstellung eines der zwei Ausgénge auf den Eingangswert IN auf Grundlage des Werts des Eingangs SEL, der als Schal-
ter fungiert.
Vorschau:
O o@D
C= o@D
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
N Eingang Mégliche Werte: 0 + OFF s .
19 ON
SEL Ausgangsschalter Magliche Werte: 0  OFF s .
19 ON
OuTOo Ausgang 1 (bei Schalter 0) Mégliche Werte: 0 OFF s .
ouT Ausgang 2 (bei Schalter 1) 1 ON
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6.6 Vergleiche

6.6.1 Vergleichsoperatoren

Beschreibung: Verfiigbare Operatoren: ® GréBer
® GroBer oder gleich
Vergleicht den Wert der zwei Eingange und gibt am Ausgang einen o Kleiner
Wert WAHR/FALSCH ja nach spezifischem Operator zurlick e Kleiner oder gleich
e Gleich
e \erschieden
Vorschau:
-G Magglore 20
Cu@ on@mO
e
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
IN1
IN2 Eingang 1, Eingang 2 Magliche Werte:  jeder numerische Wert S °
ouT Vergleichsresultat Mgliche Werte: - 0 % OFF S .
19 ON
6.7 Operationen
6.7.1 Mathematische Operatoren
Beschreibung: Verfiigbare Operatoren: ® Maximum
® Minimum
Fuhrt eine mathematische Operation an den Eingangen : gﬂlttelwert
je nach Typ des Operators aus . Sﬁg][rrzlition
* Multiplikation
¢ Division
* Absolutwert
e Log10
Vorschau:
-G Massimo 14
O on@mD
e
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
”\|B1(*) Eingang 1, Eingang 2 ... Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S
L]
out Wert (Ergebnis der Operation) Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S °

(*) Die Anzahl der Ausgénge kann je nach Operation begrenzt sein (z.B.: Division max. 2, Absolutwert max. 1).
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6.7.2 Integrator

Beschreibung: | Logischer Block, der eine Integrationsfunktion eines numerischen Werts ausfuhrt. Bei jeder Flanke auf dem TRG-Knoten wird der
Inhalt des Eingangsknotens VAL (positiv oder negativ) addiert.
Der numerische Ausgangsknoten VAL zeigt den integrierten Wert. Dar(ber hinaus wird ein Knoten DIR zur Addition bzw. Subtraktion
des Eingangswerts VAL (Wert mit Vorzeichen) eingefligt
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
) Magliche Werte: 0 # OFF
TRG T o
Trigger 19 ON
VAL Wert Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S .
s Mégliche Werte: 0=+ SUMME
DIR S o
Zahlerrichtung 1 9 SUBTRAKTION
RES Reset Mbgliche Werte: 0 =+ OFF ) M R
19 ON (Z&hler-Reset)
ouT Wert (Ergebnis der Operation) Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S °
6.7.3 Bereich
Beschreibung: | Fihrt eine lineare Interpolation des Eingangswerts IN auf Grundlage eines zugewiesenen Mappings, auch "Eigenschaft" genannt,
aus, welches von zwei Wertpaaren (X, Y) definiert wird. Der Wert IN wird auf den Bereich zwischen X0 und X1 bezogen, und diese
Beziehung wird ihrerseits zwischen den Werten YO und Y1 berechnet, um den Ausgangswert zu bestimmen.
Bei Einstellung des Prioritats-Modus wird ein vorgegebener Wert zurtickgegeben.
Der typische Anwendungsbereich dieses Blocks ist die Umwandlung von Werten zwischen verschiedenen GréBen.
Vorschau:
-G Ranga 21
O @D
o I
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
IN Eingang Mégliche Werte:  jeder numerische Wert M .
PR Prioritéts-Freigabe Magliche Werte: 0 = Keine Prioritat M .
1 = Prioritét (Priorittswert wird zurlickgegeben)
ACT Direkte/umgekehrte Funktion Maogliche Werte: 0 =+ Direkte Funktion M .
1 = Umgekehrte Funktion
out Ausgang Mégliche Werte: jeder numerische Wert M .
Optionen: X0
YO
X1 Eigenschaften der linearen Interpolation  Mdgliche Werte: jeder numerische Wert
Y1
Prioritdtswert | Bei Prioritatsfreigabe zurlickzugebender Wert
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6.8 Zahler

6.8.1 Zahler aufwarts, Zahler abwarts

Beschreibung: | Zahlt die am Eingang (Trigger) empfangene Impulszahl und erhdht bzw. verringert dabei jedes Mal den eigenen Wert (abhangig vom
Zahlertyp). Zahlertyp: Zahler aufwarts, Zahler abwarts.

Vorschau:

Oy

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
EN Freigabe Méogliche Werte: 0 » Nlcht freigegeben S R
1 = Freigegeben
) Mégliche Werte: 0 # OFF
TRG T o
Trigger 1 9 ON (Zahler aufwirts)
RES Reset Mégliche Werte: 0 =+ OFF ) M R
19 ON (Z&hler-Reset)
Magliche Werte: 0 » OFF
ouT M o
Ausgang 19 ON
VAL Aktueller Wert Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S °
Optionen: \Vorgegebener Wert, der beim Reset oder Start der Logik eingestellt wird. Bei einem Aufwérts-Zahler beginnt die Zah-

lung bei 0 und muss den Preset erreichen, um OUT zu aktivieren, wahrend bei einem Abwarts-Zahler die Zahlung beim
Preset Preset beginnt und O erreichen muss, um OUT zu aktivieren.

Mécgliche Werte:  jeder numerische Wert

6.8.2 Zahler AUFWARTS/Zahler ABWARTS erweitert

Beschrei- Die Funktion ist der des Zahler AUFWARTS/Zahler ABWARTS &hnlich, mit dem einzigen Unterschied, dass einige Optionen in Knoten
bung: umgewandelt wurden, damit sie dynamisch Uber virtuelle Datenpunkte veréndert werden kdnnen.
Vorschau:

4_‘: Contatore su av

O~

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN | OUT
. Mégliche Werte: 0 & OFF
EN S o
Freigabe 1 ON
) Magliche Werte: 0 + OFF
TRG T .
Trigger 1+ ON
RES Reset Mobgliche Werte: 0+ OFF ) M o
1 ON (Z&hler-Reset)
PRE Preset Mégliche Werte: 0 ... 32767 S .
Magliche Werte: 0 % OFF
out M B
Ausgang 1% ON
VAL Aktueller Wert Mégliche Werte: jeder numerische Wert S .
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6.8.3 Zahler AUFWARTS/ABWARTS

Y

VIMAR

Beschreibung: | Zahlt die am Eingang (Trigger) empfangene Impulszahl und erhdht bzw. verringert dabei jedes Mal den eigenen Wert (abhangig vom
Zahlertyp). Zahlertyp: Zahler aufwarts, Z&hler abwarts.
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
CLK Clock Méagliche Werte: 0 + OFF ) ) T o
19 ON (Z&hler aufwarts)
EN Freigabe Mégliche Werte: 0 < Nic‘ht freigegeben s o
1 < Freigegeben
RES Reset Mégliche Werte: 0 = OFF ) M o
1 ON (Zahler-Reset)
A Magliche Werte: 0 & AUF
DIR S o
Zahlerrichtung 14 AB
VAL Aktueller Wert Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S .
HILIM Obere Grenze erreicht Trigger-Signaltyp T o
LOLIM Untere Grenze erreicht Trigger-Signaltyp T o
Optionen: Vorgegebener Wert, der beim Reset oder Start der Logik eingestellt wird. Bei einem Aufwérts-Zahler beginnt die
Maximale | Z&hlung bei O und muss die maximale Grenze erreichen, um OUT zu aktivieren, wéahrend bei einem Abwarts-Z&hler die
Grenze Zahlung bei der maximalen Grenze beginnt und O erreichen muss, um OUT zu aktivieren.
Maégliche Werte: 32767

6.8.4 Zahler AUFWARTS/ABWARTS erweitert

Beschrei- Die Funktion ist der des Zahler AUFWARTS/ABWARTS &hnlich, mit dem einzigen Unterschied, dass einige Optionen in Knoten umge-
bung: wandelt wurden, damit sie dynamisch Uber virtuelle Datenpunkte veréandert werden kénnen.
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN | OUT
LK Mécgliche Werte: 0 % OFF T
Cl Clock 1 ON .
. Magliche Werte: 0 % OFF
EN S
Freigabe 190N °
RES Magliche Werte: 0 % OFF M o
Reset 19 ON (Z&hler-Reset)
I Mégliche Werte: 0 = AUF
DIR S o
Zahlerrichtung 19 AB
LM Maximale Grenze Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S .
VAL Aktueller Wert Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S °
HILIM Obere Grenze erreicht Mogliche Werte: 0 + OFF T *
1 ON
LOLIM Untere Grenze errsicht Mégliche Werte: ? : 8:3: T .
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6.9 Timer und Zeitplane
6.9.1 Timer

VIMAR

Beschreibung: | Verzogert den am Eingang empfangenen Wert um eine voreingestellte Zeit.

Sobald eine 1 am Eingang IN (Anstiegsflanke) empfangen wird, startet ein interner Z&ahler bis zum Erreichen der als "Verzogerung
beim Anstieg" spezifizierten Zeit, woraufhin der Ausgang auf 1 geschaltet wird; umgekehrt wartet der Block beim Empfang einer 0 am
Eingang (Abfallflanke) die Zeit ab, die als "Verzégerung beim Abfall" spezifiziert ist, bevor die Schaltung des Ausgangs auf O erfolgt.

Verzégerung beim | Verzégerung in der Ausbreitung der

Vorschau:
C Timar 23
Cm@  on@mO
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
IN Eingangssignal ON/OFF Mégliche Werte: 0 % OFF M .
19 ON
ouT Ausgangssignal ON/OFF, vom Timer verzégert Mégliche Werte: 0 % OFF M .

1 ON

Optionen:

Mbgliche Werte: von 1 Sekunde bis 12 Stunden in Schritten von 1 Sekunde.

Anstieg am Eingang empfangenen Anstiegsflanke
Verzégerung beim | Verzégerung in der Ausbreitung der toiche Vet von 1Sekunds bis 12 Stunden in Scfiten von 1 Selunde.
Abfall am Eingang empfangenen Abfallflanke
6.9.2 Timer erweitert
Beschrei- Die Funktion ist der des Timers ahnlich, mit dem einzigen Unterschied, dass einige Optionen in Knoten umgewandelt wurden, damit sie
bung: dynamisch Uber virtuelle Datenpunkte verandert werden kénnen.
Vorschau: ~* Timer avanzato
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN | OUT
N Sequenzbeginn Mégliche Werte: 0 & OFF M .
19 ON
D.UP Verzégerung beim Anstieg Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S °
D.DWN Verzégerung beim Abstieg Mégliche Werte:  jeder numerische Wert S .
out VerzOgerter Ausgang aus dem Timer Mégliche Werte: - 0 OFF M o
1+ ON
WARNUNG:

Der dem logischen Block Erweiterter Timer bereitzustellende Wert fir die Definition der vom Block angewandten Verzdgerung beim Anstieg bzw. Abfall
(mittels der Knoten D.UP und D.DWN) muss stets in Sekunden sein.
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6.9.3 Woéchentlicher Zeitplan

Beschreibung: | Einstellung eines wéchentlichen Zeitplans
Je nach Uhrzeit und Wochentag nimmt der Block den Wert 1 oder O an, und zwar abhangig von einer Programmierung, die im Editor
eingestellt oder vom Endbenutzer tber den Webserver oder Uber Touchscreen-Gerate vorgegeben wurde.

Vorschau:

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT

ouT Zeitplan-Status Mégliche Werte: 0 - OFF s .
19 ON
Optionen: Planen Zeitplan-Taste; offnet das Planungs-Pop-Up fir die Einstellung des Ausgangs auf ON.

Durch Klicken auf die Taste PLANEN wird das Pop-Up gedffnet, das flr jeden Wochentag die Uhrzeiten mit einer Diskretisierung von 10 Minuten festlegt,
zu denen der Block auf ON sein soll:

Vorschau tagliches Profil Statusénderungstasten fiir
aktuelles Intervall

Planificazione

0 3 6 9 12 15 18 21 24 -
| Lunedi |15:00-15;10 ON

——

Versetzung Schalter
Stundenintervall

Anderung
Wochentag

Aktuelles Profil duplizieren Aktuelles Intervall in néchstes kopieren
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6.9.4 Periodischer Zeitplan

Beschreibung: | Einstellung eines periodischen Zeitplans mit einem oder zwei Intervallen flr jeden Wochentag.
Je nach Uhrzeit und Wochentag nimmt der Block den Wert 1 oder O an, und zwar abhangig von einer Programmierung, die im Editor
eingestellt oder vom Endbenutzer Uber den Webserver oder Uber Touchscreen-Gerate vorgegeben wurde.
Vorschau:
or @)
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
ouT Zeitplan-Status Mégliche Werte: 0 -+ OFF S .
19 ON
Optionen: Planen Zeitplan-Taste; 6ffnet das Planungs-Pop-Up fur die Einstellung des Ausgangs auf ON.

Durch Klicken auf die Taste PLANEN wird das Pop-Up gedffnet, das fur jeden Wochentag ein oder zwei Intervalle festlegt, in denen der Zeitplan aktiv ist:

Planificazione

Giorno Evento 1 Evento 2

Inizio Fine Inizio Fine

Dnmenlca 00:00 - 00:00 00:00 - 00:00

Wahl des Uhrzeit Beginn und  Uhrzeit Beginn und Ende

Wochentags Ende des
des ersten Ereignisses  zweiten Ereignisses

Die Uhrzeit kann auBer mit den Zu- und Abnahmetasten ebenfalls durch Anklicken der Zeitanzeiger gedndert werden: Ein Pop-Up fordert zur Eingabe der
Beginn- oder Enduhrzeit des Ereignisses auf.
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en

Beschreibung: | Einstellung eines zyklischen Zeitplans auf der Basis einer ON- und einer OFF-Zeit.
Je nach Zyklusdauer, die im Editor eingestellt oder vom Endbenutzer Uber den Webserver oder Touchscreen-Gerate vorgegeben
wurde, nimmt der Block den Wert 1 oder O an.
Vorschau:
@m0
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
ouT Zeitplan-Status Mégliche Werte: 0 =+ OFF s .
19 ON
Optionen: Planen Zeitplan-Taste; 6ffnet das Planungs-Pop-Up flr die Einstellung der ON- und der OFF-Zeit.

Durch Anklicken der Taste PLANEN 6&ffnet sich das Pop-Up flr die Eingabe der ON- und OFF-Zeit:

Planificazione

Durata ON Durata OFF

Einstellung Einstellung
der ON-Zeit der OFF-Zeit

Wie im Fall der periodischen Programme wird auch hier durch Anklicken der Zeitanzeiger ein Pop-Up flr die direkte Eingabe der ON/OFF-Zeit als Alternative
zu den Zu- und Abnahmetasten gedffnet.
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6.9.6 Trigger
Beschreibung: | Erstellt einen Trigger (Impuls mit der Dauer eines Zyklus) an einer am Eingang erfassten Flanke.
Beim Empfang einer 1 am Eingang oder einer O (je nach am Parameter "Flanke" eingestelltem Wert) wird der Ausgang flr die Dauer
eines einzelnen Verarbeitungszyklus auf 1 eingestellt und anschlieBend erneut auf O gesetzt. Auf diese Weise ist es moglich, einen
“Impuls” fUr logische Blocke zu generieren, die diesen an der Anstiegsflanke des Eingangs anfordern (z.B.: Szenarien, Sequencer
USW.).
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
IN Eingangsflanke T °
Impuls mit der Dauer eines Zyklus. Die Logik wird im Lauf der Zeit wiederholt ausgefuhrt, und
ouTt der vom Trigger generierte Impuls dauert nur die Zeit eines Ausflihrungszyklus; wird beim T o
nachfolgenden Schritt keine neue Flanke am Eingang erfasst, wird kein Impuls generiert.
Optionen: Flanke Am Eingang zu erfassende Anstiegs- oder Abfallflanke

6.9.7 Astronomische Uhr

Beschreibung: | Gibt den Zustand Tag/Nacht, den Héhenstand der Sonne und den auf den Norden bezogenen Winkel in Abh&ngigkeit von
aktuellem/r Datum/Uhrzeit und den Uber Parametern ausgedriickten Koordinaten.
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
. .04
DAY Tag Mécgliche Werte: 0 # Nacht s .
1 Tag
Sonnenstand Magliche Werte:  -90° ... +90°
ELEV Gibt den Hohenstand der Sonne zum Horizont wieder. s R
Der Wert 0° bezeichnet den Horizont. Positive Werte stehen fur den Tag, negative fur die
Nacht.
Azimut Maogliche Werte: 0°...360°
Al Gibt den Winkelabstand der Sonne zum Norden wieder. S *
Der Wert 0° steht fur Nord, 90° fur Ost, 180° fur Stid und 270° fir West.
Optionen: Breitenarad Breitengrad (-90 / 90) mit maximal 7 Dezimalstellen
9 Beispiel einer Breitengrad-Koordinate: Rom 41.9100711
Lanaenarad Langengrad (-180 / 180) mit maximal 7 Dezimalstellen
geng Beispiel einer Langengrad-Koordinate: Rom 12.5359979
Schwelle Schwelle in Bezug auf den Sonnenstand zur Bestimmung des Ausgangs Tag/Nacht (Standardwert 0°, wenn die
Sonne Uber dem Horizont steht, ist der Ausgang DAY auf Tag gesetzt)
Zeitzone Im Dropdown-Ment einstellbar
Sommerzeit | Magliche Werte: deaktiviert, automatisch und manuell. Auf manuell kann die Winter-/Sommerzeit eingestellt
einstellen werden.

ACHTUNG: Bei diesem logischen Block ist die Systemuhr im Hausleitsystem erforderlich.
Wenn die Systemuhr zum automatischen Senden der Sommerzeit konfiguriert ist (wie zum Beispiel im Steuergerat 21509), muss der Parameter
"Sommerzeit einstellen" im Geréat auf deaktiviert gesetzt werden.

Der Block Astronomische Uhr kann durch Andern der Einstellungen von Datum/Uhrzeit iber das Menii Erweiterte Optionen simuliert werden.
Fur eine korrekte Simulation muss der Parameter "Sommerzeit einstellen” auf automatisch gesetzt werden. Nach der Simulation ist dieser Parameter dann
wieder auf deaktiviert zu setzen (siehe Hinweis oben).
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6.9.8 Datum/Uhrzeit

VIMAR

Beschreibung: | Gibt die aktuelle Uhrzeit des By-me-Systems wieder.
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
MIN Minuten Mégliche Werte: ~ 0...59 S °
HOUR Stunden Mégliche Werte: ~ 0...23 S .
MDAY Tag des Monats Mégliche Werte:  1...31 S .
MONTH Monat Mégliche Werte:  1...12 S °
YEAR Jahr Mégliche Werte:  2015...2099 S o

6.9.9 Wiederholung des Schaltbefehls

Beschrei- Verfugt Uber zwei Trigger-Knoten; erzeugt beim Eintreffen eines Trigger am TRG-Eingang N+1 Trigger am TRG-Ausgangsknoten in
bung: Intervallen eines konfigurierbaren Parameters.
Vorschau:
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN | OUT
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus ° .
TRG Trigger Senden/Empfangen an/von Bus T o .
Optionen: Intervall (s) Zeit in Sekunden zwischen der Erzeugung von zwei aufeinander folgenden ausgehenden Trigger
Wiederholungen | Anzahl der zu erzeugenden Trigger zusatzlich zum ersten
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6.10 Variablen

6.10.1 Vorbemerkung

Wie in Abschnitt 3.11 beschrieben, dienen die Variablen zum Austauschen von Werten zwischen verschiedenen Programmen. Die Variablen missen zuvor
mit der Taste "+" in der entsprechenden Gruppe des Hauptmeniis angelegt und kénnen dann in die jeweiligen Programme gezogen werden.

6.10.2 Binare Variablen

Beschreibung: | Ermdglichen den Austausch eines booleschen Werts zwischen verschiedenen Programmen.

Kategorie: Bin&re Variablen

Vorschau:
- Varlabile binari... | 27
O @O

Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
VAL Der Variable zuzuweisender Wert Magliche Werte: 0 % OFF M o
19 ON
VAL Aktueller Wert der Variable Mogiiche Werte: O = OFF M o

19 ON

6.10.3 Numerische Variablen

Beschreibung: | Ermdglichen den Austausch eines booleschen Werts zwischen verschiedenen Programmen.
Kategorie: Binare Variablen
Vorschau:
Om@n  w@mO
Knoten: TAG Beschreibung TYP IN ouT
VAL Der Variable zuzuweisender Wert Mégliche Werte: jeder numerische Wert M .
VAL Aktueller Wert der Variable Mégliche Werte: jeder numerische Wert M °
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7. Simulation

7.1 Einfihrung

Nach der Erstellung kann die Funktion des logischen Programms im Editor simuliert werden. Hierzu wird der Status der Eingange von Hand eingegeben und in
Echtzeit die Verarbeitung der Ausgénge auch durch logische Blécke Uberprift, die mit der Zeit eine Statusénderung der Ausgange bewirken.

7.2 Simulationstypen
Zwei Simulationstypen sind verfligbar:
¢ Durchgehende Simulation: Die Ausfiihrung der Programme erfolgt im Hintergrund und steht in Echtzeit unter dem Einfluss der Statusénderungen der Knoten.

e Schrittweise Simulation: Jeder Ausflihrungszyklus der Programme muss manuell gestartet werden, wobei der Status der Knoten zwischen zwei Zyklen
geéndert werden kann.

Der erste Simulationstyp erméglicht eine reellere Bewertung der erstellten logischen Netzwerke, der zweite Typ eine eingehende und prézise Uberpriifung jedes
einzelnen Wertaustauschs zwischen den Bldcken, dartber hinaus eine umfassendere Diagnose.

7.3 Grafische Simulationsumgebung
Bei Klicken auf eine der Simulationstasten (durchgehend oder schrittweise) andert sich das Fenster des Editors wie folgt:

e Das Hauptmenu ist auf die Ansicht PROJEKT beschrankt und ermdéglicht nur den Austausch zwischen logischen Programmen. Programme kénnen weder
erstellt noch geldéscht werden.

e Das Infofenster wird geschlossen, um gréBtmaglichen Arbeitsbereich fir die Simulation bereitzustellen.

* Samtliche Aktionen hinsichtlich Drag&Drop, Verkntipfung, Anderung oder Léschen des Inhalts der logischen Programme sind unterbunden.

e Die Knoten sind abhangig von ihrem Status farblich gekennzeichnet und ermdglichen die manuelle Zwangsschaltung der Werte (Naheres weiter unten).
Fur die Farbe der Knoten gilt folgende Konvention:

Grau Wert O (OFF)
Binadre Knoten
Gelb Wert 1 (ON)
Numerische Knoten Blau Jeder beliebige Wert unter den zugelassenen Werten

Wahrend der Simulation zeigt der Editor im Meldungsfenster eine Reihe von Informationen zur Ausfiihrung der Programme sowie die manuellen (benutzerseitigen)
und automatischen (von den logischen Blocken erfassten) Statusénderungen. Bei der schrittweisen Simulation werden dartber hinaus zahlreiche "Debug-Level"-
Meldungen angezeigt, die eine eingehende, besonders bei Fehlern oder Betriebsstérungen nitzliche Analyse der Programmausfiihrung gestatten.

Das normalerweise fur groBtmoglichen Arbeitsbereich bei der Simulation geschlossene Meldungsfenster kann zum Lesen dieser Meldungen gedffnet werden. Die
Anzahl der Meldungen — nach Typ - ist auf der rechten Seite der Meldungsleiste angegeben und auch im geschlossenen Zustand sichtbar. Fir weitere Details
zum Meldungsfenster wird auf den Abschnitt 2.7 verwiesen.

Folgende Abbildung zeit ein Simulationsbeispiel bei gedffnetem Meldungsfenster:

Unita logica 1 :: Programma 1 B eae QO
3% LUCE 1 CUCINA

~—
Progetto 3y-alarm mros Ycem—

v Unita logica 1 (O _ o 13 TRG

e T o=

Programma 5

» Unita logica 2

OO OO
OO~  ~Om® OO~  wOm®

S GENErdZIong SCrpLin Corso...

Script generato in 0.574 secondi

Awvio simulazione

Funzione on/off del blocco LUCE 2 CUCINA impostata al valore 0

Funzione on/off del blocco LUCE 1 CUCINA impostata al valore 0

Il valore %s non & valido, deve essere numerico

37:40 | Funzione on/off del blocco LUCE 1 CUCINA impostata al valore 1
7 | Funzione onfoff del blocco LUCE 3 CUCINA impostata al valore 1

Tuttii Messaggi Info Warning Error Debug Q @& @
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7.4 Werte manuell eingeben
Der Status eines Knotens kann wie folgt manuell eingestellt werden:
o Auf den Wert des Knotens doppelklicken (das Etikett kann somit editiert werden).
e Den aktuellen Wert 16schen und einen neuen Wert eingeben.
* ENTER Klicken.

Die Farbe des Knotens (sofern digital) &ndert sich in Abhangigkeit vom neuen Wert. Dieser Wert wird an den Simulator Ubertragen, der ihn sofort (bei durchge-
hender Simulation) oder im néchsten Ausflhrungszyklus (oei schrittweiser Simulation) weitergibt.
Es kdnnen die Ausgangswerte aus den Blocken gedndert werden, jedoch nicht die Eingange.

Die nicht verbundenen Eingénge eines Blocks (z.B. der Eingang eines als Schwelle verwendeten Vergleichsblocks "GréBer") kdnnen im Verlauf der Simulation
nicht geéndert werden.

Wahrend der Simulation behalten sie den Standardwert bei, der wéhrend der Editierphase der Logik eingestellt wurde.

7.5 Signal-Sendesimulation von einem Trigger-Knoten

Beide Simulationsmodi sehen die Méglichkeit vor, durch Doppelklicken auf den Knoten eine Anstiegsflanke von einem Trigger-Knoten zu erstellen. Da das Trigger-
Signal nur fUr die Dauer eines Ausflhrungszyklus auf 1 bleibt, kann das sichtbare Feedback, vor allen Dingen bei durchgehender Simulation, auch von sehr kurzer
Dauer sein.

7.6 Simulation beenden

Die Simulation kann jederzeit durch Klicken auf die Stopptaste der Simulation in der Symbolleiste (normalerweise nur in der Simulationsumgebung verfligbar)
beendet werden.
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8. Kompilieren

Steht im Anschluss an die Simulation fest, dass die logischen Programme den gestellten Anforderungen entsprechen, kénnen diese durch das Verfahren
"KOMPILIEREN" in die logischen Einheiten Ubertragen werden:

¢ Bei mehreren logischen Einheiten die in Verarbeitung stehende Einheit auswahlen und eines ihrer logischen Programme &ffnen (die Statusleiste kennzeichnet
die jeweils verarbeitete logische Einheit).

¢ Die Taste "LOGISCHE EINHEIT KOMPILIEREN" in der oberen Symbolleiste anklicken.
Das Kompilieren kann einige Minuten dauern, und zwar in Abhangigkeit von der Komplexitat des EASYTOOL PROFESSIONAL Projekts und der logischen Programme,
in denen folgende Aktionen ausgefuhrt werden:

¢ Eingehende Analyse des EASYTOOL PROFESSIONAL Projekts und Aufbau der Datenstrukturen fir die bidirektionale Kommunikation mit dem By-me-Bus.

o Erstellung der Konfigurationsdateien flr die logische Einheit mit der Liste der By-me-Gruppen, der dazugehdrigen Datentypen, Kalenderplanungen usw...

o Erstellung der "Liste" der von der logischen Einheit in Ausfiihrung gegebenen logischen Programme.
Die erstellten Dateien werden in EASYTOOL PROFESSIONAL (ibertragen und dort fiir die anschlieBende Ubertragung in die logische Einheit mittels USB-Anschiuss
abgelegt.

Beim Kompilieren erscheint, wie in folgender Abbildung veranschaulicht, ein Fenster mit Fortschrittsanzeige. Aktionen an den logischen Programmen sind in dieser
Phase nicht moglich.

Im Anschluss an den Kompiliervorgang kénnen erneut Anderungen an den logischen Programmen vorgenommen oder der Editor geschlossen werden (wobei die
Konfiguration der logischen Programme in EASYTOOL PROFESSIONAL gespeichert wird).
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8.1 Ausfiillen gesperrt
Wir ein Programm mit Fehlern importiert, ¢ffnet sich ein Fenster und die Applikation zeigt folgende Meldung:

Messaggi

I’\‘ 14022017 15:01:57 | La compilazione & stata disabiltata a causa di error nell logica. Per riattivarla & necessario svuctare larea messaggi. |

@ 1403

2017 15:01:57 | Programma 3. Impossidie creare |a connessone. La tpologla del nedo QUT (ID: 13444) appartanente alolocco Trigger & aifferente da quella del nodo TOG (D S08)

o Eine Wammeldung, die zusammen mit dem Symbol ) eingeblendet wird, teilt mit, dass das Ausfiilen aufgrund eines Fehlers nicht moglich ist; um
Weiterzufahren ist eine Korrektur erforderlich. Am Ende muss der Bereich der Meldungen durch Anklicken des Symbols ﬂ geldscht werden.

e Eine Fehlermeldung (rot), die zusammen mit dem Symbol @ darauf hinweist, dass die Verbindung zwischen den betroffenen Knoten nicht moglich ist; in der
Mitteilung steht der Name des Programms, der Name des Blocks und die ID des Knotens, zur sofortigen Ermittlung der Fehlerursache.

Edit ndiizzi @ 1 H '.‘I Ra\ EUEI*

Proprieth generali ]
Tiipe: Mg lpgico
Rome: ouT

Tipologia mosdo:  Triggar

Valori possibili: 004 1:0n

[ 3 1.}4-“:'

Edit T 1 = [ 2 2| e QOO f

Propri=ta genaral ]
Tipo Moo By-me
Mome: TG

Valori possibilic 001 1:0n

Tipologia nodo:  Stat
Strategis O 0., Sy varianone

Sync iniziale:
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Die Ausflllfunktion wird gesperrt (das entsprechende Symbol kann nicht angewahlt werden), und bleibt solange gesperrt, bis alle Fehler korrigiert worden sind.

E=RE=R =52

Edit ndirizzi. @ 1 m ’ 'l Q 9\ D I:' I:l #ﬁ

Compilazione Disabilitata

Messaggi

Anmerkung: Wenn alle Mitteilungen aus dem Fenster der Mitteilungen geléscht werden, wird die Ausflllfunktion wieder aktiviert.

78



Logische Einheit

Zeichenwerkzeuge

9. Zeichenwerkzeuge

9.1 Einfiihrung

VIMAR

Um das Verstandnis der logischen Programme besonders im Fall komplexer logischer Netzwerke zu erleichtern, stellt der Editor Zeichenwerkzeuge bereit, mit
denen der Benutzer Notizen einfligen oder bestimmte Programmbereiche kennzeichnen kann.

Diese Werkzeuge sind unter "WERKZEUGE" des Hauptmenus in der Gruppe "ZEICHENWERKZEUGE" verfugbar und kénnen per Drag&Drop genau wie andere

eingangs beschriebene Objekte in die logischen Programme gezogen werden.

9.2 Etiketten

Mithilfe der Etiketten kann FlieBtext in die Programme eingeflgt werden. Jedes logische Programm unterstUtzt eine unbegrenzte Anzahl von Etiketten.

wa VIMAR
<

¥ Strumenti di disegno

Y

A

%

o

Etichetta

Unita logica 1 :: Programma 1

e @O
O m@uO

O @O
Cng= @O

O @O

O @O
O ~@uD

Messaggi

Edit +

Etichetta di prova

>
>
©

- CMD SCENARN]
o "

VAL

‘ -G AND 3

2 4

a6 OO &
*

Proprieta generali

Tipo: Etichetta

Testo: Etichetta di prova

Colore: Rosso

Dimensione font:  Molto grande

Etikett

Personalisierungsoptionen

Ein in das logische Programm gezogene und an der gewiinschten Stelle platziertes Etikett kann (nach Auswahl) durch Offnen des Infofensters personalisiert
werden. Die verfligbaren Optionen sind:

Text Im logischen Programm angezeigter Text
Farbe Auswahl der Textfarbe
GroBe der Schriftart Auswahl der GréBe der Schriftart

Die ausgewahiten Etiketten kénnen
Programmen entfernt werden.

entweder mit der Taste "ENTFERNEN" im Infofenster oder direkt Uber die Taste ENTF der Tastatur aus den logischen
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9.3 Rechteckige Auswahl

S VIMAR

Ein oder mehrere Teile des logischen Programms k&nnen, wie in folgender Abbildung gezeigt, durch Ziehen vom HauptmenU ebenso vieler farbiger Rechtecke

ausgewahlt werden:

Unita logica 1 :: Programma 1

v Strumenti di disegno

Etichetta W LUCE 1 CUCINA

Area rettangolare

Tos Toa|

TRG TRG|

¥ LUCE 2 CUCINA

To5 0G|

TRG TRG|

W LUCE 3 CUCINA

TRG TRGH

Messaggi

s B > ee Qoo #
Proprieta generali ¢
Tipo: Area rettangolare
Colore: Verde

Logica principale

E < OR 1

O @O

O

NG~ 1Y

.
:
PO

Mégliche Aktionen nach dem Ziehen einer rechteckigen Auswahl in ein Programm:

¢ Anpassung der GroBe durch Ziehen des Cursors in der unteren Ecke rechts

o Anderung der Rahmenfarbe mithilfe des Felds "Farbe" im Infofenster

Die rechteckige Auswahl wird in jedem Fall hinter den Blécken und den entsprechenden Verknlpfungen gezeichnet. Eine Mehrfachwah! (wie bei Blocken oder
Etiketten) wird nicht unterstiitzt, die Personalisierung oder das Entfernen aus dem Programm hat demnach durch Klicken auf jeweils eine Auswahl und anhand
der Werkzeuge im Infofenster (Anderung der Farbe und Taste "ENTFERNEN" zum L&schen) zu erfolgen.
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10. Geréateverwaltung

10.1 Einfithrung
Nach der Konfiguration und der Erstellung von Logik und Zeitprogrammen kénnen diese mittels USB in die Einheit eingelesen werden. Logik und Programme sind
an Bibliothek- und Firmware-Versionen gebunden, sodass womdglich die Aktualisierung der Geratesoftware via USB erforderlich ist.

Auf die erweiterten Verwaltungsfunktionen der logischen Einheit kann Uiber den Tab des Gerats im Anzeigebaum der Geb&ude zugegriffen werden. Auf die Ansicht
"Gebaude" klicken und anschlieBend das gewiinschte Gerat aus dem Baum auswahlen:

Filkk WOGTCY Oigpnay Confgum Getione Stumert Gudy

Ahm-EE i B HB=HE®LAAEDBAR

w [ prowe = L4 DnclD0G - LS logicy ¢
19 wiren o

B b O R, - Cobrabs of condiodio 304

a4l

Cabalogn Vimasr- 1 05488
Linkil kogic, invbalaciona vy guics COH [E0T15 THRE i

u ey

Baabrioze  (ald2

Opararon par funki nodulologen

Logich BCTOOpgraing
sy, wclics, schedubs kot A fireass

[= 1T

Mit diesem Tab kdnnen:

- der Logik-Editor gedffnet werden (siehe entsprechenden Abschnitt in der Anleitung);
- das Gerat gedffnet und die Firmware aktualisiert werden;

- Programme und Zeitprogramme auf das Gerat oder als Datei exportiert werden.
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10.2 Programme und Zeitprogramme exportieren

10.2.1 In Datei

Nach Speichern der logischen Programme und ihrer Zeitplane durch den Logik-Editor ist die Taste "Exportieren in Benutzer-Dateispeicherort" verfligbar.
Durch Klicken auf die Taste wird zur Auswahl des Dateispeicherorts aufgefordert. Das Exportieren wird schnell ausgeflhrt und unmittelbar nach Abschluss
mit einer Meldung von EasyTool Professional bestatigt. Das Ergebnis ist ein im gewahlten Speicherort abgelegter Ordner, der mit der Adresse des gewahlten
Gerats benannt ist und einen Satz logischer Dateien enthélt:

Fuae .
‘L'_‘ ." FA Y ] ﬁ :-I Il t|'l.lr.'v wlannin. - A m'—'.l;ﬂ.lll ..
A s il 25 A e e, R TN )
wig nals I LT T T :-'.:.h '.\.rlh'.u tll_llu I"oarnmg -lnn:l\; '.p_'l.h -"_'u'.w-uu.u E‘:‘!l'--"- et
~nencH fnanm [ AT Sl “elvd-ny
;_'o'_-'_; = 1 eI wl o +area SIAF y-3
Hiobxv ol
S i, St ) IFrsr=d b=y Ip- Erann=ne
[ o Fin 173 H
B el = mqa e [ (Rl ST K
Gy e wmch oy Fin 173 H
N LR L) [T L
i Eernte Ty [
Tl Ak K
Bl meaan :'JI.\I."\JJ'I.I'u [
A vwiia by ez K
1y b uen
BE o

Fromzt Feposdon: B E<

IEI.'"I.ll.:$::'.-\..'l.-l]:-'.l.-'i'.il.:ﬁ'.'l EER LiO<E e

10.2.2 In Gerat

Nach Anschluss des gewahlten Geréts an den USB-Port und bei Verfligbarkeit der Dateien erscheint auch die Funktion "Exportieren auf Gerat". Das
Exportieren beginnt durch Klicken auf die Taste und kann einige Sekunden dauern:

g9 EasyToal Professianal 2.4 =

Fin Pedifics Orgerics Carfigun Geshiens Srumenti Guids
=NuB 0l | we ~ B EB=WEHO!rSHREBRE

EnplarerTree Window [ ermmo2Are  L§ 0100 - ki kgica +
ol 000005 - Dueprabantibamde || poa o

LB T - At oo L st
ol i - Ayt con 4 e
A L0V - [y puisan bescul 4 Cotelogo Wimar -1 D468

Al o 0R - Duepubrandibasod + Tstnledang

Al 000C - Tre kst asdan L] R
il 021000 . Dua puant basc. 4
- Tra pusanti bascudary
- Cum prabvanti b
~Trm pulnanti basc. + 1
Tra pulsants basc. + 1
MUSTER: darurar 730
Tarrsasbain con dinpk

B BB

U =

Atustoes con L uscit Indirices Gzl
5 Tamatuic pr fanec
5 4 051018 - grema o RCAS Descrzine

il 1017 - nterf o Byra B Cpernchon per hunkd woduln koo
Ul 021019 - Docing station par F
U 021019 - Srkorirzsbora rasio P
i g=10L - gificados atare
T ——— e N i ot st e e
L O10LC - Dum pul, bascudandi
il 0z1010 - Mol contods
il Oz10IE - Dodang ataten par F
U 0e101P - Tbarfcrin ek g
B Ll 01020 - Ibarfacoin caka g
B Ll 0121 - Mt & srargia
i 21022 - Temeastain bausch Bl
-l 01024 - Atustoos 4 ucte an
Ll Q1S - Mt b erangs
ol Tl - stoes con 4 uecit
ol CRoDEEY - Ayt con 4 ueck
- Teventnn hwsch Bk
23 - Adusioge con 4 usc

B

Espota 54 devics Exportn s parcesa e

R o

3 L 0 - WS oA
L - U ks
B0l I - Aitustore cond usct
Hool 00 - el con serems dhe v
< 3

13 B Crdna
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Den erfolgreichen Abschluss des Exportvorgangs bestatigt EasyTool Professional mit einer Meldung:
18 EasyTool Professional 24 =0

E ”_‘D '-H- _E*"-v- I’@ HsWE® L SASBRRE

ExplararTran Wandow B[ TP A oo b L 0 LS ks
8 A <1008 - Cum pulsanti bascuar & [ees—

-4l 91007 - Athustomecon | sk
0 Qel009 - Athustocon 4 et
8 L4 01008 - Gua pulsant bascud 4 Catalogn Yamar - 1 ni<sn
L 9100 - Cus pubandi barcl +
# 4 0<100C- Tre pulsenti besoden
i QL0 - Dus it besc. +
- L 0100 - Tra pulsanti basculen
9 4 <1007 - Cum pulsanti basculsr
-4l G113 - Tre pulsat buec. +1
-4 TeLOLL - Tre pulsent besc. +1
- 0 QeL012 - MASTER derenar 230
- L Tel017 - Tarsosincon dispk
54 91014 - Atustormecon | sk Indirizzs Ozl
- 4d G015 - Temeataiopr farc
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-4 LOIF - WRSPSCTa 0O g
#0020 - Wbt acy ooty g

Uik bagics, innbalbasions s guicks DM [RET1S THOR)
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ACHTUNG: Die Versorgung auf keinen Fall bei Leuchten der griinen LED trennen.

10.3 Firmwareaktualisierung

10.3.1 Voranforderungen an Driver

Das Installationsprogramm von EasyTool Professional dient nicht nur zur Installation der Anwendung, sondern auch der Driver, die die Verwaltung der
Kommunikation zwischen Programm und logischer Einheit erméglichen. Wird wahrend des Installationsprozesses festgestellt, dass der Driver bereits in der
gleichen oder in einer neueren Version in Windows installiert ist, erfolgt keine Neuinstallation, und die neueste Version wird beibehalten.

Wahrend der ersten Verbindung des Gerats mit dem Computer sieht das Betriebssystem auf jeden Fall eine interne Aktualisierung des Drivers vor, um
sicherzustellen, dass die neueste Version vorliegt.

Nach erfolgter Installation sollte demnach das Gerat am PC angeschlossen werden, bevor die Aktualisierungsprozedur der EasyTool Professional
Firmware gestartet wird, um zu vermeiden, dass das Refresh des Drivers (vom Betriebssystem ausgefiihrt) die Upgrade-Vorgange der Firmware
(von EasyTool Professional ausgefiihrt) stort.

Dieser Vorgang ist erst nach der ersten Installation von EasyTool Professional oder nach deren Aktualisierung erforderlich. In allen anderen Fallen
der Nutzung kann das Gerét mit groBerem Spielraum angeschlossen werden, wie die Beschreibung in den nachfolgenden Anweisungen zeigt.

Wird dieser Vorgang nicht in der oben beschriebenen Reihenfolge ausgefiihrt, kénnte die Aktualisierungsfunktion der EasyTool Professional
Firmware aufgrund des Windows Betriebssystems blockiert werden. In diesem Fall ist es erforderlich, das EasyTool Professional Programm Uber den
Task Manager zu beenden.

83



Logische Einheit 2 VIMAR

Geréateverwaltung

10.3.2 Aktualisierungstool

Die By-me-Busverbindung an der zu aktualisierenden logischen Einheit trennen.

Mit dem Tab Info der logischen Einheit (Taste "Firmware aktualisieren") oder der entsprechenden MenUoption (Werkzeuge # Firmware aktualisieren -
Logische Einheit) kann das Aktualisierungstool der Firmware gestartet werden:

File Medificy Drqaniza Corfigun Gestione |Sament | Guida

MAMIE o cesmmon MES R NER BARE

A fermers B Ut log

E:wieres Trem Wiradore FCH b 00T - LS g
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e
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L DO - Dops pudeandi baod-+att, bapgas, Lss i
i 0100 - Cum pubvardi barod 4abt. bappar . luralla
L 91002 - Trepulsanti barodadi + st bapparnin
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4 91012 - MASTER dearar 2300 Indisizes LD
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Das Aktualisierungstool der Firmware starten, das auf die Antwort des Gerats wartet:

6
by-me

Cu nislle = un i v

Trrmina

Auf die Anfrage der Software die Konfigurationstaste des Gerats driicken, das aktuell weder mit dem BUS noch mit dem PC verbunden ist; einige Sekunden
warten und das Gerat dann per Kabel und USB-Port an den Computer anschlieBen, wahrend hierbei die Konfigurationstaste gedriickt gehalten wird.
Nach Einstecken des Kabels in den entsprechenden Port die Taste loslassen:
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bu?’Me ) 1 Depactlvo]; rawsta) .

iccare i e selecionzre i fimvere

TR

Firmware auswahlen durch Anklicken der entsprechenden Steuertaste. Die Aktualisierung startet sofort. Das Geréat nicht beriihren, trennen, den PC
nicht ausschalten oder das ausgefiihrte Programm nicht beenden: Das Ergebnis einer solchen Aktion kénnte ein nicht funktionierendes Gerét sein.

Die Benutzeroberflache kénnte den Anschein haben, einige Minuten lang blockiert zu sein. Auf das Ende des Vorgangs warten:

Tnicizl 22z chnwe =l deousilion, S ol i ciw Dbl = il oevie
by-me : i

T=rni 4
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Den erfolgreichen Abschluss des Vorgangs bestétigt EasyTool Professional mit einer Meldung:

I nz

Der Assistent fur die Firmwareaktualisierung kann nun beendet werden.

10.4 Stérungsanzeige
Die Betriebsstérungen des Gerats werden Uber die griine LED angezeigt. In nachstehender Tabelle sind die Typen mitsamt Beschreibung angegeben.

Griine LED Beschreibung
Aus Keine Stérung.

e Meldet bei getrenntem USB-Kabel den Start der logischen Einheit; DIE STROMVERSORGUNG NICHT
Permanent erleuchtet UNTERBRECHEN.

e Meldet bei angeschlossenem USB-Kabel die erfolgte Verbindung.

Langsames Blinken beim Start Meldet den Betrieb wahrend der Einschaltung der Logikeinheit; das Blinken kann mehrere Sekunden

(1s) dauern.
Schnelles Blinken (0,5 s) Betriebsstoérung, die auf die Nichtausfliihrung der programmierten Logik hinweist.
Sehr schnelles Blinken (0,5 s) Meldet das Fehlen der Konfiguration; das By-me-Gerat muss daher neu konfiguriert werden.
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11. Fernmanagement

11.1 Einfuhrung
Eine Interaktion mit den mittels Editor erstellten Programmen, nachdem diese in die logischen Einheiten geladen wurden, ist (iber andere By-me-Geréate wie der
Webserver oder die Touchscreen-Gerate maglich. Insbesondere kénnen ein oder mehrere Programme in Pause gesetzt (Ausflihrung wird unterbrochen) oder
Anderungen ihrer im Editor vorgesehenen (wochentlichen, periodischen oder zyklischgn) Kalenderplanungen vorgenommen werden (siehe 5.9).
Es wird darauf hingewiesen, dass es sich bei den Programmen, deren Anzeige und Anderung Uber einen Webserver oder Touchscreen-Gerate mdglich sind,
um diejenigen handelt, flr die der "Fernmanagement"-Flag in der Editierphase aktiviert beibehalten wurde.
Die in diesem Kapitel enthaltenen Informationen beziehen sich auf den Webserver. Bei den anderen Geréten stehen ahnliche grafische Fenster zur Verfiigung,
wobei auf die jeweils zutreffende Dokumentation verwiesen wird.

11.2 Ausfiihrungsstatus der Programme
Unter der Gruppe "LOGISCHE PROGRAMME" im Bereich "FUNKTIONEN" wird die Liste der verfligbaren logischen Einheiten gezeigt:

Programmi logici

Ambienti Unita logica xs )

Funzioni Scenari Unita logica alpha )

Antintrusione Programmi eventi Unita logica beta )
Videosorveglianza Programmi logici

Monitoraggio energia Controllo carichi

Videomessaggi Diffusione sonora

Messaggi di sistema Sensori

VIMAR

Durch Klicken > der betreffenden logischen Einheit (rechte Seite des grafischen Fensters) wird das Gerat auf die Liste der darin enthaltenen logischen

Programme durchsucht (dieser Vorgang kann in Abhangigkeit von der Programmanzahl auch etliche Sekunden dauern):
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Programmi logici

Ambienti PAN ( Unita logica beta

Funzioni

Antintrusione

Videosorveglianza

Monitoraggio energia

Videomessaggi

Scenari

Programmi eventi

Programmi logici

Controllo carichi

Diffusione sonora

Y

Messaggi di sistema Sensori

VIMAR

Um ein Programm in Pause zu setzen, einfach die entsprechende Taste Klicken. Bei erleuchteter Taste befindet sich das Programm nicht in Ausfihrung, ist aber
dennoch innerhalb der logischen Einheit kompiliert. Um die Programmpause aufzuheben, erneut auf die Taste klicken.

11.3 Kalenderplanungen

Nach Einblenden der Details eines logischen Programms (durch die entsprechende "Pfeiltaste" auf der rechten Seite des grafischen Fensters) wird die logische
Einheit erneut auf die Liste der darin enthaltenen Kalenderplanungen durchsucht:

2208 B Programmi logici

Ambienti < Unita alpha - Programma xy 7

Funzioni
Antintrusione
Videosorveglianza
Monitoraggio energia
Videomessaggi

Messaggi di sistema

VIMAR

Scenari

Programmi eventi

Programmi logici

Controllo carichi

Diffusione sonora

Sensori

Q 13

Zum Andern einer Programmierung die entsprechende Taste anklicken und genau wie bei den Ereignisprogrammen im Steuergerét und wie im Editor unter
Abschnitt 6.9 dieser Anleitung mit dem Konfigurations-Pop-Up operieren.
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12. Anhénge
12.1 Glossar
. - VIMAR By-me-Gerat Mod. 01468, das ein oder mehrere Uber den Editor konfigurierte logische Programme ausfihren kann.

Logische Einheit "o L .
Im Katalog als "Logische Einheit" bezeichnet.

Logisches Proaramm Logisches Netzwerk bestehend aus einem oder mehreren By-me-Blécken mit verknUpfter Logik.

9 9 Jede logische Einheit kann bis zu 64 logische Programme enthalten.
. In ein logisches Programm einfligbarer Block fir die Ausflhrung einer spezifischen Funktion durch Interaktion mit anderen

Logischer Block ) , )
Blocken Uber Ein- und/oder Ausgangsknoten.

Bv-me-Block In ein logisches Programm einfligbarer Block fir das Lesen und/oder Schreiben von Informationen auf dem Hausleitsystem-

Y Bus durch Interaktion mit anderen Blécken Uber Ein- und/oder Ausgangsknoten.
" Einzelnes Element eines logischen oder By-me-Blocks, das ein- oder ausgangsseitig eine bestimmte Information bereitstellt.
noten

Die Knoten kdnnen Uber ebenso viele Verkniipfungen mit anderen Knoten verknlpft sein.
Verbindung zwischen zwei Knoten ebenso vieler Bldcke. Die "Richtung" der Verknipfung legt die Abfolge fest, mit der die

Verknlpfung Informationen zwischen den Knoten ausgetauscht werden; insbesondere wird der Status des Quellenknotens an den Ziel-
knoten (bertragen.

Editor Grafische Konfigurationsumgebung der logischen Programme. Erméglicht die Erstellung logischer Programme fir die im Pro-
jekt vorhandenen logischen Einheiten und das Hochladen in die Einheiten der fr ihre Ausflihrung notwendigen Informationen.

EASYTOOL EasyTool Professional. Konfigurationssoftware des By-me-Systems, worin der in dieser Anleitung beschriebene Editor fir die

PROFESSIONAL logische Einheit operiert.
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13. Anwendungsbeispiele
In diesem Abschnitt ist als Beispiel die Erstellung einiger logischer Programme zur Realisierung von fir das By-me-System typischen Funktionen beschrieben.

13.1 Aktivierung eines Szenarios iiber das Einbruchssicherungssystem

Das logische Programm aktiviert ein Ausschalt-SZENARIO der Lichter, sollte der Benutzer die VOLLSTANDIGE AKTIVIERUNG des Einbruchssicherungssystems
ESS (alle Unterteilungen aktiv) ausfihren.

Ist die Aktivierung des Einbruchssicherungssystems unterteilt, wird das Szenario nicht aktiviert.

z

&

.................................

&

£

-

3

z

]

BTETHT

Aktive Unterteilungen

¢ Man verwendet den Block Unterteilungen, dessen Ausgange (P1...P9) mit den jeweiligen Eingédngen der Logik AND zu verbinden sind.

e Wenn alle Ausgange (P1...P9) auf 1 (ON) sind, aktiviert der Ausgang OUT der Logik AND den Block SZENARIO OFF (dem stets der Block TRIGGER voraus-
gehen muss).

13.2 Aktivierung eines Szenarios im Anschluss an einen Alarm des Einbruchssicherungssystems

Bei einem Abend-/Nachtalarm (zwischen 18:00 Uhr und 8:00 Uhr des nachfolgenden Tages) aktiviert das logische Programm ein Einschalt-SZENARIO der
Lichter, die anschlieBend nach 1 Stunde durch ein Ausschalt-Szenario ausgeschaltet werden.

Trigger

Alarm (+}
Scenario OFF
< Timer 4 < Trigger 5 : W B :
© Sefimanale | 1 L’C‘w ou'rm- “”“ ou'rm ;)C‘T“G T“Gm E
g )
our @) — Vertadaring - T ymespsseesnssnyapesnessnspsensd

Aktivierung 1 h

Abend-Nacht
18:00-8:00

* Man verwendet den Block ESS Einbruchsalarm und den Block WOCHENTLICHER ZEITPLAN, die an die jeweiligen Eingange der Logik AND angeschlossen
werden; der WOCHENTLICHE ZEITPLAN sieht eine Planung vor, in der der Block zwischen 18:00 und 23.59 Uhr des laufenden Tages und zwischen 0:00 und
8:00 Uhr des nachfolgenden Tages auf ON steht.
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* Wird ein Einbruchsalarm innerhalb der im Block WOCHENTLICHER ZEITPLAN eingestellten Uhrzeitdaten ausgel®st, aktiviert der Ausgang OUT der Logik AND
den Block SZENARIO ON (Lichter eingeschaltet) und den Block TIMER, der nach 1 h (als Verzégerung beim Anstieg eingestellter Wert) das SZENARIO OFF
(Lichter ausgeschaltet) aktiviert.

¢ Den SZENARIO-Blocken gehen stets die TRIGGER-Blocke voraus, deren Parameter FLANKE auf WAHR eingestellt ist.

13.3 Sequenzielle und zeitgeschaltete Bewasserung mit Start-/Stoppbefehl von Taste

Das logische Programm fiihrt die Bewasserung von 6 verschiedenen Bereichen eines Gartens aus; die Bewasserung wird sequenziell flr jeden Bereich fir die
Dauer von jeweils 10 Minuten eingeschaltet.

Neben der automatischen Einschaltung besteht auch die Méglichkeit der manuellen Aktivierung der Bewasserung durch Driicken einer Taste; Uber diese Taste
kann die Bewasserung auch vor Beendigung der vorgesehenen Sequenz vorzeitig abgeschaltet werden.

£ Settimanale

6 zone irrigazione

LUCE 1

Zeitplan

e i o=

|

Aktivierung/ = W Luces
Deaktivierung >Cmg *E—)“TDG

Bewasserung :

Uber Taste O @0

i

&

o Man verwendet den Block TASTE und den Block WOCHENTLICHER ZEITPLAN, die jeweils an die Eingénge IN1 und IN2 der Logik OR angeschlossen werden;
der WOCHENTLICHE ZEITPLAN sieht eine Planung vor, in der der Block jeden Tag fiir die zur Ausfiihrung der verschiedenen Programme notwendige Dauer
(in diesem Fall 60 Minuten) zu einer prazisen Uhrzeit (z.B. 15 Uhr) auf ON steht, da 6 Zonen jeweils 10 Minuten lang gesteuert werden sollen.

o Uber den Block TASTE kann die Bewasserung unabhangig vom eingestellten Plan aktiviert werden.

e Die Logk OR ist mit dem Eingang des Blocks SEQUENCER verbunden, dessen Ausgange (OUT1...0UT6) an den jeweiligen Blécken ON/OFF fir die
Aktivierung der Bewasserungsbereiche angeschlossen sind.

e Der Block TASTE ist zudem Uber den Block TRIGGER mit dem Eingang RES verbunden, welcher den Stopp der Aktivierungssequenz der 6 Bereiche ermog-
licht; der TRIGGER ist mit dem auf FALSCH eingestellten Parameter FLANKE aktiv.

e Zum Erhalt der sequenziellen Aktivierung der 6 Bereiche (Bereich 1 wird zehn Minuten lang aktiviert, Bereich 2 wird nach der Deaktivierung von Bereich 1 zehn
Minuten lang aktiviert, usw.) ist der SEQUENCER folgendermalB3en einzustellen:
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Proprietd generali

Tipo:

Ordinamento:

Ordine:

Id:

Sequenza ciclica:

Durata passo 1:

Durata passo 2:

Durata passo X

Durata passo 4

Durata passo 5

Durata passo 6:

Durata passo T:

Durata passo &

Durata passo 9

Durata passo 10:

Sequencer

Manuale

7007

Falso

00:10:00

00:10:00

00:10:00

00:10:00

00:10:00

00:10:00

VIMAR
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13.4 By-me-Kipptaste mit vorgesehener Verwendung fiir 2 verschiedene ON/OFF-Funktionen.

Bei Verwendung einer By-me-Kipptaste ermoglicht das logische Programm die Verwaltung 2 verschiedener Ein-/Ausschaltungen Uber eine einzelne Taste.
Mit dem oberen Tastenteil wird das ON-OFF eines Verbrauchers, mit dem unteren Tastenteil das ON-OFF eines anderen Verbrauchers vorgenommen.
Mit dieser Losung ist es méglich, die Funktionen der By-me-Steuerungen zu erweitern, welche mit der herkémmlichen Konfiguration das Implementieren der

hier beschriebenen Anwendung nicht gestatten.

© e 0 0000000000 0.0
¢ Der halben Taste ?
. 1 .
 zugewiesene Funktion
By-me-TaSte ° -G Selettore binario [ .
s LUCE1 - : ’C‘SEL omm :
I ENENEREEE) 1 )4
5 .
| ’ 3
o 'Y
Y .
5 .
N 'y
o [y
1 o CRALGELLE 4 .
a0 S rOmn @O
.
"y .
n ( -wn 1
"y .
® .
e 000000000000 00

Gerate fur
Speicher/Status

:
Ng- 1 Te)
@ L

:
SO @)
C”pm

VIMAR

Einschaltung 1

Einschaltung 2

¢ Bei jeder Betatigung der durch den Block LICHT 1 identifizierten Taste gibt die Steuerung einen TRIGGER-Impuls am BUS und einen Befehl aus, der - je nach
Druck auf den oberen oder unteren Teil der Taste - der ON- oder OFF-Gruppe der Gruppe zugewiesen sein kann, in welcher er konfiguriert ist.

e Der Flip-Flop T schaltet den Ausgangsstatus stets dann um, wenn er einen Impuls am Eingang empfangt, d.h., beim Empfang eines Impulses wird die
Aktivierung entweder aufrechterhalten oder die Deaktivierung durchgefihrt; in diesem Fall ist jedoch eine Steuerung notwendig, die dafir sorgt, dass der Impuls
NUR dann eingeht, wenn er durch Driicken des korrekten Teils der Taste (oben oder unten) ausgegeben wird.

e Zu diesem Zweck werden die Blécke Bindrer Schalter eingesetzt, die die Ubertragung des Impulses NUR dann zulassen, wenn der zusammen mit dem

betreffenden Impuls erstelite Gruppenbefehl korrekt ist.

Beispiel: Beim Drlicken des oberen Teils der Taste lasst Schalter 2 den Impuls passieren, da mit TOG auf 1 auch SEL auf 1 geht und somit der ausgegebene
und mit IN1 des bindren Schalters verbundene TRG-Impuls aufgenommen wird; beim Erreichen des Flip-Flop T erfolgt schlieBlich die Umschaltung aus dem

vorhergehenden Status.
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13.5 Offnen/SchlieBen der Rollldden auf vordefinierte Positionen.

Das logische Programm erméglicht tiber ein entsprechendes Szenario das Offnen/SchiieBen der Rollldden mit Stopp in einer Zwischenposition (abweichend von
Rollladen, die volistandig gedffnet oder vollstandig geschlossen werden).

Rollladensteuerung Offnen/SchiieBen

Scenario discesa

Al TBE E
¢ Selettore binasio &1 ‘—.FC”T"G e @) E
£ ImL
Cm=
O
Reset des SEQUEN-
CERS
flir Wiederaufnahme der
Sequenz von vorn !
Stopp in der
vordefinierten
Position
Rollladen-
Blocke

ACHTUNG: Das derart erstellte Programm funktioniert nur dann korrekt, wenn alle einbezogenen Rollladen die gleichen Zeiten fiir das Offnen und

SchlieBen aufweisen.

e Befindet sich die Eingangsgruppe auf ON (Block TASTE 1), wird die Aktivierung des SEQUENCERS freigegeben; seine Aufgabe besteht darin, den Ausgang zu
aktivieren, ihn flr die in den allgemeinen Eigenschaften des betreffenden Blocks eingestellte Zeit aktiv zu halten und schlieBBlich zum nachfolgenden Ausgang
Uberzugehen, bis der letzte Ausgang deaktiviert ist.

e Da die Ausgange OUT 1 und 2 des SEQUENCERS Szenarien ansteuern missen, kann der von ihnen ausgegebene Befehl kein stabiler Ausgang, sondern
muss ein Impuls sein; durch Einfligen eines TRIGGER-BLOCKS zwischen den Ausgangen OUT 1 und OUT 2 und den betreffenden Szenario-Blécken wird
diese Bedingung erflllt. (Im TRIGGER ist der Parameter Flanke auf WAHR einzustellen, da er die Aktivierung des Ausgangs erfassen muss).

WICHTIGER HINWEIS: Beim Einstellen der allgemeinen Eigenschaften des SEQUENCERS ist der Zeitwert, der an der Schrittdauer OUT1 und OUT
2 eingegeben wird, von entscheidender Bedeutung, da dieser Folgendes bestimmit:

- Schrittdauer 1: Es muss der Wert der Zeit eingegeben werden, die fiir die VOLLSTANDIGE Offnung der Rollldden notwendig ist.

- Schrittdauer 2: Es muss der Wert der Zeit eingegeben werden, die die Rollldden dazu benétigen, um die GEWUNSCHTE POSITION zu erreichen.
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Proprieta generali 4+
Tipo: Sequencer

Ordinamento: Manuale

Ordine:

Id: 53688

Sequenza ciclica: Fglsg
Durata passo 1: 00:02:00
Durata passo 2: 00:01:15
Durata passo 3: 00:00:01
Durata passo 4:

Durata passo 5

Durata passo 6:

Durata passo T:

Durata passo 8:

Durata passo

Durata passo 10:

Ingressi L]
IN Inizio sequenza

RES Reset sequenza

Uscite [ ]
ouT1 Uscita 1

ouT 2 Uscita 2

ouT 3 Uscita 3

+ Aggiungi uscita

¢ Ausgehend von OUT3 des SEQUENCERS erfolgt die Ansteuerung des STOPPS aller im Szenario einbezogenen Rollldden (in diesem Fall 3 Gruppen); zwi-
schen OUT3 und den STOPP-Eingéngen der Rollladen-Blécke befindet sich der NUMERISCHE SCHALTER, da der STOPP-Knoten des Rollladenblocks eine
numerische 1 empfangen muss, d.h. keine bindre.
Wird "1" als Wert von IN1 des Schalters eingetragen, stellt der Befehl beim Erreichen von SEL diesen Wert am Ausgang bereit.
Die Schrittdauer 3 (von OUT3) kann auf 1 s eingestellt werden, da ein Impuls ausreichend ist, um die Rolléden anzuhalten.

o Der mit dem Eingang RES des SEQUENCERS verbundene BINARE SCHALTER bewirkt, dass zum Zeitpunkt der Schaltung der Eingangsgruppe auf OFF der
SEQUENCER das eigene Reset ausfuhrt und neu startet (z.B., wenn der Benutzer die Ausflihrung des Programms annullieren mochte, nachdem er dessen
Start angewiesen hat). Ohne den binéren Schalter wiirde der Sequencer die Sequenz stoppen und beim nachsten ON-Signal AN DER GLEICHEN STELLE
WIEDERAUFNEHMEN (dies konnte Fehlbetriebe verursachen).

 Am BINAREN SCHALTER INO=1 und IN1=0.
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13.6 Einschaltung der AuBenlichter durch Dammerungssensor und Befehl von Taste

Das logische Programm flhrt die Einschaltung der AuBenlichter innerhalb der Zeitspanne zwischen 21:00 und 5:00 Uhr nur dann aus, wenn ein
Dé&mmerungssensor anspricht.
Die Einschaltung dieser Lichter kann auch manuell Uber eine Taste erfolgen.

Zeitliche Bedingung

: Einschalten
s CONTATTI : AuBenlichter

A
&

OR 3¢ LUCE ESTERNO

Tastendruck

o Man verwendet den Block KONTAKTE (der als Schnittstelle fiir den Anschluss des Dammerungssensors dient) und den Block WOCHENTLICHER ZEITPLAN,
die jeweils an die Eingange IN1 und IN2 der Logik AND angeschlossen werden; der WOCHENTLICHE ZEITPLAN sieht eine Planung vor, in der der Block
jeden Tag von 21:00 bis 5:00 Uhr auf ON steht.

e Der Block TASTE 1 steht fUr die Taste, mit der die AuBenlichter unabhangig vom Status des Ausgangs der Logik AND (und demnach vom Ansprechen des
Démmerungssensors und der Uhrzeiteinstellung) eingeschaltet werden kdnnen.

e Die Logik OR ist mit dem Eingang des Blocks AUSSENLICHT verbunden und bewirkt, dass die Einschaltung vom Block TASTE 1 unabhéngig vom Status
der Logik AND erfolgen kann.
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13.7 Einschaltung einzelner Lichter zu vorbestimmten Uhrzeiten.

Das logische Programm schaltet die AuBenlichter jede Nacht um 1 Uhr und um 3 Uhr ein.
Diese Anwendung ist beispielsweise dann nutzlich, wenn Lichter wahrend der Nacht falschlicherweise eingeschaltet bleiben und dadurch ausgeschaltet werden.

¥  LUcE1
................................
.
.
G Periodico < Trigger & n
.
.
r@ED >N o @EO-
.
.
.

.
& .
.

TOG TOG
TRG

[ _©)
TRGm

-C Scenario binario ]

Evento 1 -- 01:00 ON
Evento 2 -- 03:00 ON

e Zur Realisierung des Ereignisses im gewiinschten Zeitintervall verwendet man den Block PERIODISCHER ZEITPLAN mit entsprechend eingestellter Planung,
in der das Ereignis 1 um 1:00 Uhr beginnt (und z.B. um 2:00 Uhr endet) und das Ereignis 2 um 3:00 Uhr beginnt (und z.B. um 4:00 Uhr endet).

o Der Block PERIODISCHER ZEITPLAN ist mit einem TRIGGER-Block verknUpft; dadurch erhalt man einen Impuls am Eingang des Blocks BINARES SZENARIO,
dessen Ausgéange OUT und TRG die jeweiligen LICHT-Blocke ansteuern.

* Um die LICHT-Blécke wie gewlinscht anzusteuern, ist der Block BINARES SZENARIO folgendermafen einzustellen:

Proprieta generali q

O=  @uO
= ~@uO
On==  =@mO
@D
= e
~ @D
o

Tipo: Scenario binario
Ordinamento: Manuale
Ordine:

Id: 6975

Intervallo Uscite: 0

Set Uscita 1: Vero

Set Uscita 2: Vero

Set Uscita 3: Vero

Set Uscita 4: Falso
Set Uscita 5: Falso
Set Uscita 6: Falso
Set Uscita 7: Falso
Set Uscita 8: Falso
Set Uscita 9: Falso
Set Uscita 10: Falso
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13.8 Verwaltung des Eigenbedarfs fir Einschaltung der Warmepumpe.

Ubersteigt die von der Photovoltaikanlage erzeugte und in das Netz eingespeiste Energie um 1 kW den Gesamtverbrauch, aktiviert das logische Programm die
Last (Warmepumpe), die das Klima in einem Raum regelt.

Die Deaktivierung wird folgendermaBen verwaltet:

- Fallt man in den Zeitbereich F23 des Vertrags, wird die Last aktiv beibehalten, solange der Verbrauch unter 500 W bleibt.

- Wird dieser Wert Uberschritten, erfolgt die Trennung der Last.

Proprieta generali 4

Tipo: Nodo By-me
Scambio < -1000 W
Produzione in eccesso di 1000 W Home: P_ACT

Valori possibili:  Qualunque valore

Strateaia allavvio: Valore di default

o@D —>- o o (@0
Valore di default:

Abilita polling;

Sessssesssssssessens Tempo di polling: 120

0

d: 1091

Sopra i 500 W di prelievo stacco il carico

e Wird ein Wert unter -1000 W am Knoten P_ACT, d.h. derjenige, der die ausgetauschte Leistung am Zahler des Stromanbieters anzeigt, erfasst, liegt de
facto ein Uberschuss an erzeugter Energie von iber 1000 W vor; tritt diese Bedingung ein, setzt der Block KLEINER 1, in dem der andere Knoten auf -1000
eingestellt ist, den Ausgang OUT auf WAHR. Letzterer setzt den OUT durch Ansteuerung des Eingangs SET des FLIP-FLOP auf 1 und steuert somit die Last
VALVOLARISC an.

Der FLIP-FLOP bleibt aktiv, bis ein WAHR dem Eingang RES zugewiesen wird; nun treten anschlieBend alle anderen Logiken auf den Plan, die dessen Verhalten
dann bestimmen, wenn kein Uberschuss an erzeugter Energie zu verzeichnen ist (d.h. P_ACT>=0).

Die im groBeren Fenster enthaltenen logischen Blocke bewirken, dass bei einem Verbrauch zwischen 0 und 500 W im kostengunstigeren Zeitbereich F23 die
Last auf jeden Fall aktiv beibehalten wird.

Der Block GROSSER 2 wird namlich WAHR, sobald P_ACT den Wert 0 Uberschreitet, KLEINER 3 wird WAHR, wenn P_ACT unter 500 W bleibt, wahrend
der mit dem Block NOT verbundene WOCHENTLICHE ZEITPLAN bestimmt, dass ein WAHR-Wert nur AUSSERHALB des Zeitbereichs F23 gesetzt wird, da
anderenfalls die Last getrennt werden misste (man wurde sich némlich sonst im Zeitbereich F1 mit hohen Energiekosten befinden); sind demnach alle drei
Bedingungen auf WAHR gesetzt, Ubertragt der Block AND das WAHR an Block OR, der es wiederum an den Knoten RES des FLIP-FLOP sendet, welcher
den Ausgang auf Null setzt und somit die Last ausschaltet.

Die Vergleichsblécke sind folgendermalen eingestellt:

- KLEINER 1: IN2=-1000

- GROSSER 2: IN2=0.

- KLEINER 3: IN2=500.

- GROSSER 6: IN2=500

e Der Block GROSSER 5, der wahr wird, wenn P_ACT 500 W Uberschreitet, wobei die unverziigliche Trennung der Last bestimmt wird, ist direkt mit dem Block
OR verbunden, welcher, sofern WAHR, wie oben ausgefihrt, den Knoten RES auf WAHR setzt, der wiederum den Ausgang des FLIP-FLOP auf Null setzt.
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13.9 Verwaltung der Entfeuchtungsanlage tiber mehrere Feuchtigkeitsfiihler.

Unter Verwendung mehrerer Feuchtigkeitsfuhler in der gleichen Anlage steuert das logische Programm einen einzigen Entfeuchter auf Grundlage der von jedem
Fuhler erfassten Werte an.

Da in einer By-me-Anlage die Verwaltung nur eines Feuchtigkeitsfihlers vorgesehen ist, kann mit Ruckgriff auf das logische Programm diese Beschrankung
aufgehoben werden.

-":¥ CLIMA T ALA .

Vergleich erfasster
o D) Wert/Schwelle

Al CLIMA3 ALA

Entfeuchter

=0 o =
F mxm
e Vergleich erfasster
Wert/Schwelle
@

¢ Man verwendet den Block KLIMA, um jeden in der Anlage vorhandenen Flhler zu reprasentieren (Ausgang HUM).
Im vorliegenden Beispiel kommt der Feuchtigkeitswert aus einer Klimazone, in deren Gruppe neben dem Thermostat ein Eingang mit angeschlossenem
Feuchtigkeitsfuhler konfiguriert ist.

o Jeder Ausgang HUM ist mit dem Vergleichsblock GROSSER ODER GLEICH verbunden; ist der Wert am Eingang IN1 gréBer als der an IN2 eingestellte Wert,
oder gleicht er diesem, erhalt man an OUT den Wert 1 (ON).

¢ Alle Vergleichsbldcke sind mit dem logischen Block OR verbunden, da es zur Aktivierung des Blocks RELAIS, der flir den Entfeuchter steht, ausreichend ist,
wenn nur einer der Fuhler einen Feuchtigkeitswert erfasst, der Uber dem festgelegten Wert liegt oder diesem entspricht.
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13.10 Mehrfachaktivierungen (iber einen einzigen Befehl.

Uber einen einzigen Befehl ermdglicht das logische Programm Mehrfachaktivierungen, die neben der ON/OFF-Schaltung der Gruppen auch Regelungen an den
betreffenden Gruppen ausflhren (z.B. Audioausgang mit Lautstarke auf 90% und Licht auf 50%).

Befehl

Regelung

= @D

Gruppen, die aktiviert/geregelt werden

ON/OFF

¢ \Wird ein Befehl vom Block LICHT 1 ausgegeben, gibt der Block TRIGGER 1 einen Impuls nur dann weiter, wenn er am Eingang eine 1 empfangen hat, wahrend
TRIGGER 2 den Impuls nur dann sendet, wenn er eine 0 empfangen hat.

* TRIGGER 1 (bertragt den Impuls an den Eingang TRG der Blécke BINARES SZENARIO und NUMERISCHES SZENARIO und bewirkt somit die Aktivierungen
der verschiedenen Ausgénge beider Szenarien; TRIGGER 2 sendet dagegen einen Impuls an den Eingang RES der zwei SZENARIO-Blocke und bewirkt somit
die Ricksetzung auf O aller Werte am Ausgang dieser Blocke.

e Finige Blocke weisen die Besonderheit auf, von beiden Szenarien angesteuert zu werden, da sie sowohl aktiviert als auch in ihrer Funktionsweise geregelt
werden mussen (z.B. Lautstérke des Audio-Bereichs, Helligkeit der Dimmer); an den Eingangen ein und desselben Blocks gehen demnach gleichzeitig die
gesendeten Befehle vom NUMERISCHEN SZENARIO und vom BINAREN SZENARIO ein.

e Der Block BINARES SZENARIO ist filr die Ansteuerung der Blécke AUDIOAUSGANG 1 und 2, DIMMER usw. folgendermaBen eingestellt:
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Proprieta generali

Tipo: Scenario binario

Ordinamento: Manuale

Set Uscita 1: ero
Set Uscita 2: Vero
Set Uscita 3: Vero
Set Uscita 4: Vero
Set Uscita 5: Vero
Set Uscita 6: Vero
Set Uscita 7: Vero
Set Uscita & Falso
Set Uscita 9: Falso
Set Uscita 10 Falso
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13.11 Ausschaltung von Lasten fiir deren verzdgerte Einschaltung (manuell an Last in Zeitbereichen mit méglicher Photovoltaik-Erzeugung vorge-
sehen), sollte die zur Verfligung stehende Energie fiir deren Versorgung nicht ausreichend sein.

Moderne Elektrohaushaltsgeréte kénnen entsprechend programmiert werden, sodass deren Einschaltung automatisch zu einer bestimmten Uhrzeit erfolgt; die
jeweilige Programmierung wird jedoch gelscht, wenn die Stromversorgung zum Elektrohaushaltsgerét flr einen bestimmten Zeitraum unterbrochen wird. Sollte
zur Uhrzeit der Einschaltung des Elektrohaushaltsgeréts kein Uberschuss an Energie von mindestens 1000 W zu verzeichnen sein, fihrt das hier beschriebene
logische Programm die Zwangsschaltung auf OFF des mit dem betreffenden Elektrohaushaltsgerat verbundenen Relais aus, sodass das voreingestellte Programm
nicht aktiviert und somit keine Energie aus dem Stromnetz verbraucht wird.

w4 EasyTool Professional: editor delle logiche \i/\ﬂng
@ VE!MAR GESTORE 1::PRG D 20 Edit ] e e QOO ﬂ‘
Proprietd generali ®
Aktivierung Kontrolle e Hodo By-me
gemessene Leistung Home: b act
Valori possibili:  Qualunque valore
— £ Strategia allawio: valore di default
e _ L wooe () Valore di default: 0
10 _ ko i @) Abilita polling
C‘T“G Tempo di polling: 120
Ia 1091

Y _oliNe I

Leistung > -1000 W

Aktivierung Reset Zwangsschaltung
des FLIP FLOP Last OFF

Messaggi

elmle€/Bo]k] -

e Man verwendet einen Block MESSGERAT, in dem durch Einstellen einer Pollingzeit von 120 s am Ausgang P_ACT die Aktualisierung des Datenwerts der am
Eingang am Block GROSSER gemessenen Leistung alle 2 Minuten erfolgt.

o Der Block GROSSER ist so eingestellt, dass sein OUT nur WAHR ist, wenn der erfasste P_ACT-Wert tber -1000 W liegt (z.B. -900) und angibt, dass die erzeugte,
aber nicht an der Anlage verwendete Leistung den Wert von 1000 W nicht Giberschreitet.

¢ Der Ausgang des Blocks AND wird nur dann ON, wenn diese Bedingung innerhalb des am Block PERIODISCH 3 eingestellten Zeitintervalls glltig ist.

o Der Zeitplan am Block PERIODISCH 3 ist so eingestellt, dass man die Aktivierung nur flr die 5 Minuten vor der Einschaltung des Elektrohaushaltsgerats erhalt;
auf diese Weise wird die Kontrolle nur in diesem Zeitintervall ausgefiihrt, wéhrend sie auBerhalb dieses Intervalls die Funktionsweise der Last nicht beeinflusst.
® Geht der Block AND auf ON, geht auch der OUT des FLIP-FLOP RS auf ON und verbleibt in diesem Status auch nach der Riicksetzung des Blocks AND auf
OFF; dadurch bleibt die Last zwangsweise auf OFF eingestellt (der Eingang OFF der Last wird tber den NUMERISCHEN SCHALTER aktiv gehalten), solange
kein Reset des Blocks FLIP-FLOP RS ausgefihrt wird.

¢ Das Reset des FLIP-FLOP RS erhalt man durch Senden eines ON an seinen Knoten RES Uber den Block PERIODISCH 5; sein Zeitplan sendet ON zu einer
Uhrzeit, die nach der des Blocks PERIODISCH 3 liegt, und zwar in einem ausreichend groBen Zeitintervall, sodass die Last ausgeschaltet sein und die am
Elektrohaushaltsgerét eingestellten Programme geldscht haben wird.

| =y
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13.12 Sequenzielle Bewasserung mit Zeitschaltung und Regensensor, erzwungener Start und Parameter mit Giber die Schnittstellen der Benutzer
verénderbare Dauer.

Das logische Programm flihrt wéahrend des im PERIODISCHEN Block der Uhr programmierten Intervalls die Bewésserung von 4 unterschiedlichen Zonen in
sequentieller Reihenfolge durch. Die Dauer der Einschaltung jeder Zone, die durch den entsprechenden Block STOP identifiziert wird, kann vom Benutzer dyna-
misch Uber die Uberwachungsschnittstellen verstellt werden (Webserver und APP, Video-Touchscreen, Touchscreen). Das zyklische Starten des Programms
kann manuell erzwungen werden. Gleiches gilt fir das Riickstellen. Bei Regen wird der automatische Start verhindert.
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¢ Der PERIORISCHE BLOCK startet die Sequenz der Bewasserung im eingestellten Zeitintervall. Nach dieser Zeit fihrt der TRIGGER Block eine automatische
Rickstellung durch und deaktiviert die Ausgange (RELAIS-Blocke), die jeder Zone zugeschrieben sind.
WICHTIGER HINWEIS: Fir den korrekten Betrieb des Programms ,Front=False” im TRIGGER-Block eingeben.
¢ Mit dem MANUELLEN ON/OFF-Block hat man folgende Mdglichkeiten:
- Manuelle Aktivierung der Bewasserungssequenz auBerhalb der im PERIODISCHEN Block eingesteliten Zeitspanne.
- Manuelle Erzwingung der Deaktivierung der Ausgéange innerhalb der im PERIODISCHEN Block eingestellten Zeitspanne.
Nach dem MANUELLEN ON/OFF-BLOCK befinden sich die Blocke des BINAREN WAHLSCHALTERS, die die beiden Funktionen ON und OFF gewahrleisten.

e Der ZYKLISCHE Block ermdéglicht es dem Benutzer, mehrmals hintereinander die Aktivierungssequenz der Ausgange wéahrend der im PERIODISCHEN Block
eingestellten Zeitspanne zu wiederholen.

¢ Die OR-Blocke gewahrleisten die korrekte Interpretation der von den drei oben beschriebenen Blocken gesendeten Ansteuerungen.

e Die 4 Zonen sind von den entsprechenden STEP-Blécken identifiziert, in denen der Benutzer die Dauer der Aktivierung in Sekunden via Webserver bzw. Video-
Touchscreen eingeben kann (ZEIT ZONE 1 fir STEP-Block 1 usw.).

* Im Falle von Regen, sperrt der BLOCK WETTERSTATION die Aktivierung der Bewasserungssequenz; die Bldcke BINARER ENCODER, AND und FLIP FLOP
RS erméglichen die Speicherung des Regenevents, damit die Sequenz nicht wahrend der im PERIODISCHEN BLOCK eingegebenen Zeitspanne aktiviert
wird. Der normale Betrieb wird dann beim nachfolgenden ON-Befehl aktiviert, der vom PERIODISCHEN Block gesendet wird (z.B. am Tag, nach dem Tag, an
dem es nicht geregnet hat).

Damit das Logikprogramm betriebsbereit ist, ist folgender Vorgang erforderlich:
1- Mit EasyTool Professional eine neue KNX-Gruppe flr jede Zone anlegen (STEP 1, STEP 2 usw.):
e Das Dropdown-Menu Konfigurieren -> Integration KNX-Drittanbieter KNX -> Neue Gruppe KNX anwahlen.
¢ Die Daten in Bezug auf die neue Gruppe eingeben: Beschreibung (Pflicht) und Allgemein; diese Option gibt ein Dropdown-Men frei, mit dem man das

allgemeine Kommunikationsobjekt (DPT) auswahlen kann.
Fir jede allgemeine Gruppe kann nur ein DPT gewahlt werden.

[ 41 ¢ e ¢ LY ETERS
ConTiprAnne

Cwncyisiona | STEF 1

Purriorabbs

Drahrizri e Fuanchors gt

Funpone (et GrUDE K - Porwatn 8 Bheel ] W T B M o
T _Wphe Tae L [ 430200 2 Ey & o | [ERIE0E, GG S 4 LD

ACHTUNG:

- Fur die STEP-Blocke virtuelle numerische DPTs 9.010 benutzen.

- Fir die MANUELLEN UND ZYKLISCHEN ON/OFF-Blécke virtuelle nummerische DPTs 1.001 benutzen.
2- Das logische Programm bilden und auf die logische Einheit herunterladen.

3- Die .xml-Datei auf den Webserver herunterladen (oder die entsprechenden Seiten auf dem Video-Touchscreen anlegen) und die Umgebungen/betroffenen
Gruppen konfigurieren.

Das logische Programm kann vom Webserver bzw. vom Video-Touchscreen mit der an den Bus angeschlossenen logischen Einheit gestartet werden. Es fol-
gen als Beispiel, die Bildschirmseiten, die die Verwaltung des logischen Programms erlauben.
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13.13 Erzwungener OFF-Befehl, 5 Mal wiederholt
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Das logische Programm erlaubt die Verwaltung von RGB-Dimmer Uber eine By-me-Ansteuerung und einen herkémmlichen Dimmer.
Uber den Block WIEDERHOLUNG DER ANSTEUERUNG wird der OFF-Befehl 5 Mal zum RGB-Dimmer geleitet. Diese Erzwingung versichert, dass die
Ansteuerung empfangen wird (damit die Mitteilung bestimmt nicht verloren geht).

i A—— < wo o] (.
O gD — »Oul O O @m0
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(N »OMs OO GEO>On: @m0
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o THER 9 5
O~ @O e

e Block 1 (BY-ME-Ansteuerung) und Block 2 (DIMMER) dienen fir die Ansteuerung des RGB-Blocks nach Anschluss der Eingénge an den Block AND.

e Der Block ANSTEUERUNG WIEDERHOLEN, nach dem Block TRIGGER, der einen Impuls beim TRG-Eintritt erzeugt, ermdglicht die Wiederholung der OFF-
Ansteuerung 5 Mal in Intervallen mit einem Abstand von 1 Sekunde.

¢ Der Block ANSTEUERUNG WIEDERHOLEN muss folgendermaBen eingestellt werden:

Proprieta generali ® Proprieta generali ¢
Tipo: Trigger
Nome: TRG

Valori possibili: 0:0ff, 1:0n

Tipo: Ripetizione comando

Tipologia nodo: Trigger
Ordinamento: Automatico

Hodi coinvolti: LONG.P
Id: 4290 DIR

TOG

—— 06
ntervallo(s): 1 FAD
Ripetizioni: A Id 2404
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13.14 Parametrisierung fiir den Kunden von An- und Abstiegszeiten fiir Antriebe (z.B. Licht im Treppenhaus).

VIMAR

Das Beispiel zeigt, wie aus einem Eingang der Logik (Tasten By-me oder DPT KNX) ein Ausgarjg (Antriebe By-me oder DPT KNX) Uber eine Verzégerungslogik
(Timer) aktiviert und die Aktivierungs- und Deaktivierungsverzogerungen dynamisch Uber die Uberwachungsschnittstellen (Webserver und APP, Touchscreen-

Video, Touchscreen) veréndert werden kénnen.

Ein Einsatzbeispiel dieser Funktion ist die Verwaltung von zeitgeregelten Lichtern, wie beispielsweise das Licht im Treppenhaus.

Ingressi Logica

EEEEEE L _H“.H?L“”H_”“”“m meree serrasrraseraassseraatran R ——— -
- : : CEEEEEN
P TmerAvenzat O gmC

P D Cn e TEEEN ¢

qe. L _eRee. el Cor @

_ "‘C‘"‘ : 'H:_nw o s = m
© PO CEIEEE O e

... Ritard Teporizati : Co—— )
CEENN N T . :

L R T
. l
"

®
.
®
"
.
®
-

o

’
n

Eingéange:

IN = ON/OFF-Signal Eingang (GEMISCHT)
D.UP = Verzégerung beim Anstieg (STATUS)
D.UP = Verzdgerung beim Abstieg (STATUS)
Ausgange:

OUT = ON/OFF-Signal Ausgang (STATUS)

Damit das Logikprogramm betriebsbereit ist, ist folgender Viorgang erforderlich:

BEEE

1- Mit EasyTool Professional, die virtuellen Datapoint DPT Gruppen bilden (der Vorgang ist dem im Beispiel 13.12 gezeigten Vorgang analog).

2- Das oben gezeigte logische Programm bilden und auf die logische Einheit herunterladen.

3- Die .xml-Datei auf den Webserver herunterladen (oder die entsprechenden Seiten auf dem Video-Touchscreen anlegen) und die Umgebungen/betroffenen

Gruppen konfigurieren.

Das logische Programm kann vom Webserver bzw. vom Video-Touchscreen mit der an den Bus angeschlossenen logischen Einheit gestartet werden. Es fol-
gen als Beispiel, die Bildschirmseite des Webservers, die die Verwaltung des oben genannten logischen Programms erlaubt.

Ambienh Sequencer Avanzalo

Funzioni

Seq. Avanzalo Uscite

Messaggi di sistema Timer Avanzato

® VIMAR

Timer Avanzato
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