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Unidad Légica 2 VIMAR

Configuracién

1. Configuracion

1.1 Procedimiento
En el sistema By-me la unidad légica debe configurarse exclusivamente por separado dentro de un grupo Automatizacion.
El dispositivo debe configurarse en una linea By-me con los siguientes requisitos:

- central By-me art. 21509 vers. FW 4.00 o superior;
- EasyTool Professional ver. 2.4 o superior;
- area > 0 (no linea SAl).

En cambio, toda la configuracion légica puede realizarse solo mediante EasyTool Professional.
Para configurar la unidad légica se procede como para cualquier dispositivo de tipo Automatizacion (consulte los apartados 6 y 7 de este manual).

Para su correcto funcionamiento, la unidad loégica no debe configurarse en grupos que contienen otros dispositivos. Solo es posible la configuracién
de una unidad légica por grupo de automatizacion, sin ningln otro dispositivo.

Se muestran a continuacion las imagenes del procedimiento aplicado al programa:

Passi Introduzione

1. Introduzione

2. Identificazione Creazione di un nuovo gruppo
3. Nome
L -

Questa procedura guida l'installatore alla realizzazione di un nuovo gruppo.

< Indietro Termina annulla




Unidad Logica

Configuracién

Tdentific azione
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L. [ntroduzions

2. Identificazione
F Nome

+ .

by-me

Inxerire i datiidentificativi del nuovo gruppo

Canrak CENtrde By-me 21509 (01 06A) wl

ADpiicazons Automazicns W |

Indica an wl
Descrzione

Saleionana |z certrak dove mamonzzare | nuovo oruppo, || campa di apolicasione a lindice,
I Furzione dell applicagiore sc=ks cambiana gl indici vaidi.
La scelta degl indicl Wene Fakta su qualll non ancora utlizzan nella centrale sakazionata,

< Indicho || Eventiz | Termina nruls || Guids

Passi

Nonse

L. [Introdugore

2. ldertfcazone
3 Mome
4,

Impostare | seguenti paramekri per definive il nome

Gruppa 90 URICTS LOGICS

Teof*)  UNITA' LOGICA

Moo

Stanza

Zone

Descrizione

Lz compogzione d Hpo, nomerd, stanza e 2ona congence di definive | nome del gruppo, Le
nformazioni soranno visuslzzeke nela enoale soeta ol passa precedente,
[* Dizko obblicatono)

Awenti Tesmina Aarula Guide




Unidad Légica 2 VIMAR
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Cuando asi se indique, apriete el pulsador de configuracién en el dispositivo y espere que finalice la configuracion:

Passl Seleziona area e linea

[rtrocusgone Seleziona aren e linea per configurare i grappi
[derkficazone

Hiome Gruppo 40 UNITA LOEDZ
Seleziona area e linea
Are e Inea
Configurazione grupri Seledore Ar=a
Sammenn + 1 |

DesCrizione

Sakdona a2a e lines nelle quall @ desidera corfiourare | dispositivi,

fwontix || Termina

Passl Configurazione gruppl

Irbroduziore Configurazione gruppi
[oerkificazone

Home Gruppo 40 UNITA LOEICS,

Seleziona aea elines
grea e bnea Aezadingat [1,17) Framere i pulsanoz di corfiouragione d’

Configurazione gruppi
Sammenn [rdwizen [lispositwn Blacen funaonae

01002 |Unitd bogica L - Lnkd lagea

Froprietd
Descrizione
Fremere Il pulsante di canfigurazdions dei dieposidy da corfiourare ed evertuzmente

szlezionare | Boooo fundonale,
Framers b anti per berminzre la configuragions,

La unidad légica esta asi configurada en el lado By-me. La direccién fisica del dispositivo esta presente en la instalacion.
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1.2 Puesta en marcha del editor

El editor de las logicas del dispositivo puede iniciarse desde:

- opcion de menu de “Menu = Configurar = Unidad Iégica » Gestionar”
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- pagina especifica de detalle del dispositivo, disponible en la visualizacion en arbol “Edificios”. En la pagina de detalle se encuentra la tecla “Crear, editar,

planificar légicas”:
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Configuracién

El editor debe estar constantemente alineado con el proyecto de EASYTOOL PROFESSIONAL vy por lo tanto se abre sobre la ventana principal.
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Para modificar la configuracion en el proyecto-instalacion, hay que cerrar la ventana del editor, realizar las modificaciones y abrir de nuevo el editor.
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Al abrir el editor por primera vez (en el mismo proyecto EASYTOOL PROFESSIONAL), se inicia un procedimiento de sincronizacion con EASYTOOL
PROFESSIONAL, que predefine un nuevo proyecto en el propio editor y descarga la configuracién del proyecto By-me:

Cuando se vuelve a abrir el editor (en el mismo proyecto EASYTOOL PROFESSIONAL), solo se realiza un control de sincronizacion con el proyecto By-me; en
caso de modificaciones respecto al proyecto utilizado anteriormente, se pone en marcha la sincronizacion. Esta operacién puede tardar unos minutos, segin el
tamario y la complejidad del proyecto EASYTOOL PROFESSIONAL v los recursos del ordenador.

10
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Visidén general

2. Vision general

2.1 Layout
La figura siguiente muestra la estructura de la interfaz gréfica del editor, una vez abierta la ventana:

Mend principal Barra de estado Barra de herramientas Panel
‘ detalles
‘ | | |
ﬁvlmn ikt kg 1< Prograraran 1 [ Ei »rm a8 QOO ¢
= Prepriath general )
=T m [¢ wo ]
L e » Co o)
) e '~':' -
8
) o= Tiga: D
m I
i n Ordinanenio; AUKMARG
i) e
° T
=z
hl:"x— Ingross! L]
= i Iy 1
Lo Iraroessn 2
- Aggiungl ingrazma
Unchs L]
our Lerit della ogica
- . -
Tidh | Moy e Waming Dwbeg O & m

Area de mensajes Area de trabajo

2.2 Menu principal

El menu pone a disposicién todas las herramientas para la creacion y gestion de los programas logicos. Las “tablas” en la parte inicial del menu permiten acceder
a las secciones principales del mismo.

2.2.1 Proyecto

Esta seccion contiene el listado de las unidades légicas configuradas en EASYTOOL PROFESSIONAL; para cada uno de ellas es posible crear hasta 64
programas légicos. Esta seccion del mend permite crear, modificar y eliminar los programas l6gicos.

11
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Visién general

v VIMAR B P &e o

o Proprieta genera =
~—

Progetto

» Unita logica 1

Progras

v Unita logica 2

IN1 Ingr

IN2 Ingr

+ jiungi i

Usc ¢
out Uscita della logi

2.2.2 Logicas

Esta seccion contiene la libreria de los bloques 16gicos que es posible introducir en los programas. Las opciones de la libreria l6gica se pueden introducir
en los programas mediante la funcion arrastrar y soltar.

v VIMAR R EmL P e QOO &

/A ﬁ \K Proprieta genera s
3
lof e
Logiche By-alar
v Logiche combinatorie -1 =
AND (ARSI -
XOR
NOT
Automatico
v Scenarl e sequenze
Sequencer |
Scenario binario § |
...... ®
Scenario numerico Ingressi PS
» Gates IN1 Ingresso 1
IN2 Ingre: -
» Contronti <
+ Aggiungi ingresso
» Operazioni gy
Uscite ¢
» Contatorl ¢
out Uscita della logica

v Timers e planificazion]

Timer
Crono Settimanale
Crono Periodico
Crono Ciclico
Trigger

» Variablll binarie

» Variabill numeriche
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Visidén general

2.2.3 By-me

v VIMAR

Esta seccion contiene un listado de todos los grupos y los escenarios By-me presentes en el proyecto, divididos por tipo. También en este caso es posible
arrastrar los blogues By-me de esta seccion al interior de los programas para que interactien con las logicas.

4 VIMAR

» llluminazione

v Clima

v Tapparelle

v Scenarl

Arrivo a casa
Spegni sopra
Spegni Sotto
Spegni esterno
v Audio
» Controllo Carichi
» Eventl
» Antintrusione

v Sensorl

2.2.4 By-alarm

Bl b bl

o3
&, & I ¥
Proprieta genera s
Automatico
Ingressi PY
IN1
IN2
+
Uscite ¢
out Uscita della logica

Esta seccion contiene un listado de todas las dreas del sistema By-alarm con independencia de que estén o no presentes en la instalacién. También en
este caso es posible arrastrar los bloques By-alarm desde esta seccidn hasta el interior de los programas para que interactien con las légicas.

i‘\;_/ VI MAR UNITA’ LOGICA :: Programma &

Vessions 1.4.8

[-30] Area 1

Messagai

13 él

16/6/2016  16:42:45 0 @

> »l qe WDO #

Proprieté generali [
@]
v O
o )
Tipo: Biocco By-me
Nome: Area 1
Idx: 30
Id: 984
Ingressi *
Uscite 'Y
OFF Disinserto
oN Inserto ON
INT Inserito NT
PAR Inserito PAR
MEM Memoria allarme

ALARM  Alarme
TRG Trigger di inviofricezione dalverso bus
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Visién general

2.2.5 Herramientas

Esta seccion permite introducir elementos gréficos de ayuda para los programas logicos, como etiquetas y areas de color que se pueden utilizar para
introducir comentarios con explicaciones, notas o bien cuadros para unificar funciones, etc.

2.3 Barra de estado

Esta seccion de la interfaz gréfica muestra la unidad légica y el programa actual seleccionados, asi como el modo de trabajo actual (edicion o simulacion) y
posibles mensajes de error.

4 VIMAR | e o] B& PM Qe QOO
s
\ /2 G % Proprieta generali s
< ¥ ¢
By-me -alarm - —
» llluminazione H
O @O
v Clima e
v Tapparelle o
v Scenarl
Usclta di Tipo. AND
Iscita di casa
Ordinamento: Automatico
Ingressi (] ‘
v Audio IN1 Ingresso 1
» Controllo Carichl IN2 Ingresso 2
+ jiungi ingresso
» Eventi Aggiungi ings
Uscite ¢
» Antintrusione ‘
v Sensorl our Uscita della logica

Messaggi a0 00

@ 02/12/2014 16:47:50 | Generazione script in corso...
14 16:47:51 | Awvio simulazione

/2014 16:47:51 = Script generato in 0.764 secondi
/2014 16:47:54 | Simulazione terminata

Tutti i Messaggi Info Waming Error Debug Q & o
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2.4 Barra de direcciones utilizadas del grupo
Esta seccién de la interfaz grafica muestra las direcciones utilizadas del grupo en los distintos programas en la unidad légica seleccionada.

Cada unidad légica puede controlar un maximo de 254 direcciones del grupo.

v VIMAR

Antes de compilar los archivos para la unidad logica, el célculo se realiza con una aproximacion y por cada nodo conectado se incrementa en uno el nimero de
direcciones del grupo. Después de la compilacion se realiza el célculo de las direcciones del grupo efectivamente utilizadas.

UPTA; LKA, | IProgrames |

-------

2.5 Barras de herramientas

g
»{_mgy—

e B b a6 OO0 ¢
[ o |
e vy o)
O )

La barra de herramientas presenta las siguientes herramientas, siempre disponibles durante cualquier fase de realizacion de los programas l6gicos (excepto la
fase de simulacién en la que no se pueden utilizar):

GUARDAR
Guarda la configuracion de los programas légicos en
EASYTOOL PROFESSIONAL.

NOTA: el almacenamiento se realiza automdticamente tam-
bién al salir del entorno grafico del editor.

COMPILACION

Genera los archivos de configuracion de la unidad l6gica
seleccionada y los traslada a EASYTOOL PROFESSIONAL,
para su posterior descarga en el dispositivo

SIMULACION CONTINUA
Pone en marcha la simulacién en el modo real-time

SIMULACION PASO A PASO
Pone en marcha la simulacion en el modo paso a paso

PARAR SIMULACION
Detiene la simulacién en curso

ZOOM +
Amplia el factor de zoom del drea de trabajo

ZOOM -
Reduce el factor de zoom del area de trabajo

MOSTRAR / OCULTAR MENSAJES
Muestra u oculta el area de mensajes en la parte inferior

MOSTRAR / OCULTAR MENU PRINCIPAL
Muestra u oculta el menu principal a la izquierda

MOSTRAR / OCULTAR DETALLES
Muestra u oculta el panel lateral que contiene los detalles

OPCIONES AVANZADAS
Permite acceder a un menu desplegable que contiene opcio-
nes avanzadas, que se detallan méas adelante

15
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El ment desplegable OPCIONES AVANZADAS presenta las siguientes opciones:

S VIMAR

Ordenar bloques Restablece el orden de los bloques dentro del programa abierto, segun un criterio de posicionamiento de izquierda a dere-
automaticamente chay de arriba abajo. Con esta operacién no se sobrescribe el posible orden forzado manualmente en los bloques
. Fuerza el rediseno de la interfaz gréfica del editor: esta operacion en algunos casos puede ser necesaria por la desalinea-
Recargar editor o . 9
cion grafica de bloques y lineas de conexion
Ajustes fecha/hora Configura la fecha/hora del bloque Reloj Astrondmico durante la simulacion.

Guardar en/Cargar desde PC
sional.

Permite guardar los programas l6gicos en el ordenador personal para, luego, recargarlos y restablecer el estado guardado.
Atencion: solo se pueden cargar los programas logicos creados a partir del mismo idéntico proyecto EasyTool Profes-

2.6 Panel de detalles

Esta seccion (que normalmente esté cerrada y se puede abrir con su pulsador en la barra de herramientas) contiene los detalles correspondientes a los objetos
seleccionados en el area de trabajo y permite modificar propiedades y opciones.

Segun el tipo de objeto seleccionado, la informacion puede estar repartida en varias secciones, como se muestra en la figura siguiente:

m » ; . ”~ ]
. VIAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit (%) é PP @ 9 DEEI &
Propiedades generales Brociietd geoecal #
— [ senecrer.| ]
Programma 1 '\ SENSOREIR.. E 40 10 o O—— e 1 D)
Programma 2 T E mm mm-o —_
Programma 3 Em - owm mgmp °m-3_ Tipo: Bloceo By-me
v Unita logica 2 H o I o) Nome: SENSORE IR CO...
Programma 1 : o °m-3_ ldx: 102
Programma 2 E “‘“*-Df |~ | Ordinamento: Automatico
: -
O |  CEETTEEE |
o QEO— M oD o .
# i Entradas TOG  Accensionalspegnimanto
........................... $C S S S
T L :
wp;m Salldas e TOG Accensionefspegnimento
T m TRG Trigger di inviofricezione dajverso bus
Messaggi oe [ ]

Las secciones se pueden cerrar (haciendo clic en la barra del titulo) para permitir una consulta mas rapida de las siguientes, sobre todo en caso de objetos con

muchos detalles y opciones.

2.7 Area de trabajo

La parte central de la ventana esté dedicada al espacio de trabajo, donde se construyen las légicas. Para ampliar el espacio Util, se recomienda cerrar los paneles

laterales y el area de mensajes sobre todo durante laedicién de los programas légicos.
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2.8 Area de mensajes

En la parte inferior de la ventana aparecen los mensajes generados por el editor durante la realizacién de los programas légicos y, sobre todo, durante la simu-
lacién (como se describe mas adelante).

J VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 H éu Y| @, 6, D I] E' #ﬂ-
o
~—
e
P ogiche 3y =
Programma 1 ® : 20 _ o & o (e @D = 0 O)
Programma 2 s oo ) — E »@HD = o O] »@HD 2 0 O]
Programma 3 2l : G~ oo O®) : »@ND) e @) o oNE) :
¥ Unita logica 2 E : n il msam_
Programma 1 € E - mf p(m“as maw
H
Frogramma 2 E - m_ mﬂe Tncw
3 Eventl ione E
. _ORS0_ . ¥ our(OO)—
:
4w
ssssmsmsmssnsnsnunumunnnnnnl ”:"Tﬂ: TEC'-:
Sintesis de mensajes
Messnos] se 10 0®

@ 02/12/2014 18:28:48 | Generazione script in corso...

@ 02122014 18:28:40 | Script generato in 0.895 secondi

@ 02/12/2014 18:28:49 | Awvio simulazione

@ 02/12/2014 18:28:54 | 1l valore 3 non & valido; valori possibili: 0,1

@ 02/12/2014 18:28:57 | Funzione on/off del blocco SENSORE IR CORRIDOIO impastata al valore 1
@ 02/12/2014 18:29:07 | Funzione OUT del blocco AND impostata al valore 1

Tutti i Messaggl Info Waming Error Debug Cerca... Q & o

r— [

Filtro por tipo de mensaje Buscar mensajes Exportar  Papelera

Los mensajes generados por el editor pueden ser de vario tipo, segin su tipo y gravedad:
e Error: indicaciones de operaciones o condiciones que generan un error, que normalmente requieren que el usuario compruebe o modifique algo
e Aviso: avisos de condiciones andémalas que no constituyen necesariamente un error o una situacién a modificar
e Info: mensajes de informacion “normales”, que indican operaciones realizadas por el editor que merecen sefializarse al usuario
® Debug: mensajes de detalle de las operaciones realizadas de la simulacion (disponibles solo en el modo “paso a paso”)
Los distintos tipos se distinguen por su color, resaltado al lado de cada mensaje junto con la fecha/hora de generacion del mensaje. La barra del titulo del area
de mensajes contiene, a la derecha, un resumen del nimero de mensajes de los distintos tipos, visible incluso cuando el area de mensajes esta cerrada.
En la parte inferior del area de mensajes estan disponibles los siguientes mandos:
e Filtro por tipo de mensaje: al seleccionar una de las opciones disponibles, es posible filtrar los mensajes en pantalla segun el tipo correspondiente
® Busqueda mensajes: permite buscar en los mensajes utilizando una o varias palabras clave

e Exportar: permite exportar el historial de los mensajes (también los correspondientes a sesiones de trabajo anteriores) en formato CSV, que se pueden
consultar mediante softwares externos (por ejemplo, hojas de célculo)

e Papelera: permite borrar los mensajes en pantalla (los mensajes se quedan guardados en el editor y pueden ser exportados mediante el pulsador para una
consulta “offling”)
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3. Programas logicos

3.1 Introduccién

Las unidades logicas estan preparadas para ejecutar una o varias redes légicas, denominadas “programas”, que normalmente reciben informacion desde el bus

By-me, la procesan a través de bloques lo6gicos y envian los resultados en forma de mandos al bus.

Un “programa légico” puede contener varias logicas o "funciones” distintas. Tedricamente es posible tener todas las funciones que se solicitan a la unidad logica

recogidas en el mismo programa; sin embargo, repartir la légica global en varios programas tiene una serie de ventajas:

e desde la pantalla tactil o Web Server, es posible controlar la activacion o desactivacion de los programas l6gicos (si se asocia una funcion a un programa, se

puede activar o ponerla en pausa a distancia);

® 6s mas facil realizar el mantenimiento y posibles modificaciones posteriores en la primera redaccion (todo esta més ordenado).

Sin embargo, respecto a este Ultimo punto, hay que tener cuidado con las posibles interacciones y solapamientos entre distintos programas (por ejemplo, utiliza-

cion de los mismos recursos en varios programas con posibles conflictos como un actuador accionado por varios programas l6gicos).

e (Cada unidad logica puede contener hasta un méximo de 64 programas.

e (Cada unidad logica puede controlar un maximo de 254 direcciones del grupo. El limite se comprueba antes de descargar los programas en la unidad légica.
Si se supera el limite, al final de la compilacion del programa se muestra un mensaje de error tanto en la zona de debug como en la caja Edit, situada arriba,
donde aparece el nombre del programa.

El editor permite configurar los programas légicos conectando bloques By-me y funciones légicas con arrastrar y soltar y simples herramientas gréficas, sin tener

ninguna nocién de programacion especial. El editor también permite simular el comportamiento de los programas logicos, antes de “descargar” la programacion

en la misma unidad légica.

3.2 Crear un nuevo programa

18

Para crear un nuevo programa, seleccione primero la unidad légica en la que desea trabajar (si el proyecto ETPRO prevé mas de uno) en la seccion “PROYECTO”
del menu principal, luego pulse “+”: se crea asi un nuevo programa vacio denominado “Programa 1”.

NOTA: si la opcién “PROYECTO” del menu principal no contiene unidades logicas, asegurese de introducir al menos uno en el proyecto de EASYTOOL PRO-
FESSIONAL, luego acceda de nuevo al editor.

Para abrir el nuevo programa, basta con hacer clic en el mismo: en el &rea de trabajo se muestra una plantilla vacia, donde es posible iniciar la construccion de
la l6gica, como se describe mas adelante.

Para modificar el nombre del programa, abra el panel de detalles e introduzca el nuevo nombre en la casilla de texto, como se muestra en la figura siguiente; el
nombre no puede contener caracteres especiales y debe tener una longitud méxima de 16 caracteres.

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit = 5 > »l =N gl | ##
Proprieta generali ¢
Progetto Nome: Programma 1
Unita logica 1
i 9! Tipo: Programma logico
Programma 1
Abilitato:

Gestione remota:

Id: 1511

Prog

» Unita logica 2

Messaggi oe (]
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3.3 Eliminar o desactivar un programa
Para eliminar un programa existente, pulse “X” en el menu principal; una vez confirmado el borrado, se elimina el programa asi como todas las funciones logicas
que contiene. Esta operacion no puede anularse.

Si se desea que un programa no se introduzca en la unidad légica, por estar incompleto, es posible desactivarlo deseleccionando la correspondiente opcién
“ACTIVADO” en el panel de detalles; los programas desactivados se resaltan en el menu principal con un efecto de semi-transparencia.

u VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit sl é » »l et eL LR #ﬂ'
Proprieta generali ¢
Nome: Programma 1
Tipo: Programma logico

Abilitato:

Gestione remota:

id: 15(11

Messaggi 18 ol 0@

Efecto programa desactivado Casilla de activacién de un programa

3.4 Control a distancia

El usuario final puede controlar los programas logicos a través del Web Server o la pantalla tactil; si no se desea que esto ocurra (por ejemplo, porque el programa
no debe desactivarse ya que contiene programaciones temporales que el usuario no debe cambiar), es posible desactivar la seleccion de la casilla “Control a
distancia”. Para mas informacion sobre el control a distancia de las unidades l6gicas, consulte el apartado 10.

3.5 Anadir bloques a un programa

Los programas prevén la conexion de varios bloques para formar una red légica. Los blogques pueden ser de tipo By-me o ldgicos; los primeros son necesarios
para leer y/o escribir informacion en el bus domatico, los segundos permiten procesar y combinar esta informacion.

Para afiadir un bloque By-me a un programa, primero hay que identificarlo dentro de la seccién con el mismo nombre del menu principal; aqui se enumeran todos
los grupos By-me soportados (para el listado completo de las funciones By-me que soporta la unidad légica, consulte el apartado 4) presentes en el proyecto de
EASYTOOL PROFESSIONAL, repartidos por tipo.

Una vez identificado el bloque By-me, basta con arrastrarlo al area de trabajo con la funcion arrastrar y soltar:
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y)_ VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit H é ’ []] ®\ @‘ Q U D #
< U

By-me

¥ llluminazione W SENSOREIR...

LUCE CORRIDOIO O oo @)
DIMMER SALOTTO O+ @)

LUCE 1 STUDIO

LUCE CUCINA

PULSANTE CORRIDOIO

LSANTEC...
LAMPADA SALOTTO ..},

ORE BAGNO
LUCE STIRERIA
LUCE 2 STU
LUCE NORD
LUCE IN ORE SC
LUCE SUD TERRAZZO

LUCE

SENSORE IR CORRIDOIO

Messaggi oe 0@

> Clima

Para introducir un bloque 18gico, hay que identificarlo en la librerfa “LOGICAS”, organizada por tipos (para el listado completo de los blogues 18gicos disponibles,
consulte el apartado 5), y arrastrarlo al espacio de trabajo:

EVIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit =) én > »l e QOO #
< ¥

Logiche
Logiche combinatorie W SENSOREIR...

O @O

< W LUCE CORRID...
XOR m
NOT e _ I
Scenarl e sequenze o

Gates

Confronti mms mm
Operazioni mruc rmm

Contatorl
Timers e pianificazion]

Variabili binarie

Variabill numeriche

Messaggi oe 00

20



Unidad Légica 2 VIMAR

Programas légicos

3.6 Seleccionar uno o varios bloques
Es posible seleccionar uno o varios bloques presentes en un programa, en distintos modos:
¢ Haciendo clic en el “titulo” del bloque (seleccién individual)
e Haciendo clic en el “titulo” de varios blogues manteniendo pulsada a la vez la tecla CTRL (seleccion multiple “suelta”)
¢ Haciendo clic en un punto del area de trabajo y, manteniéndolo pulsado, desplace el cursor marcando un érea de seleccion rectangular (seleccién multiple
“contigua”)

Los bloques seleccionados se resaltan con un borde de color azul:

QVIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit 5 > »l @, o, D I:, El ﬁ*

Progetto

v Unita logica 1

W SENSOREIR...

|
|
|
I A LUCE CORRID...
I O @O
! e @O
|
|
» Unita logica 2 :
|
|
|
|
|
N e T
Messaggi oe 00

Los bloques seleccionados pueden desplazarse dentro del érea de trabajo simplemente con arrastrar y soltar. Seleccionando un bloque individual y abriendo
el panel de detalles, se pueden visualizar sus propiedades, el listado de los nodos de entrada y salida, y gestionar las posibles opciones, como detallado mas
adelante por cada tipo:
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) 2 VIMAR Unit logica 1 :: Programma 1 Edit SIS =N nlin | #}
Proprieta generali ¢
Progetto B) — SENSORE IR.
v Unita logica 1
O @O
< AND 1
Cr Q) Cn@= oo Tipo: Blocco By-me
e O = Nome: SENSORE IR CO...
o Idx: 102
» Unita logica 2 ¥ PULSANTEC... Ordinamento: Automatico
O @uO
Elimina
Ingressi [ ]
TOG Accensione/spegnimento
TRG Trigger di invio/ricezione da/verso bus
Uscite [ ]
TOG  Accensione/spegnimento
TRG Trigger di invio/ricezione da/verso bus
Messaggi oe °

NOTA: Seleccionando varios bloques simultaneamente no es posible visualizar los detalles, al ser diferentes para cada uno de ellos.
La ordenacion, ya descrita para los blogues 6gicos, es valida también para los objetos By-me; este elemento de configuracion avanzada esta presente para
los objetos By-me, pero de momento su utilizacion esta reservada a usos futuros.

3.7 Seleccionar uno o varios bloques
Para eliminar uno o varios bloques de un programa:
e Seleccione un blogue individual, abra el panel de detalles y pulse “ELIMINAR”
e Seleccione uno o varios blogques y pulse la tecla “CANC” del teclado

En ambos casos, después de un mensaje de confirmacion, los bloques seleccionados se eliminan del programa, asi como las posibles conexiones con otros
blogques presentes en el mismo. Esta operacion no puede anularse.

3.8 Nodos de entrada y salida
Cada blogue contiene al menos un “nodo” de entrada y/o salida, como se muestra en la figura siguiente:

G AND 1

— ot > Nodos de salida

Nodos de entrada

Pulsador para afhadir nodo 0

Los nodos de entrada estan siempre en el lado izquierdo de un blogue, mientras que las salidas estan a la derecha. Cada nodo se caracteriza por una etiqueta
sintética (por ejemplo, “IN1”, “IN2” y “OUT” en la figura anterior) que aparecen en la lista de entradas/salidas en el panel de detalles, junto con una descripcion
de cada nodo (asi como en este manual).
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3.8.1 Bloques légicos

En el caso de blogues légicos, los nodos de entrada representan el “input” a la funcion légica asociada al bloque, mientras que los nodos de salida son
el “output”™

En algunos casos, como en este ejemplo, el bloque prevé un nimero variable de nodos (de entrada o salida); en este caso, el pulsador “+” permite afadir
nodos al blogue, hasta el nimero maximo.

La funcién logica se puede ejecutar correctamente solo si los nodos de entrada se conectan a otros bloques (tanto légicos como By-me) v si los valores
de salida se vuelven a llevar a los nodos de entrada de otros tantos bloques (tanto légicos como By-me).

No todos los nodos de entrada son estrictamente necesarios para la correcta ejecucion de la Iégica; si un nodo de entrada no esta conectado, se emplea
su valor predeterminado, modificable seleccionando el nodo y abriendo el correspondiente panel de detalles, como se muestra en la figura siguiente:

_&J VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit > »l Secel LN .ﬁﬂ'
Als Proprieta generali &
L;Ei © m Tipo: Nedo logico
¥ Logiche combinatorie Nome: N
Valore di default: off |
AND 1 Valori possibill:  0:0ff, 1:.0n
e
Scenarl e sequenze
Gates
Confronti
Operazioni C”'ros mm
Contatorl C”TRG Tmm
Timers e pianificazion]
Variabill binarie
Variabill numeriche
Messaggi oe D 0@
I
Nodo seleccionado Valor predeterminado
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El panel de detalle de un nodo muestra ademas los valores posibles del mismo; esta informacion es Util sobre todo para bloques que prevén combinaciones
o limitaciones especificas de valores.

Los blogues légicos también pueden prever solo salidas, como en el ejemplos siguiente (bloque de planificacion):

< Sefimanale |15

e

En este caso, solo pueden utilizarse como entrada para otras logicas, pero no pueden ser controlados. En el caso especifico de las planificaciones (como
se detalla en el apdo. 6.9.2), el valor depende del reloj del sistema de la unidad légica, seguin una programacion predeterminada.

3.8.2 Bloques By-me

En el caso de los bloques BY-ME, los nodos de entrada (lado izquierdo) representan los posibles mandos que la unidad légica puede enviar al grupo
correspondiente (transmisidn al bus); las salidas (lado derecho) son los estados que la unidad logica puede recibir del grupo por bus. Por ejemplo, en el
caso de un grupo “dimmer”...

.'"-l:d. DIMMER 3

.. dos tipos distintos de datos estan disponibles tanto como entrada o como salida:
* TOG (“toggle”): encendido / apagado del dimmer
e VAL (“value”): valor porcentual del regulador de luminosidad
¢ | ONG.P: Inicio/fin presion prolongada
e DIR: Direccion presion prolongada

Si se desea enviar uno de estos dos valores al bus, es necesario conectar la salida de la légica correspondiente al nodo de entrada (lado izquierdo), de
forma que cada vez que cambia la l6gica, a través del bus su valor se envia al actuador dimmer correspondiente. En cambio, si se desea construir una
l6gica basada en el estado de una de estas dos informaciones, es necesario conectar el correspondiente nodo de salida (lado derecho) a uno o varios
bloques logicos, de forma que cada cambio de estado detectado por el bus “pase” a la logica.

No todos los blogues BY-ME tienen el mismo nimero de nodos de entrada y salida: en efecto, hay informacion que solo puede leerse (por ejemplo, tem-
peratura medida por un termostato), mientras que unos mandos solo pueden enviarse a los dispositivos, sin afectar el estado (por ejemplo, movimiento o
parada de una persiana).

3.8.3 Trigger
Los bloques By-me prevén, como entrada y como salida, un determinado nodo de “trigger” (TRG):

¢ TRIGGER DE ENTRADA (lado izquierdo): permite forzar la transmision de los valores de los nodos de entrada (conectados a otras logicas) aunque no
haya ninguna variacion de valor

¢ TRIGGER DE SALIDA (lado derecho): permite detectar la recepcion de un dato desde el bus, en uno de los nodos de salida, aunque no haya ninguna
variacion de valor

En ambos casos, el trigger normalmente tiene valor 0, que es 1 cuando el trigger esta activado:

e TRIGGER DE ENTRADA: cuando esté a 1 fuerza la transmisién (una vez) hasta que se resetea y se pone de nuevo a 1 (0 se produce un cambio de
valor)

* TRIGGER DE SALIDA: la unidad logica lo pone a 1 cada vez que recibe un dato por bus respecto al grupo correspondiente del bloque By-me exami-
nado (en uno de los nodos de salida del bloque) v se resetea automaticamente en el siguiente ciclo de ejecucion

En condiciones normales los bloques légicos no prevén trigger, operando en el cambio de estado; sin embargo, cuando sea necesario, unos bloques
l6gicos especificos prevén nodos de trigger en entrada/salida, cuyo funcionamiento es andlogo al ilustrado para los bloques By-me.

Un nodo de tipo trigger (TRG) debe estar conectado a un nodo con el mismo modo de funcionamiento (impulso de cambio de estado); de no ser asi,
debe utilizarse el correspondiente bloque légico.

3.9 Conexién de los bloques

Para que el programa ejecute realmente cualquier accién, es necesario prever al menos una “conexion” entre dos nodos de otros bloques, de forma que el valor
del primero (“origen”) pase al segundo (“destino”). Para conectar dos nodos, es suficiente hacer clic en el centro del nodo de origen, mantenerlo pulsado y soltarlo
en el centro del nodo de destino:
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Unita logica 1 :: Programma 1 Edit =) é > »l e 6 WoaO #‘ﬂ'
Progetto
v Unita logica 1 W SENSOREIR...

Programma 1 —

- ONEEE O SRRRRRAARRN

(+]
» Unita logica 2 W PULSANTEC...
O w@uO
Messaggi oe (]

Al pasar el cursor sobre una conexion, la misma se resalta de color rojo (y pasa “a primera plana” respecto a otras posibles conexiones o bloques durante su
recorrido); al hacer clic en la misma, la conexion se selecciona:

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit H éu > bl @~ @\ E l:’ |:| #ﬁ
Progetto
v Unita logica 1 W SENSOREIR...
O @O
<o
(+]
» Unita logica 2 W PULSANTEC...
Cm@=  @mO—
Messaggi oe (]

La conexion seleccionada se puede eliminar de dos modos:

e Pulsando “ELIMINAR” en el panel de detalles
¢ Pulsando directamente la tecla “CANC” del teclado

El origen de una conexion debe ser un nodo de salida (lado derecho de un bloque) mientras que el destino debe ser un nodo de entrada (lado izquierdo); un
nodo de salida puede ser origen de varias conexiones (con distintos destinos), mientras que un nodo de entrada puede ser el destino de una Unica conexion:
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Y

VIMAR

£d VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit é > »l e | 'ﬁ&
O ~@uD
CTE—
o . e (< w0 1] !
S TE o= e
O gm0
» Unita logica 2 0
O @O )
O ~@uO
CET—
Lo aeeC| | Omgee @m0
e
O @uO—
O ~@uO
Messaggi o® 0 0@

Nodo de salida con mas de una conexion

3.10 Tipos de nodos
En la tabla siguiente se indican los tipos de nodos.
Tipo de nodo Descripcion
T TRIGGER: El cf’:\mbio del yalor del nodo es instantaneo, el valor del nodo vuelve inmediatamente a asumir el valor anterior
a dicho cambio.
S ESTADO: El valor permanece estable hasta el proximo cambio de estado.
M MIXTO: Nodo independiente al cambio de estado; puede ser de tipo ESTADO asi como de tipo TRIGGER.

Cuando se conectan unos nodos, es importante prestar atencion a su tipologia: en efecto, no es posible conectar directamente un nodo de tipo TRIGGER a un
nodo de tipo ESTADO vy viceversa; en cambio, es posible conectar nodos de tipo ESTADO o TRIGGER a nodos de tipo MIXTO.

Gracias a estas tipologias, la aplicacion no permite cometer errores de conexion.

3.11 Orden de ejecucion

Durante las fases de simulacién y compilacion, a partir de las redes logicas disefiadas graficamente, el editor genera un “listado” que se ejecuta de forma ciclica
y lo més répido posible (segun la complejidad del proyecto), del principio hasta el final.

3.11.1 Orden de los programas

En cada ciclo de ejecucion se realizan las siguientes operaciones (el tiempo del ciclo depende del niumero y la complejidad de los programas):

e Lectura de las entradas desde el bus
e Ejecucion del programa 1

e Ejecucion del programa 2

°

Ejecucion del programa n

e Escritura de las drdenes en el bus
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El orden de los programas es el que se muestra en el menu principal; esto implica que posibles interacciones entre los programas (por ejem-
plo, el paso de valores mediante variables o la escritura del mismo nodo de un bloque By-me por parte de varios programas) son afectadas
por este orden (y posibles acciones realizadas por los programas en la cola del listado producen efectos en los anteriores solo en el ciclo de
ejecucion posterior).

NOTA: Si un programa esta desactivado (apdo. 3.3) 0 esta en pausa, se "salta" en el ciclo de ejecucion; en este caso se suspende toda posible
interaccion con el bus y/o con otros programas.
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3.11.2 Orden de los bloques

En cada programa, también los bloques 16gicos tienen su propio orden de ejecucion; la unidad logica procesa la funcion asociada a los bloques 16gicos
siguiendo este orden. El orden de un bloque l6gico se muestra arriba a la derecha, como se refleja en la figura siguiente:

-G AND il Orden de ejecucion
O o@D
e =

+)

IMPORTANTE: Preste siempre atencion a que el orden de los blogues esté alineado con el orden de desarrollo de la l6gica (de lo contrario, la l6gica
no funcionara correctamente).
En condiciones normales, a los blogques se les asigna un orden ascendente segun el orden de introduccion en el programa; sin embargo, es posible forzar
un orden de ejecucion diferente actuando de la forma siguiente:

e Seleccione el bloque deseado

e Abra el panel de detalles

e Seleccione la ordenacién “MANUAL”

¢ Introduzca un numero de orden, teniendo cuidado de introducir un nimero que todavia no esté utilizado

Los blogues con ordenacién manual se resaltan de la forma siguiente:

o AND 34 ——  —  Orden de ejecucion manual

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit Y| e Qo0 #
Proprieta generali Y
S
— - Cole
O @mD—, P
Ongre  m@mO
Tipo: AND
‘Ordinamento: Manuale
» Unita logica 2 Ordine: 3
o T o= , NS W—
mma T“‘Gm Ingressi L]
IN1 Ingresse 1
. D T
*'.C‘M Dmm_ mmn Tm- + Aggiungi ingresso
o I —s Oy e _
o ouT Uscita della logica
Cngpre= @D
o LIERY ¢
Messaggi 0@ 0O 0@
Bloque con orden de ejecucion manual Configuraciones con 6rdenes de ejecucion del bloque
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Los blogues By-me no tienen un orden de ejecucion, es decir que de momento su ordenacion no tiene efectos y esta reservada a futuras funciones.

Los blogues By-me no representan un procesamiento por parte de la unidad logica, sino solo puntos de lectura y escritura desde el bus; los estados de
los nodos de salida de todos los blogues By-me (de todos los programas activos) se leen al principio de cada ciclo de ejecucion y los mandos a los nodos
de entrada de todos los bloques By-me (de todos los programas activos) se envian al bus al final del ciclo de ejecucion, cualquiera que sea la posicion de
los blogues en los programas v el orden de los mismos.

En general, el orden de los blogues en los programas légicos debe seguir un flujo de este tipo:

¢ [N: objetos By-me en lectura

* PROCESAMIENTO: red légica de objetos

e OUT: escritura en By-me

Este esquema se muestra en todos los ejemplos del manual y debe seguirse como regla para evitar loégicas que la unidad légica no pueda

realizar correctamente.

3.12 Paso de valores entre programas

A pesar de que cada programa sea una red légica de por sf, es posible pasar valores entre programas diferentes utilizando determinados bloques légicos llama-
dos “variables”. Para crear una nueva variable:
o Abra la seccién “LOGICAS” del mend principal )
e Elija la seccion “VARIABLES BINARIAS” (si se desea crear una variable de tipo ON/OFF) o “VARIABLES NUMERICAS”
 Pulse la tecla “+” correspondiente y espere que la nueva variable se introduzca en la lista
¢ Seleccione la nueva variable y arréstrela al primer programa
Se puede asignar un nombre a la variable a través del panel de detalles, para identificarla més facilmente en los programas donde se utilice.
Si se desea asignar a la variable el valor de un nodo de salida de un bloque (ya sea légico o By- me), basta con conectarlo al nodo de entrada (lado izquierdo) de
la variable; en cambio, para utilizar este valor en otros programas, conecte el nodo de salida (lado derecho) al nodo de entrada de otro bloque (también en este
caso, légico o By-me) como se muestra en las figuras siguientes.
¢ Se recomienda limitar la utilizacién de las variables solo para trasladar de un programa Iégico a otro informacion recabada de una red légica.
¢ Tenga cuidado: la utilizacién de las variables para trasladar datos procedentes de objetos By-me puede llevar a la escritura de légicas incorrectas.
« NO ESTA PERMITIDO realizar programas con bloques By-me que se encuentran en una posicion distinta respecto a IN y OUT en una Iégica.
¢ Para evitar funcionamientos anémalos, el mismo bloque By-me puede incluirse en varios programas como entrada, pero solo en uno como salida.

» Unita logica 2
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Edicion del nombre de una variable

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit él > »l S el EILNL ] #ﬂ'
Proprie|a generali s
< Test
Ou—C
Ol = o) —— Tipo: Variabile binaria
O @) 2 — TEST |
O cngmO) 2 A S ————
> O ~Qu .
(+]
E—T—
O @mO—
O =@uO e *
VAL  Valore da assegnare alla variabile
C—r sy ’
SVe- 1 @) Cmg@ao To@m VAL Valoro cornto delavarcbie
©
O @O
O @O |
4
L=
Messaggi oe 2 0e

Asignacion del valor a una variable
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Unita. 1P 1 Edit :
S . B P a6 QOO &
Proprieti generali 4
< TEST
O w@uO
w <o
. Tipo: Variabile binaria
A —— o) — o @)
Nome: TEST
pe_ Cop= (@)
Ordinamento: Manuale
LH Ordine: 1
» Unita logica 2
Y PULSANTEC. “
O @mO— s .
O e o @) VAL Valore da assegnare alla variabile
Uscite ¢
VAL Valore corrente della variabile
Messaggi oe

3.13 Tipos de dato
Los nodos de entrada y salida de los bloques pueden prever dos tipos de datos:
¢ BINARIO: se admiten solo los valores 1 (ON) y O (OFF)
* NUMERICO: se admite cualquier valor numérico, con posibles limitaciones especificas segtn el bloque

Estos dos tipos de datos son incompatibles, por lo tanto el editor impide la conexién de nodos binarios con nodos numéricos y viceversa: al comenzar a arrastrar
y soltar para la creacion de una conexion, los nodos incompatibles se vuelven semi-transparentes y no se pueden soltar para crear la conexion.

3.14 Almacenamiento

Al cerrar el editor, los programas légicos se guardan autométicamente en el proyecto de EASYTOOL PROFESSIONAL, para poder modificarlos posteriormente.

Sin embargo, es posible guardar manualmente el estado de los programas l6gicos (de todas las unidades légicas presentes en el proyecto) con el pulsador
“GUARDAR" en la barra de herramientas; durante la operacion de almacenamiento se muestra una pantalla de avance y no es posible trabajar en los programas

l6gicos.

3.15 Simulacién

Antes de trasladar los programas a las unidades légicas, es recomendable probarlos en el editor mediante la “SIMULACION”, que permite introducir manualmente
los valores posibles recibidos desde el bus y comprobar el comportamiento de las redes ldgicas, ya sea de forma continua (gjecucion iterativa de la légica en

real-time) o0 “paso a paso” (es decir, ejecutando un ciclo de calculo cada vez).
Para més informacién acerca de la simulacién, consulte al apartado 6.
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By-me

4.1 Introduccién

Los blogues By-me permiten leer valores desde el bus domatico y enviar drdenes a los grupos By-me como consecuencia de los procesamientos 16gicos reali-
zados en los programas que lo contienen.

Los bloques By-me disponibles en la misma seccion del menu principal se generan con un proceso de importacion del proyecto EASYTOOL PROFESSIONAL,
que se pone automaticamente en marcha al entrar en el editor cada vez que cambia el proyecto EASYTOOL PROFESSIONAL (consulte el apdo. 1.2).

ATENCION: Si en los art. 01480, 01481, 01482, 01485, 01486 y 01487 se programa el parametro de temporizacion en e
bloque funcional (mando o relé), el editor de la unidad l6gica no va a importar el grupo correspondiente.

4.2 Bloques By-me
4.2.1 Layout
Los bloques By-me se presentan graficamente en el ejemplo siguiente:

Simbolo By-me | Nombre del bloque

Nodos de entrada

Nodos de salida

Los blogues By-me se caracterizan por el color amarillo del fondo.

4.2.2 Nodos de entrada

Los nodos de entrada permiten enviar mandos al bus como consecuencia de los procesos realizados en los programas l6gicos; los nodos disponibles
dependen del tipo del grupo By-me, como detallado a continuacion de este capitulo.
Seleccionando un nodo y abriendo el panel de detalles, es posible configurar las siguientes opciones:

Estrategia de mando Establece con qué criterio se envia el valor del nodo al bus. Valores posibles:

¢ Por un cambio: el valor se envia cuando cambia (@ menos que se configure expresamente a 1 el trigger del
blogue By-me, como se explica mas adelante)

¢ Envio periddico: el valor se envia, ademas que por un cambio, también periddicamente, segun un tiempo configurable

Tiempo de envio periédico | En caso de envio periddico, establece el tiempo entre un envio y el siguiente
Valores posibles: 1 ... 600 (segundos)
Nota: si se configura un tiempo de envio periddico bajo, se puede generar un exceso de tréfico en el bus.

Sync inicial Permite “forzar” el envio del valor del nodo por bus al iniciar. Para todos los detalles, consulte el apdo. 4.2.2.1 en la
pagina siguiente.

ATENCION: El envio periodico puede crear problemas de trafico en el bus, especialmente si se utilizan los valores bajos. Por consiguiente,
esta opcion debe utilizarse solo cuando sea estrictamente necesario repetirla de forma continuada con un dato en el bus.

El panel de detalles, ademas de las opciones arriba indicadas, muestra también los valores que el nodo puede asumir; en caso de nodos binarios, los
valores posibles solo son 0 (OFF) o 1 (ON), en cambio, en el caso de nodos numéricos los valores posibles dependen del tipo de nodo, y pueden tener
limitaciones especificas.

4.2.2.1 Sync inicial

La funcién Sync, que afecta solo los nodos “efectivos” de entrada y no los TRG, permite forzar el envio del valor del nodo por bus al iniciar la unidad
l6gica (por defecto, esta funcion esté desactivada).

Si se introduce la marca v para un determinado nodo, al poner en marcha la unidad lgica, se enviaré por bus un mensaje con el valor del punto
de datos correspondiente, aungue el mismo no haya sufrido cambios respecto a su valor predeterminado.

Esta opcién puede generar un mayor tréfico en el bus, especialmente si se extiende a todos los nodos de la logica; por ello debe utilizarse solo para
los nodos en los que sea necesario restablecer inmediatamente un valor coherente con las logicas (por ejemplo, en caso de reinicio del sistema o
de la unidad logica después de una interrupcién del suministro eléctrico).

Atencion: La funcion Sync Nunca debe seleccionarse para los nodos de entrada de los bloques By-me utilizados como “entradas de la
légica” (consulte las figuras siguientes).
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4.2.3 Nodos de salida

v VIMAR

Los nodos de salida permiten recibir los estados desde el bus y utilizarlos en los programas légicos; los nodos disponibles dependen del tipo del grupo
By-me, como se detalla més adelante.
Seleccionando un nodo y abriendo el panel de detalles, es posible configurar las siguientes opciones:

Estrategia de inicio

Establece qué valor adquiere el nudo al iniciar la unidad logica. Valores posibles:

e Valor predeterminado: se utiliza el “valor predeterminado” configurado por el usuario (véase méas abajo)
o Ultimo valor: se utiliza el Ultimo valor recibido antes de la desconexion de la unidad légica

o L ectura desde el bus: se envia al dispositivo una solicitud de lectura del estado

Valor predeterminado

Permite configurar el valor predefinido del nodo, utilizado en las légicas hasta recibir un dato diferente

Habilitar interrogacion

Habilita la lectura periédica del valor del nodo mediante la interrogacion del dispositivo en el bus

Tiempo de interrogacion

Tiempo de interrogacion periddica del dispositivo.

Valores posibles: 1 ... 600 (segundos)

Nota: si se configura un tiempo de interrogacion periddico bajo, se puede generar un exceso de tréfico en el bus.

ATENCION: El envio periédico puede crear problemas de trafico en el bus, especialmente si se utilizan los valores bajos. Por consiguiente,
esta opcion debe utilizarse solo cuando sea estrictamente necesario repetirla de forma continuada con un dato en el bus.

w4 VIMAR

> llluminazione

» Ciima

»> Tapparelle

» Scenarl

» Audio

» Controllo Carichi
» Eventi

» Antintrusione

»> Sensorl

4.2.4 Trigger

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit H é] ’ »l

W PULSANTE1...
Messaggi oe ]

qe QOO #
Proprieta generali ]
Tipo: Nodo By-me
Nome: ToG

Strategia all'avvio: Valore di default
Valore di default: off
Abilita polling:

Tempo di polling: 60

Valori possibili:  0:0ff, 1:0n

Como adelantado en el apartado 4, los bloques By-me presentan dos nodos de trigger: uno en la entrada y otro en la salida.

El trigger en la entrada permite forzar el envio de las 6rdenes correspondientes a los nodos de entrada (conectados a otros bloques), aunque su valor no
haya cambiado. Cuando este nodo se pone a 1, (a través de una conexion a partir de un bloque légico dentro del programa), la unidad logica envia las
ordenes al bus, independientemente del valor actual y del posible envio periddico; para forzar de nuevo el envio, es necesario poner el triggera Oy luego a 1.
En cambio, la unidad logica pone a 1 el trigger en la salida cada vez que se recibe un dato desde el bus en uno de los nodos de salida (conectados a
otros blogques), aunque el valor no haya cambiado; el trigger permanece a 1 durante un ciclo de ejecucion y luego vuelve a 0, hasta la siguiente recepcion

de datos desde el bus.

Con la opcién “Nodos involucrados” en “Propiedades generales” del panel de detalles, para ambos triggers es posible establecer los nodos del bloque
By-me que van a activar la sefial de trigger en salida, o bien, en caso de trigger en entrada, el envio de telegramas a las correspondientes direcciones del

grupo en el bus.
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Proprieta generali &
Tipo: Trigger
Nome: TRG

Valori possibili:  0:0ff, 1:.0n

Nedi coinvolti: MEM
RESMEM
PART
Tutti

Id: 2619
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ATENCION: Las imagenes que se muestran para los diferentes bloques By-me son las mas represen-
tativas. No deben considerarse completas y exhaustivas, ya que la forma y la presencia de los nodos
depende de la configuracion y el tipo de dispositivos incluidos en el grupo By-me.

4.3 lluminacion

4.3.1 Luces ON/OFF

Vista previa: ;
Cu@r= @m0
Cn@r @m0
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0 + OFF S . .
19 ON
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
4.3.2 Dimmer
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0 + OFF S . .
19 ON
VAL Regulacién porcentual Valores posibles: 0 ... 100 [%] S ° °
LONG.P Inicio/fin presion prolongada Valores posibles: 0 % STOP fin presién prolongada S . .
1 < START inicio presion prolongada
o » Valores posibles: 0 % Abajo
DIR S . °
Direccién presion prolongada 1+ Ariba
TRG Trigger de envio/recepcién desde/hacia el bus T o o
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4.3.3 RGB
Vista previa:
w DIMMER 1
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN ouT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0 + OFF S . .
19 ON
FAD Fading show ON/OFF Valores posibles: 0= OFF s . .
19 ON
Intensidad color rojo Valores posibles: 0 ... 255 [%], 255=100% S °
G Intensidad color verde Valores posibles: 0... 255 [%)], 255=100% S .
B Intensidad color azul Valores posibles: 0... 255 [%)], 255=100% S °
LONG.P Inicio/fin presion prolongada Valores posibles: 0 = STOP fin presion prolongada s . .
1 START inicio presion prolongada
s » Valores posibles: 0 @ Abajo
DIR S o o
Direccion presion prolongada 1+ Arriba
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T . .
4.3.4 Actuador con salida analégica proporcional
Por ejemplo, el grupo debe contener un dispositivo de tipo: Actuador con 4 salidas analégicas proporcionales art. 01466.
Vista previa:
i ATTUATORE ...
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0 % OFF S . .
19 ON
VAL Valor porcentual Valores posibles: 0 ... 100 [%] S ° °
Alarma Valores posibles: 0 % OFF
ALARM 190N S o
Se programa a 1 cuando el valor en entrada VAL supera un umbral
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
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4.3.5 Ajuste del brillo

Por ejemplo, el grupo debe contener un dispositivo de tipo: Dispositivo con 3 entradas analdgicas de sefial art. 01467 (que se conecta al sensor de brilo art. 01530).

Vista previa: i Regolazione lu...

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0 % OFF S . °
19 ON
VAL Valor Valores posibles: 0... 100 [%] S . °
ENABLE Actiyacién del spnsor de ajuste Valores posibles: 0= OFF S o
continuo del brillo 19 ON
o 9 Valores posibles: 0 < STOP fin presion prolongada
LONG.P S . .
Inicio/fin presion prolongada 1+ START inicio presién prolongada
o L Valores posibles: 0 = Abajo
DIR S . °
Direccion presion prolongada 1 Arriba
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
4.4 Persianas
4.4.1 Subir/bajar persianas
Vista previa: 3l TAPPARELLA 1
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
. . . Valores posibles: OFF, 0 =& Arriba
MOVE ' S o o
Movimiento arriba/abajo ON, 1 + Abajo
STOP Parada del movimiento Valores posibles: ON 4 Stop S . °
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
4.4.2 Persianas de laminas
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
MOVE Movimiento arrioa/abajo Valores posibles: 0+ Arripa S . .
1 Abajo
STOP Parada del movimiento Valores posibles: ON = Stop S . .
STEP Regulacién laminas arriba/abajo valores posibles: O ¥ Arrioa S .
1 Abajo
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
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4.4.3 Persianas de laminas con posicion

Vista previa: 3l TAPPARELLA .
Nodos: ETIQUETA Descrizione TIPO IN ouT
MOVE Movimiento arriba/abajo Valores posibles: 0 9 Arriba s . .
19 Abajo
STOP Parada del movimiento Valores posibles: ON = Stop S .
STEP Regulacion laminas arriba/abajo Valores posibles: 0 ¥ Ariba S .
19 Abajo
il . 0,
POS Posicién porcentual Valores posibles: 0 ... 100 [%] S . .
0%=abierta, 100%=cerrada
L o
SLAT Posicion porcentual laminas Valores posibles: 0 ... 100 [%] S o o
0 =abiertas, 100%=cerradas
LOCK Bloqueo persianas Valores posibles: ON, 1 # Bloqueado s . .
OFF, 0 # Desblogueado
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T . .
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4.5 Climatizacion

4.5.1 Termostato/Sonda de temperatura
NOTA IMPORTANTE: La l6gica permite controlar solo los termostatos art. 02951.

VIMAR

Vista previa:
O -@uO
e Lol @
C-W ?_sx‘x-:)
C”"’e ».-o:em
m:ya . l :
m F_MmoDt
Cl ~ oo QD)
o QD)
Sl 0]
wam
S @)
wo:)e-:)
ALA‘\D.‘m
TRG-:)
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Consigna de temperatura Valores posibles: 0 ... 50
T_SET La consigna se refiere al modo de funcionamiento actual del termostato; por consiguiente, S ® °
al configurar un valor en este nodo se modifica la consigna del modo activo
Valores posibles: 0 < Automatico
19 Manual
2 9 Reduccion
MODE Modos de funcionamiento 3 = Usuario ausente S ° °
4 = Proteccion
5 = Manual temporizado
6 & OFF
Valores posibles: 0 = Zona neutra
SEA Estacién (modo de regulacion) 1 9 Aire acondicionado S . °
2 & Calefaccion
Temporizacion Valores posibles: 1 ...255 [min]
Si se configura, representa el tiempo en el que el termostato permanece en el “modo
TIME manual temporizado” (trabajando asi con la consigna fija e ignorando cualquier posible pro- S . .
gramacion semanal) antes de volver al modo automatico. Con este parametro se programa
exclusivamente la duracion de este modo de funcionamiento y no su activacion que se
determina con el valor en el nodo MODE.
HUM Sensor de humedad Valores posibles: 0 ... 100 [%)] S °
Velocidad fancail Valores posibles: 0 ... 100 [%]
F_SPD Se expresa en porcentaje, también en caso de fancoils regulados en 3 velocidades ON- S ° °
OFF; en este caso las 3 velocidades corresponden a los valores 33%, 66% y 100%
F MODE | Modo fancoil Valores posibles: 0 = Automatico S o R
1= Manual
T Temperatura medida Valores posibles: 0...40.0 [°C] S °
T_EXT Temperatura medida (sonda externa) Valores posibles: -20...80.0 [°C] S °
HEAT Estado salida principal calefaccion Valores posibles: 0 - OFF S .
1 ON
COOoL Estado salida principal aire acondicionado Velores posibles: ? 1 8le S .
BOOST | Estado Boost (calefaccion/refrigeracion auxiliar) YafrngOSIb/es.' 0 OFF S .
ALARM Alarma recrecido Valores posibles: 0 % OFF S R
19 ON
TRG Trigger de envio/recepcién desde/hacia el bus T ° °
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Nota: el numero y el tipo de los nodos pueden depender de la configuracion especifica del proyecto.

4.5.2 Regulador climatico

Vista previa: 3k REGOLATORE ..
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
SEA Estacion (modo de regulacion) Valores posibles: 0 < Aire acondicionado s . .
1 < Calefaccién
Valores posibles: 0 = Auto
MODE Funcionamiento 1 Confort S . .
2 = Ahorro
3 OFF
T_SET Consigna Valores posibles: 10...100 [°C] S . .
BLOCK Blogueo regulador ON/OFF Valores posibles: 0 = Sin alarma s . .
1 Con alarma
T_our Temperatura sonda impulsion Valores posibles: -20 ... 110 [°C] S °
ALT OUT Alarma sonda impulsion Valores posibles: 0 % Sin alarma s .
1 Con alarma
T_EXT Temperatura sonda externa Valores posibles: -20 ... 70 [°C] S °
ALT EXT Alarma sonda externa Valores posibles: 0 < Sin alarma s .
19 Con alarma
PUMP Bomba abierta/cerrada Valores posibles: 0 =+ OFF s .
19 ON
MIX Apertura valvula Valores posibles: 0 ... 100 [%] S °
ALPROP Alarma salida proporcional Valores posibles: 0 < Sin alarma s .
19 Con alarma
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T . .

Nota: el numero y el tipo de los nodos pueden depender de la configuracion especifica del proyecto.
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4.6 Escenarios

4.6.1 Escenarios By-me

Vista previa:
p Ay Spegni tutto

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT

Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus. El trigger de entrada permite accionar el
escenario; el trigger de salida notifica la ejecucion del escenario en el bus

TRG T . °

ATENCION: No es posible crear una Iégica en la que interactiien grupos con Escenarios que contienen los mismos grupos.
4.7 Audio

4.7.1 Zonas de difusiéon sonora

Vista previa:
O @D
m SLEEF SLEEPm
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Encendido/Apagado Valores posibles: 0 % OFF S . .
19 ON
VOL Volumen Valores posibles: 0 ... 99 [%] S ° .
Canal (seleccion de la fuente sonora entre las 4 disponibles)
CHAN Valores posibles: 1 ... 4 S ° °
C4/T+ Canal+/Pista+ Valores posibles: 0 =+ Pista+ S R o
19 Canal+
SLEEP ON/OFF temporizado Valores posibles: 0 = OFF S o o
19 ON
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o

4.8 Gestién de energia

4.8.1 Cargas

Vista previa: ;
% LAVATRICE

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ON Valores posibles: 0 & OFF S
Forzado ON 190N °
OFF Valores posibles: 0 =% OFF S
Forzado OFF 190N °
Valores posibles: 0 = Automatico ON
MODE . . 19 Automatico OFF S
Modos de funcionamiento 2 3 Forzado ON °
3 = Forzado OFF
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
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Este objeto representa una parte del dispositivo 01455 que esta relacionada con una Unica linea de la instalacion. Por consiguiente, habra tantos objetos
"Gestor de linea" como lineas configuradas en la instalacion. Segun esta configuracion, cada linea medira (0 no) el consumo o la produccion. Para més
informacion, consulte las notas correspondientes a cada nodo.

Vista previa:

Nodos:

ETIQUETA

Descripcion

TIPO

ouTt

DYN

Valores posibles: 0 9 OFF

19 ON

Modo dinédmico de los medidores. Se encuentra en el gestor de linea si la configuracion de
la instalacién prevé un medidor dentro del indice del gestor de linea. Este parametro es Uil
cuando en ON el dispositivo interesado transmite la medicién de la potencia activa por un
tiempo equivalente al pardmetro “Duracién actualizacion medicién” y con frecuencia equi-
valente al pardmetro “Frecuencia actualizacién medicién” (consulte, por ejemplo, el manual
del instalador de la central 21509 apdo. 3.4 Gestién de energia). Se puede utilizar en un
dispositivo de visualizacién para mostrar el valor en tiempo real, por ejemplo al abrir una
pagina en la pantalla tactil; transcurrido el tiempo programado, finaliza la transmision.

Modo dindmico

RES

Reset parcial Valores posibles: 0... 2147483648 [Wh]

Permite configurar un valor determinado en la medicion de la energia parcial del medidor que se
encuentra dentro del indice del gestor de linea; esta presente en la configuracion de la instalacion
y permite tener un medidor dentro del indice del gestor de linea. Este parametro fuerza el valor de
la energia parcial al valor aqui programado y es Util para alinear el valor de energia calculada por
el dispositivo Vimar con el de un contador externo. La medida DEBE ser del mismo tipo, lo que
depende de la configuracion de la instalacion y la posicion de los sensores de corriente: intercam-
biada (en caso de produccion), producida (contador fotovoltaico) o consumida (sin produccion).

ALARM

Valores posibles: 0 % OFF
1+ ON

Al menos una carga desconectada en la linea

T_MIN ()

Umbral minimo Valores posibles: 2...135 [KW]

Es el umbral minimo de energia para la l6gica de control de cargas. Es el valor de umbral 1
configurado en el dispositivo del gestor de linea en cuestion.

Umbral méximo Valores posibles: 2...135 [kW]

Es el umbral maximo de energia para la l6gica de control de cargas. Es el valor de umbral 2
configurado en el dispositivo del gestor de linea en cuestion.

Energia parcial Valores posibles: 0... 2147483648 [Wh]
Es la energia medida a partir del Gltimo reset.

P_ACT ()

Potencia activa Valores posibles: 0...135 [kW]

Es la potencia medida. Es la potencia activa medida por el medidor dentro del gestor de
lineas. Segun la configuracion de la instalacion, esta potencia puede adquirir significados
distintos (consulte la tabla en la pagina siguiente).

P_REA ()

Potencia reactiva Valores posibles: 0...135 [kVAR]
Es la cuota reactiva de la potencia medida.

S

TRG

Trigger de envio/recepcién desde/hacia el bus

T

(*) Segtin la configuracion de la instalacion, podrian faltar algunos nodos. En particular, los datos de energia y potencia estan disponibles solo si hay
un medidor externo asociado a la linea.

Nota 1: Los valores de P_ACT dependen del tipo de instalacién: maxima corriente soportada por el cable en el que se realiza la medicidn y por la potencia
suministrada por el distribuidor de energia. Por ejemplo, en una vivienda con contrato estandar, se puede llegar hasta 3,3 kW.

Nota 2: Los valores de P_REA dependen de las caracteristicas de absorcion inductiva/capacitiva de los aparatos presentes en la instalacion.

M



Unidad Légica ~ VIMAR

By-me

4.8.3 Medidores

Este objeto, como el bloque anterior, representa una parte del dispositivo 01455 *relacionada con un Unico medidor de la instalacion

Vista previa:
m RES E_TOTm

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT

Valores posibles: 0 & OFF

1 ON

Modo dinédmico de los medidores. Se encuentra en el gestor de linea si la configuracion de
la instalacion prevé un medidor dentro del indice del gestor de linea. Este pardmetro es Uil
DYN cuando en ON el dispositivo interesado transmite la medicion de la potencia activa por un S o o
tiempo equivalente al parametro “Duracion actualizacion medicion” y con frecuencia equi-
valente al parametro “Frecuencia actualizacion medicion” (consulte, por ejemplo, el manual
del instalador de la central 21509 apdo. 3.4 Gestion de energia). Se puede utilizar en un
dispositivo de visualizacion para mostrar el valor en tiempo real, por ejemplo al abrir una
pagina en la pantalla tactil; transcurrido el tiempo programado, finaliza la transmision.

Modo dindmico

Reset parcial Valores posibles: 0... 2147483648 [Wh]

Permite configurar un valor determinado en la medicidn de la energia parcial del medidor
que se encuentra dentro del indice del gestor de linea; esta presente en la configuracion de
la instalacién y permite tener un medidor dentro del indice del gestor de linea. Este parame-
tro fuerza el valor de la energia parcial al valor aqui programado y es Util para alinear el valor
de energia calculada por el dispositivo Vimar con el de un contador externo.

LLa medida DEBE ser del mismo tipo, lo que depende de la configuracion de la instalacion y
la posicion de los sensores de corriente: intercambiada (en caso de produccién), producida
(contador fotovoltaico) o consumida (sin produccién).

RES

Energia total Valores posibles: 0... 2147483648 [Wh]

Es la energia total medida; en caso de instalacion con produccion, es la diferencia entre la
energfa consumida de la red y la producida y cedida a la red

E_TOT

Energia de suministro (de la red eléctrica) Valores posibles: 0... 2147483648 [Wh]
Es la energia consumida en total, sin tener en cuenta su posible produccién

EIN ()

Energia cedida (a la red eléctrica) Valores posibles: 0... 2147483648 [Wh]
Es la energia producida en total (si hay produccion), sin tener en cuenta el consumo

E_.OUT (9

Potencia activa Valores posibles: 0..135 [kW]

P_ACT Es la potencia medida. Es la potencia activa medida por el medidor dentro del gestor de S D
lineas. Segun la configuracion de la instalacién, esta potencia puede adquirir significados
distintos (consulte la tabla siguiente).

Potencia reactiva Valores posibles: 0..135 [kVAR]
Es la componente reactiva de la potencia medida.

P_REA

TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o

(*) Segun la versidn firmware del dispositivo, algunos nodos podrian no estar disponibles.

Nota 1: Los valores de P_ACT dependen del tipo de instalacion: maxima corriente soportada por el cable en el que se realiza la medicion y por la potencia
suministrada por el distribuidor de energia. Por ejemplo, en una vivienda con contrato estandar, se puede llegar hasta 3,3 kW.

Nota 2: Los valores de P_REA dependen de las caracteristicas de absorcién inductiva/capacitiva de los aparatos presentes en la instalacion.
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Instalaciéon monofasica sin produccion

Para el esquema, véase la pag. 262 del Manual del instalador de la
central art. 21509.

Modulo de control de cargas 01455
BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red
El bloque By-me Linea 1 no se utiliza para la medicion.

Instalacion monofasica con produccion “local”

Para el esquema, véase la pag. 263 del Manual del instalador de la
central art. 21509.

Médulo de control de cargas 01455

BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

BLOQUE By-me Medidor 2: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser > 0
El bloque By-me Linea 1y Linea 2 no se utiliza para la medicion.

Instalacion monofasica con produccion “remota”

Para el esquema, véase la pag. 264 del Manual del instalador de la
central art. 21509.

Modulo de control de cargas 01455

BLOQUE By-me Linea 1: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser > 0

BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

Medidor de energia 01450
BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser > 0

Es la misma arriba indicada: utilice un bloque u otro segun las necesidades del
programa légico

Instalacion trifasica sin produccion

Para el esquema, véase la pag. 265 del Manual del instalador de la
central art. 21509.

Modulo de control de cargas 01455

BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

El bloque By-me Linea 1 no se utiliza para la medicion.

BLOQUE By-me Medidor 2: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

El bloque By-me Linea 2 no se utiliza para la medicién.

BLOQUE By-me Medidor 3: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

El bloque By-me Linea 3 no se utiliza para la medicion.

Instalacién trifasica con produccion
(de una a tres fases)

Para el esquema, véase la pag. 266 del Manual del instalador de la
central art. 21509.

Médulo de control de cargas 01455
BLOQUE By-me Linea 1-2-3: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser >0

BLOQUE By-me Medidor 1-2-3: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

Medidor de energia 01450
BLOQUE By-me Medidor 1-2-3: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser > 0

Es la misma arriba indicada: utilice un bloque u otro segun las necesidades del
programa légico
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4.8.4 Contadores
Vista previa:
Og= @m0
O@re @m0
e _ @
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
RES Reset parcial Valores posibles: 0... 4294967296 S .
VAL Contador (la descripcion depende Valores posibles: 0... 4294967296 S R
del tipo de contador)
MUL Factor de multiplicacion Valores posibles: 1...65535 s R
Sino es 1, la medicion realmente realizada por el dispositivo se multiplica por este valor
DIV Factor de divisién Valores posibles: 1...65535 s R
Sino es 1, la medicion realmente realizada por el dispositivo se divide por este valor
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
Nota: el nimero y el tipo de los nodos pueden depender de la configuracion especifica del proyecto.
4.9 Anti-intrusion
4.9.1 Eventos de activacion SAl
Vista RIEVISE \‘<'_;5 Eventi attivazione
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
1RG Trigger de recepcion del bus - .
Se configura a 1 cada vez que se recibe un evento de activacion desde el sistema SAI
4.9.2 Alarmas intrusion SAl
Vista previa: ; e
4% Allarmi intrusiona
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ZONE Identificacion zona de alarma Valores posibles: 1...31 con paso de 1 S .
TRG Trigger de recepcion del bus T
L]
Se configura a 1 cada vez que se recibe una alarma por intrusion desde el sistema SAI
4.9.3 Alarmas sabotaje SAl
Vista previa: M Allarmi tamper
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
ZONE Identificacién zona de alarma Valores posibles: 1... 31 con paso de 1 S .
Trigger de recepcion del bus
TRG Se configura a 1 cada vez que se recibe una alarma por intento de sabotaje desde el siste- T °
ma SAI
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4.9.4 Alarmas técnicas SAl
Vista previa:
e @)
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ZONE Identificacién zona de alarma Valores posibles: 1... 31 con paso de 1 S °
G Trigger de recepcion del bus T .
Se configura a 1 cada vez que se recibe una alarma técnica desde el sistema SAI
4.9.5 Anomalias SAI
Vista previa:
a Anomalie
e @)
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN ouT
ZONE Identificacion zona de alarma Valores posibles: 1...31 con paso de 1 S
Trigger de recepcién del bus
TRG Se configura a 1 cada vez que se recibe una anomalia (no incluida en los tipos de evento/ T °
alarma descritos anteriormente) desde el sistema SAI
4.9.6 Parcializaciones SAl
Vista previa:
3% Parzlalizzazion|
~ @0
L @)
)
g @)
~ @)
@)
~ )
e _ @
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
P1 Pg Estado parcializacién 1 ... 9 Valores posibles: 0 = Desactivada s .
19 Activada
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o
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4.9.7 Estado SAI

Vista previa: Sy
b Ao
o@D

=
e @O

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ENABLE Sisterna activado Valores posibles: 0 % OFF s R
1 ON
Reset de la sirena Valores posibles: 0 & OFF
RES 14 ON S .
Cuando pasa a 1, se desactiva la sirena
ALARM Sisterna en dlarma Valores posibles: 0 % OFF S R
1 ON
ANTI-SABOTAJE Aarma aﬂti-sabotaje Valores pOS/b/eS.' 0= OFF S °
1 ON
) Valores posibles: 0 @ OFF
MEM S o
Memoria alarma 1+ ON
Parcializado Valores posibles: 0 =+ OFF
PART 13 ON s .

Este nodo vale 1 cuando esta conectada al menos una parcializacion, pero el sistema
no esta totalmente conectado

TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o

4.10 Sensores

4.10.1 Sensores de solo lectura

Vista previa:
V4 Visualizzazione...
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
VAL Valor Valores posibles: cualquier valor numérico S °
ALARM Alarma Valores posibles: 0 = Sin alarma S R

1= Con alarma

TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o

Nota: el nimero de nodos y el tipo correspondiente de dato podrian depender de la configuracion EASYTOOL PROFESSIONAL
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4.10.2 Sensores con control
Vista previa:
M Controllo umidita
m ENABLE Toaw
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN ouT
ENABLE Activacion del sensor Valores posibles: 0 % OFF s .
19 ON
SET Consigna Valores posibles: cualquier valor numérico s R
Permite configurar el umbral por encima del cual se activa la salida asociada al sensor
T0G ON/OFF Valores posibles: 0 ¥ OFF s .
19 ON
VAL Valor Valores posibles: cualquier valor numérico °
TRG Trigger de envio/recepcién desde/hacia el bus °

Nota: el numero de nodos y el tipo correspondiente de dato podrian depender de la configuracion EASYTOOL PROFESSIONAL
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4.10.3 Estacion meteorolégica

Vista previa:

e @O
w0

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT

Valores posibles: 0 = Dia
1= Noche

NIGHT Dia/Noche

Valores posibles: 0 < No llueve
19 Llueve

RAIN Llueve/No llueve

T Temperatura medida Valores posibles: -273°C...670760.96°C

T_MIN Temperatura minima Valores posibles: -273°C...670760.96°C

T_MAX Temperatura méaxima Valores posibles: -273°C...670760.96°C

n|l;mw|m|m
°

TRES Reset temperatura Valores posibles: -273°C...670760.96°C
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Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ALT Alarma temperatura Valores posibles: 0 & OFF s .
19 ON
TTSET Consigna objetivo temperatura Valores posibles: -273°C...670760.96°C S . .
TASET Consigna actual temperatura Valores posibles: -273°C...670760.96°C S .
TREQ Temperatura minima/maxima solicitada Valores posibles: 0 % OFF S . .
19 ON
w Velocidad viento Valores posibles: 0 m/s...670760.96 m/s S °
W_MAX Velocidad méxima viento Valores posibles: 0 m/s...670760.96 m/s S °
W.RES Reset velocidad maxima viento Velores posibles: 0 OFF S . .
19 ON
ALW Alarma velocidad viento Valores posibles: 0 % OFF S .
1 ON
W.TSET Consigna objetivo velocidad viento Valores posibles: 0 m/s...670760.96 m/s S . .
W.ASET Consigna actual velocidad viento Valores posibles: 0 m/s...670760.96 m/s S *
B Brillo Valores posibles: 0 Ix...670760.96 Ix S °
B.ESET Activacion consigna intensidad luminica Valores posibles: 0 % OFF S . .
1 ON
B.TSET Consigna objetivo intensidad luminica Valores posibles: 0 Ix...670760.96 Ix S ° °
D.TSET Consigna objetivo amanecer Valores posibles: 0 Ix...670760.96 Ix S . .
D.ASET Consigna actual amanecer Valores posibles: 0 Ix...670760.96 Ix S .
D.ESET Activacion consigna amanecer Valores posibles: 0 - OFF S .
19 ON
PRESS Presion Valores posibles: 0 hPa...670760.96 hPa S .
1RG Trigger Valores posibles: 0 & OFF s . .
1 ON

Nota: el numero de nodos y el tipo correspondiente de dato podrian depender de la configuracion EASYTOOL PROFESSIONAL

4.11 Integracion KNX

Dada la compatibilidad estructural de By-me y KNX, es posible realizar instalaciones mixtas.
A través de la programacion realizada con EasyTool Professional (vers. 2.10 o siguientes) es posible exportar a los supervisores By-me, por ejemplo Web server

y pantalla tactil, algunos objetos gréficos de control para objetos de comunicacion de los dispositivos KNX (configurados mediante ETS).

Ademas, a través de la unidad l6gica By-me es posible crear légicas integradas que implican los dispositivos de los dos sistemas.
Los bloques siguientes ilustran como se realiza esta integracion a través de la conexion de los nodos que permiten enviar/recibir 6rdenes o escribir/leer valores
en puntos de datos compartidos entre instalaciones By-me y KNX.

4.11.1 Actuador

Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
T0G Encendido/Apagado Valores posibles: 0 =+ OFF s . .
1 ON
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
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4.11.2 Dimmer
Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
T0G Encendido/Apagado Valores posibles: 0 % OFF s . .
19 ON
VAL Regulacién porcentual Valores posibles: 0 ... 100 [%] S ° .
LONG P Inicio/fin presion prolongada Valores posibles: 0 % STOP fin presién prolongada s . .
1 = START inicio presion prolongada
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
4.11.3 Subir/bajar persianas
Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
MOVE Movimiento arriba/abajo Valores posibles: 0 ¥ Arriba s .
19 Abajo
STOP Parada del movimiento Valores posibles: 1 % Stop S .
POS Posicion porcentual Valores posibles: 0 ... 100 [%)] ° °
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T ° °
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4.11.4 Persianas de laminas

Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
MOVE Movimiento arriba/abajo Valores posibles: 0 ¥ Arriba s .
1= Abajo
STOP Parada del movimiento Valores posibles: 1 Stop S .
STEP Regulacion ldminas arriba/abajo Valores posibles: 0 =+ Arriba S .
8 # Abajo
POS Posicion porcentual Valores posibles: 0 ... 100 [%] S ° .
SLAT Posicion porcentual laminas Valores posibles: 0 ... 100 [%] S ° °
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
4.11.5 Genérico booleano
Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
T0G Valor booleano Valores posibles: 0 & OFF s . .
19 ON
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o

ATENCION: Para el correcto funcionamiento del bloque es necesario configurar un valor predeterminado coherente con el funcionamiento real.

4.11.6 Genérico numérico

Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
VAL Valor numérico Valores posibles: Rango variable segun el DPT S R R
representado
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
ATENCION:

* Para el correcto funcionamiento del bloque es necesario configurar un valor predeterminado coherente con el funcionamiento real.
¢ Para el correcto funcionamiento de los bloques "Genérico booleano" y "Genérico numérico", los nodos deben estar conectados a otros nodos
del mismo tipo.
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5. By-alarm

5.1 Introduccién

52

v VIMAR

Los bloques By-alarm permiten leer valores desde el sistema de antiintrusion y enviar 6rdenes a los grupos By-me como consecuencia de los procesamientos
l6gicos realizados en los programas que los contienen.

Atencion: Los bloques By-alarm se visualizan siempre, incluso si no se encuentran disponibles en el sistema.

5.1.1 Area
Vista previa:
Area 1
@)
@)
)
)
O
s @)
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
OFF Area apagada OFF Valores posibles: 0... S .
ON Area encendida ON Valores posibles: 0... S .
INT Area encendida INT Valores posibles: 0... S .
PAR Area encendida PAR Valores posibles: 0... S .
MEM Area en memoria alarma Valores posibles: 0... S °
ALARM Area en alarma Valores posibles: 0... S .
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T .
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6. Funciones légicas

6.1 Introduccién
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Los bloques ldgicos permiten realizar operaciones en uno o varios valores de entrada y restablecen uno o varios valores de salida, que pueden ser conectados

con otros blogues logicos o con blogues By-me.

6.2 Bloques légicos
6.2.1 Layout

Los bloques légicos se presentan graficamente como en el ejemplo siguiente:

Simbolo del bloque légico |

| Nombre del bloque

Ol
=

Nodos de entrada

Los blogues légicos se distinguen por su color ambar.

6.2.2 Nodos de entrada

o @)

our @)

o)
o

| Pulsador para afadir nodo

Nodos de salida

Los nodos de entrada permiten trasladar valores a las funciones logicas. Seleccionando un nodo de entrada y abriendo el panel de detalles, es posible

configurar las siguientes opciones:

Valor predeterminado

esta conectado a otro bloque

Permite configurar el valor del nodo a utilizar al inicio de la ejecucion hasta recibir un valor distinto, o bien si el nodo no

.\k% VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1
o G
Logiche

¥ Logiche combinatorie

Y

OR
XOR
NOT
» Scenarl e sequenze
» Gates
» Confronti
» Operazioni
» Contatorl
» Timers e planificazion]
» Variablli binarie

» Variabill numeriche

Messaggi

s > >l Qo OO #
Proprieta generali :
Tipo: Nodo logico
Nome: IN1
Valore di default: off
Valori possibili:  0:0ff, 1:0n
< AND 1
Cmg on@mO
Oy
(+]
oe 0@

El panel de detalles, ademas de las opciones arriba indicadas, muestra también los valores que el nodo puede asumir; en caso de nodos binarios, los
valores posibles solo son 0 (OFF) o 1 (ON), en cambio, en el caso de nodos numéricos los valores posibles dependen del tipo de nodo, y pueden tener

limitaciones especfficas.
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6.2.3 Nodos de salida
Los nodos de salida devuelven los resultados de la funcion logica asociada al blogue y permiten pasarlos a otros blogques, de tipo légico o By-me.
Para los nodos de salida de los blogues légicos no esta prevista ninguna opcion.

6.2.4 Ahadir y eliminar nodos

Algunos blogues prevén un numero variable de nodos: en estos casos, normalmente una vez arrastrado el bloque desde el menu lateral, contiene un
conjunto minimo de nodos, que se puede aumentar hasta un nimero maximo de nodos, pulsando “+”.

Para eliminar un nodo anteriormente afiadido:

e Seleccione el nodo
e Abra el panel de detalles
e Pulse “ELIMINAR”

Las posibles conexiones asociadas al nodo se borraran.

6.2.5 Tipos de blogques y nodos

En algunos casos los blogques légicos (0 nodos bloques légicos) se distinguen en "binarios" o "numéricos". Los primeros estan disefiados para controlar
sefales booleanas, es decir que solo pueden adquirir valores sélo de tipo True/False (verdadero/falso, o andlogamente "ON/OFF"). En cambio los segundos
pueden manejar datos de tipo numérico. El editor comprueba la coincidencia de estos tipos e impide las conexiones entre nodos de tipo distinto.

6.3 Logicas combinatorias

6.3.1 AND
Descripcion: | Realiza la funcién légica AND entre dos 0 més entradas binarias (hasta un maximo de 10)
Vista previa:
B o4 AND 1
Cu  on@mO
e =
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
INT . IN10 Entrada 1 ... 10 Valores posibles: 0 % OFF M .
1 ON
ouT Salida Valores posibles: 0 % OFF M .
19 ON
+ Afadir nodo o
6.3.2 OR

Descripcion: | Realiza la funcion légica OR entre dos o mas entradas binarias (hasta un méximo de 10)

Vista previa:
= OR 2
O o@D
Ol
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
INT . IN1O Entrada i ... 10 Valores posibles: 0 % OFF M .
19 ON
ouT Salida Valores posibles: 0 % OFF M .
1+ ON
+ Afadir nodo o
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6.3.3 XOR
Descripcion: | Realiza la funcién légica XOR entre dos o més entradas binarias (hasta un maximo de 10)
Vista previa:
R4 XOR 3
O @O
e I
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 % OFF
IN1 ... IN10 M o
Entrada 1 ... 10 14 ON
) Valores posibles: 0 % OFF
ouTt M .
Salida 19 ON
+ Afadir nodo .
6.3.4 NOT
Descripcion: | Realiza la funcion légica NOT de la entrada
Vista previa:
< NOT 4
O @O
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 < OFF
IN M .
Entrada 14 ON
) Valores posibles: 0 % OFF
ouTt M .
Salida 1 ON

6.4 Escenarios y secuencias

6.4.1 Secuenciador

Descripcion: | Segun el estado de la entrada IN, activa y desactiva en secuencia hasta 10 salidas de tipo booleano, manteniendo activada cada una
por tiempo que se puede configurar
Vista previa:
-5 Sequencer 4
O o@D
O o@D
our s
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
. . Valores posibles: 0 % OFF
IN M o
Inicio secuencia 140N
! Valores posibles: 0 % OFF
RES M o
Reset secuencia 14 0N
ouTt ... . Valores posibles: 0+ OFF
OUT10 Salida 1... 10 1 ON M °
+ Afadir nodo °
Opciones: Secuencia ciclica | Establece si la secuencia debe repetirse una vez terminada Valores posibles:  Falso/Verdadero
Duracién pasc Tiempo de espera entre ol Valores pOSIb/eS;E |de 1 seg:n1do a 12dhoras i .
110 paso Xy el siguiente paso es de 1 segundo y es posible especificario
en el formato HH:MM:SS (horas, minutos, segundos)
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6.4.2 Secuenciador avanzado

v VIMAR

Descrip- Su funcion es andloga a la del Secuenciador, con la diferencia de que algunas opciones se han convertido en nodos para poderlas
cion: modificar dinamicamente a través de los puntos de datos virtuales
Vista previa: - —v
o M
Cu= @D
= @D
- ©
o =
o I
(+
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
- . Valores posibles: 0 % OFF
IN M o
Inicio secuencia 1+ ON
) Valores posibles: 0 % OFF
RES M o
Reset secuencia 19 ON
o Valores posibles: 0 % OFF
ClC S o
Secuencia ciclica 1% ON
STP1...STP10 | Duracién paso 1 ... 10 Valores posibles: cualquiera S .
OUT1...0UT10 | Salida1...10 Valores posibles: cualquiera °
ATENCION:

Los valores que se introducen en el bloque légico Secuenciador avanzado para configurar la duracion de la activacién de cada salida de las que consta
(mediante los nodos STP1.. STP10) deben expresarse siempre en segundos.

6.4.3 Escenario binario

Descripcion: | Al recibir un impulso en la entrada TRG, realiza una secuencia de érdenes de tipo booleano (pudiéndose configurar cada una), espa-
ciando posiblemente cada orden con un tiempo predeterminado, comun a todas las salidas
Vista previa:
O on @D
Om=  r=@mO
o LT o)
= @
©
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
) Valores posibles: 0 % OFF
TRG T o
Trigger entrada 19 ON
) Valores posibles: 0 % OFF
RES Reset escenario 14 ON M .
Restablece en todas las salidas del escenario su estado inicial (predeterminado).
) Valores posibles: 0 % OFF
Stop escenario 1 ON
STOP Si estéa activado, detiene la ejecucion del escenario. La ejecucion se reanuda cuando M °
se desactiva la senal de STOP (es util sobre todo si se programa un tiempo > 0 como
intervalo entre la activacién de las salidas del escenario).
OUTT ... ' Valores posibles: 0 % OFF
OUT10 Salida 1 ... 10 1 ON S °
TRGT ... ) Valores posibles: 0 =+ OFF
TRG10 Trigger 1... 10 1 ON T °
+ Afadir nodo (y trigger correspondiente) °
Opciones: Intervalo salidas | Tiempo de espera entre el mando de las salidas Valores posibles: 1 ... 60 (segundos)
Configuracion ) ' Valores posibles: 0 # Falso (OFF)
salida i ... 10 Valor a configurar en la salida 1 ... 10 1% Verdadero (ON)
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6.4.4 Escenario numérico

Descripcion: | Al recibir un impulso en la entrada TRG, realiza una secuencia de érdenes de tipo numérico (pudiéndose configurar cada una), espa-
ciando posiblemente cada orden con un tiempo predeterminado, comin a todas las salidas
Vista previa:
O o@D
O @O
Onres o@D
= _ @
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
) Valores posibles: 0 % OFF
TRG T o
Trigger entrada 1 ON
Reset escenario Valores posibles: 0 % OFF
RES 19 ON M o
Restablece en todas las salidas del escenario su estado inicial (predeterminado).
Stop escenario Valores posibles: 0 % OFF
19 ON
STOP Si esta activado, detiene la ejecucion del escenario. La ejecucion se reanuda cuando M °
se desactiva la sefal de STOP (es Util sobre todo si se programa un tiempo > 0 como
intervalo entre la activacién de las salidas del escenario).
ouTt ... s
ouT10 Salida 1 ... 10 Valores posibles: cualquier valor numérico °
TRGT ... ) Valores posibles: 0+ OFF
TRG10 Trigger 1... 10 1 ON T d
+ Afadir nodo + trigger .
Opciones: Intervalo salidas | Tiempo de espera entre el mando de las salidas Valores posibles: 1 ... 60 (segundos)
Conzgltfézcién Valor a configurar en la salida 1 ... 10 Para las salidas de 1 a 10 es posible
1...10 configurar cualquier valor.
6.5 Puertas
6.5.1 Selector binario
Descripcion: | Rostaplece el valor de una de las entradas segin el valor de la entrada SEL que sirve de selector.
Si SEL=Falso = OUT=INO
Si SEL=Verdadero = OUT=IN1
Vista previa:
Om@e= on@mO
e
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
SEL Valores posibles: 0 =@ OFF (en este caso OUT = INO) M .
Selector entrada 1= ON (en este caso OUT = IN1)
INO Valores posibles: 0 4+ OFF
N M .
INT Entrada O, entrada 1 190N
ouT ) Valores posibles: 0 & OFF M .
Salida 190N

Nota: este bloque realiza una funcion semejante a la de un decodificador "binario".
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6.5.2 Selector numérico

v VIMAR

Descripcion: | Restablece el valor de una de las entradas segun el valor de la entrada SEL que sirve de selector
Si SEL=Falso = OUT=INO
Si SEL=Verdadero = OUT=IN1
Vista previa:
O o@D
Cmlye
m N1
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
SEL Selector entrada Valores posibles: 0 = OFF (en este caso OUT = INO) M .
1 ON (en este caso OUT = IN1)
INO ) : .
INA Entrada O, entrada 1 Valores posibles: cualquier valor numérico M °
out Salida Valores posibles: cualquier valor numérico M .
6.5.3 Encoder
Descripcion: | pong el valor de IN en una de sus salidas segin l Numero de salidas: de 2 a 10
valor de entrada SEL que sirve de selector
Vista previa:
-G Encoder 7
Cm@ an@mO
Cm@e ani@mO
o @O
o @)
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
N Entrada Valores posibles: 0 % OFF s .
1+ ON
SEL Selector salida Valores posibles: 1 ... 10 S .
8810 | salida0 ... 9 Valores posibles: 0 % OFF s .
9 1 ON
+ Anadir salida .
Ejemplo:

Los nodos OUT pueden utilizarse como validadores para redes logicas en funcién del valor de SEL.
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6.5.4 Decoder

Descripcion: | Restablece el valor de una de las salidas segun el valor de la entrada SEL que sirve de selector
Vista previa:
On@= @O
o I
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
SEL Selector entrada Valores posibles: 0 ... 9 S .
INO . IN9 Entrada 0 ... 9 Valores posibles: 0 % OFF s .
1 ON
ouT Salida Valores posibles: 0 % OFF s .
19 ON
+ Afadir entrada o
Ejemplo:

El nodo OUT puede utilizarse para accionar o no un actuador utilizando los nodos IN en funcién del valor de SEL

Nota: la funcidn decodificador binario, es decir, un decodlificador con dos entradas binarias y nodo de seleccion binario se realiza mediante el bloque
Iégico "Selector binario".

6.5.5 Latch D binario

Descripcion: | En este bloque, la sefial en entrada IN se propaga a la salida OUT si la sefal de activacion ENA esté habilitada (1). Si la senal de activa-
cion ENA esta deshabilitada, en la salida OUT permanece el Ultimo estado.

Cuando la sefial de activacion ENA vuelve a estar habilitada (transicién 0 --> 1), a la salida OUT se envia el Gltimo valor leido en el nodo
de entrada IN.

Resumiendo, con ENA=0, el bloque Latch memoriza el Ultimo valor leido para enviarlo a la salida en el momento en que la sehal de
activacion ENA vuelve a estar habilitada.

El formato de los datos de IN'y OUT es binario.

Vista previa: -
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN Entrada Valores posibles: 0 ... 1 M °
ENA Activacién Valores posibles: 0 ... 1 M .
out Salida Valores posibles: 0 ... 1 M .
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6.5.6 Latch D numérico

Descripcion: | En este blogue, la sefial en entrada IN se propaga a la salida OUT si la sefial de activacion ENA esta habilitada (1). Si la sefial de activa-
cion ENA esta deshabilitada, en la salida OUT permanece el Gltimo estado.
Cuando la sefal de activacion ENA vuelve a estar habilitada (transicién 0 --> 1), a la salida OUT se envia el dltimo valor leido en el nodo
de entrada IN.
Resumiendo, con ENA=0, el bloque Latch memoriza el Ultimo valor leido para enviarlo a la salida en el momento en que la sefal de
activacion ENA vuelve a estar habilitada.
El formato de los datos de IN'y OUT es numérico.
Vista previa:
-G Latch d numerico | 15
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN Entrada Valores posibles:  cualquier valor numérico M .
ENA Activacién Valores posibles: 0 ... 1 M .
ouT Salida Valores posibles: cualquier valor numérico M .
6.5.7 Flip-Flop T
Descripcion: | Flip-Flop de tipo T
Funciona como un relé paso-paso. Cada vez que se presenta una rampa de subida en su entrada (TRG), la salida (OUT) cambia de
estado. Si la entrada LCK (Bloqueo) esta a 1 (Verdadero), se inhibe el efecto de la TRG, asf que la salida no cambia nunca. Si la entra-
da PRT (Prioridad) esta a 1, la salida adquiere el valor configurado en el parémetro "Valor prioridad".
Se puede utilizar, por ejemplo, para controlar la luz de un pasillo. Es posible hacer que la luz se accione normalmente solo si se satisfa-
cen las condiciones de un determinado umbral de luminosidad (esta condicién deberfa incluirse en la LCK) y estar siempre encendida
en horario nocturno (marca que deberfa conectarse a la entrada PRT)
Vista previa:
Cure o@D
O
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TRG Trigger Valores posibles: 0 % OFF T .
19 ON
LCK Bloquea el estado actual Valores posibles: 0 % OFF S .
1+ ON
PRT Prioridad Valores posibles: 0 % OFF s .
19 ON
ouT Sefil de salida Valores posibles: 0 % OFF M .
19 ON
Opciones: Valor prioridad | Valor a asignar a la salida en caso de marcar la prioridad ~ Valores posibles: VERDADERO/FALSO

Tabla de la verdad:

TRG ouT
Con LCK=0 0>1 NOT OUT
Con LCK=1 0>1 No cambia

Nota: Véase también el parametro Prioridad.

Ejemplo:
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Se acciona una luz a través de un Flip-Flop T que detecta el cambio de estado de un dimmer y bloquea el encendido si el valor del primer dimmer es
mayor respecto al segundo.

st DIMMER 2

i DIMMER 3

6.5.8 Flip-Flop RS

Descripcion: | Flip-Flop de tipo RS
Es un blogue de memoria béasico que se "carga” con la entrada SET y se resetea con la entrada RES (reset). Si ambas entradas estan
a 1, tiene preferencia la indicada en el parametro “Prioridad seleccion”.
Por ejemplo, se puede utilizar para controlar una sefial de alarma. Debe conectarse un contacto de alarma a la entrada SET. Una vez
que esta a 1, el Flip-Flop mantiene la salida a 1 hasta que se resetee con la entrada RES. Asi, aunque se "normalice” la alarma (se
pone a 0), se guarda la informacion.
Vista previa:
Om@=  ar@uO
Oy
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
SET Configurar Valores posibles: 0 % OFF M .
1 ON
RES Reset Valores posibles: 0 % OFF s .
1+ ON
ouT Sefal de salida Valores posibles: 0 % OFF M .
19 ON
Opciones: Prioridad | ya/ores posibles: Set / Reset
seleccion
Tabla de la verdad:
S R ouT
0 0 No cambia
0 1 0
1 0 1
’ 1 Véase el parametro Prioridad
seleccion

Ejemplo:
Se acciona una luz si se produce una sefial de alarma. La luz conectada a la entrada RES sirve para resetear el estado del Flip-Flop RS.
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6.5.9 Flip-flop D
Descripcion: | Flip-flop de tipo D
El funcionamiento es similar al del Latch D con la diferencia que el Filp-flop D interviene en las variaciones de la rampa de CLK.
El dato en DAT solo se indica en OUT en correspondencia de la rampa de subida de la sefial CLK y lo mantiene hasta la siguiente
rampa de subida de CLK (de hecho, este bloque constituye una celda de memoria).
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
DAT Dato Valores posibles: 0 ... 1 M °
CLK Reloj Valores posibles: 0 ... 1 T .
out Salida Valores posibles: 0 ... 1 M .
6.5.10 Encoder binario
Descripcion: | Configura una de las dos salidas al valor de entrada IN segun el valor de la entrada SEL, que sirve de selector
Vista previa:
Cu@  an@mD
Cmp= om0
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
N Entrada Valores posibles: 0 % OFF s .
14 ON
SEL Selector salida Valores posibles: 0 % OFF s .
19 ON
OuUT0 Salida 1 (selector a 0) Valores posibles: 0 % OFF s .
ouTH Salida 2 (selector a 1) 1 ON
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6.6 Comparaciones

6.6.1 Operadores de comparacion

Descripcion: Operadores disponibles:  Mayor
e Mayor igual

Compara el valor de las dos entradas y restablece a la salida un ¢ Menor
valor VERDADERO/FALSO segun el operador especifico ® Menor igual
e |gual
e Distinto

Vista previa:
= Magglore 20

e

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN1
IN2 Entrada 1, entrada 2 Valores posibles: cualquier valor numérico S °
ouTt Resultado comparacion Valores posibles: 0 % OFF S .
19 ON
6.7 Operaciones
6.7.1 Operadores matematicos
Descripcion: Operadores disponibles: ® Méaximo
® Minimo
. ” - * Media
Realiza una operacién matematica en las entradas, .S
segun el tipo de operador . Rzgz
o Multiplicacion
e Division
e \/alor absoluto
* | 0g10
Vista previa:
B o Massimo 14
e T e
Cye
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN1
IN2 (%) L . . S o
Entrada 1, entrada 2 ... Valores posibles: cualquier valor numérico
ouT Valor (resultado de la operacion) Valores posibles: cualquier valor numérico S °

(*) El nimero de salidas se puede limitar segtin la operacidn (por ejemplo, division méx. 2, valor absoluto max. 1)
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6.7 2 Integrador

Descripcion: | Blogue logico que desarrolla una funcion de integracién de un valor numérico. A cada rampa en el nodo TRG suma el contenido del
nodo VAL de entrada (positivo 0 negativo).
El nodo numérico de salida VAL lleva el valor integrado. Ademas, se afiadira un nodo de DIR que suma o resta el valor de entrada VAL
(que debe considerarse valor con signo)
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
) Valores posibles: 0 & OFF
TRG T o
Trigger 1+ ON
VAL Valor Valores posibles:  cualquier valor numérico S °
S Valores posibles: 0 & SUMA
DIR S o
Direccion contador 1+ RESTA
RES Reset Valores posibles: 0+ OFF . M o
1= ON (realiza el reset del contador)
out Valor (resultado de la operacion) Valores posibles: cualquier valor numérico S .
6.7.3 Rango
Descripcion: | Realiza una interpolacion lineal del valor de entrada IN seguin un mapa asignado, denominado también “caracteristica”, definida por
dos parejas de valores (X,Y). El valor IN se compara entre X0 y X1y a su vez esta comparacién se calcula entre los valores YO e Y1
para determinar el valor de salida.
Si se programa el modo prioritario, se vuelve a un valor predeterminado.
El campo tipico de aplicacion de este bloque es la conversion de valores entre magnitudes distintas.
Vista previa:
£ o4 Range 21
Oy @O
o
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN Entrada Valores posibles: cualquier valor numérico M .
P Valores posibles: 0 = Sin prioridad
FPR A Moo
ctivacion prioridad 1 9 Prioridad (se restablece el valor prioritario)
ACT Funcionamiento directo/inverso Valores posibles: 0 = Func!onam!ento Fjlrecto M o
1 = Funcionamiento inverso
ouT Salida Valores posibles: cualquier valor numérico M .
Opciones: X0
YO -, . o . . y
X1 Caracteristicas de la interpolacion lineal Valores posibles: cualquier valor numérico
Y1
Valor prioritario | Valor a devolver en caso de activacion de la prioridad

64



Unidad Légica ~ VIMAR

Funciones légicas

6.8 Contadores
6.8.1 Contador ARRIBA, contador ABAJO

Descripcion: | Cuenta el nimero de impulsos recibidos en la entrada (trigger), incrementando o reduciendo cada vez su valor (segun el tipo de conta-
dor). Tipos de contador: contador arriba, contador abajo.
Vista previa:
O @D
Cngre @O
Cmye=
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
N L Valores posibles: 0 < Sin activar S .
Activacion 19 Activado
TRG ) Valores posibles: 0 & OFF T .
Trigger 12 ON (se incrementa el contador)
RES Reset Valores posibles: 0 @ OFF ‘ M .
1 ON (realiza el reset del contador)
ouT ' Valores posibles: 0 =+ OFF M o
Salida 19 ON
VAL Valor actual Valores posibles: cualquier valor numérico S .
Opciones: Valor predefinido, configurado cuando se realiza el reset 0 en la puesta en marcha de la loégica. En un contador ARRIBA
el recuento empieza de 0 y debe alcanzar Preset para activar OUT, en cambio en un contador ABAJO el recuento
Preset empieza de Preset y debe llegar a O para activar OUT.
Valores posibles: cualquier valor numérico

6.8.2 Contador ARRIBA avanzado/ABAJO avanzado

Descripcion: | Su funcién es anéloga a la del Contador ARRIBA/Contador ABAJO, con la diferencia de que algunas opciones se han convertido en
nodos para poderlas modificar dinamicamente a través de los puntos de datos virtuales

Vista previa:
- Contatore suav...| 5
Cg==
O~
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
N Activacion Valores posibles: 0 # OFF S .
1 ON
RG Trigger Valores posibles: 0 =+ OFF T .
1+ ON

RES Reset Valores posibles: 0+ OFF ’ .

1= ON (realiza el reset del contador)

PRE Preset Valores posibles: 0 ... 32767 S .

ouT Salida Valores posibles: 0 @ OFF M .
1 ON

VAL Valor actual Valores posibles: cualquier valor numérico S °
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6.8.3 Contador ARRIBA/ABAJO

v VIMAR

Descripcion: | Cuenta el nimero de impulsos recibidos en la entrada (trigger), incrementando o reduciendo cada vez su valor (segun el tipo de conta-
dor). Tipos de contador: contador arriba, contador abajo.
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
CLK , Valores posibles: 0 + OFF T .
Reloj 1 2 ON (se incrementa el contador)
L Valores posibles: 0 < Sin activar
IN S o
Activacion 14 Activado
RES Reset Valores posibles: 0 =+ OFF M .
1 - ON (realiza el reset del contador)
DIR I Valores posibles: 0 @ ARRIBA S .
Direccién contador 1% ABAJO
VAL Valor actual Valores posibles: cualquier valor numérico S °
HILIM Limite alto alcanzado. Sefal de tipo trigger T .
LOLIM Limite bajo alcanzado. Sefial de tipo trigger T .
Opciones: Valor predefinido, configurado cuando se realiza el reset o en la puesta en marcha de la l6gica. En un contador ARRIBA
- o el recuento empieza de 0 y debe alcanzar el Limite maximo para activar OUT; en cambio en un contador ABAJO el
Limite Maximo | reento empieza del Limite méaximo y debe llegar a 0 para activar OUT,
Valores posibles: 32767

6.8.4 Contador ARRIBA/ABAJO avanzado

Descripcion: | Su funcion es analoga a la del Contador ARRIBA/ABAJO, con la diferencia de que algunas opciones se han convertido en nodos para
poderlas modificar dindamicamente a través de los puntos de datos virtuales
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
CLK . Valores posibles: 0 =+ OFF T K
Reloj 1 ON
EN o Valores posibles: 0 # OFF S N
Activacion 19 ON
RES Reset Valores posibles: 0 =+ OFF M R
1 9 ON (realiza el reset del contador)
DIR . » Valores posibles: 0 @ ARRIBA S .
Direccion contador 1 9 ABAJO
LM Limite méaximo Valores posibles: cualquier valor numérico S °
VAL Valor actual Valores posibles: cualquier valor numérico S °
HILIM Limite alto alcanzado Valores posibles: 0 =+ OFF T .
1+ ON
LOLIM Limite bajo alcanzado Valores posibles: ? : 8;': T °
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6.9 Temporizadores y planificaciones

6.9.1 Temporizador

Descripcion: | Retarda el valor recibido en la entrada durante el tiempo predeterminado
Cuando se recibe un 1 en la entrada IN (rampa de subida), se pone en marcha un contador interno durante el tiempo especificado
como “retardo de subida” y después la salida pasa a 1; en cambio, al recibir un cero en la entrada (rampa de bajada), el bloque espera
durante el tiempo especificado como “retardo de bajada” antes de poner la salida a 0.
Vista previa:
-G Timar 23
Cm@r  on@mO
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN Sefal ON/OFF en la entrada Valores posibles: 0 % OFF M .
19 ON
ouT Sefal ON/OFF en la salida, retardo del temporizador Valores posibles: 0 % OFF M .
1 0ON
Opciones: P
Retardo de subida Retardo en la propagacion de la rampa Valores posibles: de 1 segundo a 12 horas con paso de 1 segundo.
de subida recibido en la entrada
Retard | i6n de | Valores posibles: de 1 segundo a 12 horas con paso de 1 segundo.
Retardo de bajada | Retardo en la propagacion de la rampa
de bajada recibido en la entrada

6.9.2 Temporizador avanzado

Descrip- Su funcién es andloga a la del Temporizador, con la diferencia de que algunas opciones se han convertido en nodos para poderlas
cion: modificar dinémicamente a través de los puntos de datos virtuales
Vista previa: -G Timer avanzato
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
N Inicio secuencia Valores posibles: 0 % OFF M .
19 ON
D.UP Retardo en subida Valores posibles: cualquier valor numérico S .
D.DWN Retardo en descenso Valores posibles: cualquier valor numérico S °
ouT Salida retardada por el temporizador Valores posibles: 0 + OFF M .
19 ON
ATENCION:

El valor que se introduce en el blogque l6gico Temporizador avanzado para configurar el retardo a aplicar a la subida o bajada (mediante los nodos D.UP y
D.DWN) debe expresarse siempre en segundos.
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6.9.3 Reloj semanal

Descripcion: | Permite configurar una planificacion semanal
El blogue adquiere el valor 1 0 0 segun la hora y el dia de la semana, en funcidén de una programacion configurada en el editor o bien
directamente por el usuario final a través del Web Server o los dispositivos tactiles

Vista previa:

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT

ouT Estado de la planificacién Valores posibles: 0 =+ OFF S .
19 ON
Opciones: Planificar Pulsador de planificacion: permite abrir el menu contextual de planificacién para seleccionar cuando la salida debe
configurarse en ON

Al hacer clic en PLANIFICAR, se abre el menu contextual que permite establecer, por cada dia de la semana, los horarios en los que el bloque debe estar
ON, con la discretizacién de 10 minutos:

Vista del perfil diario Pulsadores de cambio de estado
el intervalo actual

Planificazione

0 3 6 9 12 15 18 21 24
| Lunedi |15:00-15;10 ON

i

Cambiar dia
de la semana

Desplazar selector

Duplicar perfil actual intervalo horario Copiar intervalo actual en el siguiente
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6.9.4 Reloj periédico

Descripcion: | Permite configurar una planificacion en base periédica, constituida por uno o dos intervalos por cada dia de la semana

El bloque adquiere el valor 1 0 0 segun la hora y el dia de la semana, en funcién de una programacion configurada en el editor o bien

directamente por el usuario final a través del Web Server o los dispositivos tactiles
Vista previa:

-G Crono Parlodico | 5
@D
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ouT Estado de la planificacién Valores posibles: 0 = OFF S .
19 ON
Opciones: Planificar Pulsador de planificacién: permite abrir el menu contextual de planificacion para seleccionar cuando la salida debe
configurarse en ON

Al hacer clic en PLANIFICAR, se abre el menu contextual que permite establecer, por cada dia de la semana, uno o dos intervalos en los que la planificacion
esta activada:

Planificazione

Giorno Evento 1 Evento 2
Inizio Fine Inizio Fine

Domenlca 00:00 - 00:00 00:00 - 00:00

Seleccion del dia Hola de inicioy fin ~ Hola de inicio y fin del
de la semana del primer evento segundo evento

Ademas de los pulsadores de incremento y decremento, también es posible modificar los horarios haciendo clic en los indicadores horarios: el menu
contextual requiere la introduccion directa de la hora de inicio o fin del evento.
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6.9.5 Reloj ciclico

Descripcion: | Permite configurar una planificacién en base ciclica, con un tiempo de ON y un tiempo de OFF
El bloque adquiere el valor 1 0 0 segun la duracion del ciclo configurada en el editor o bien directamente por el usuario final a través
del Web Server o los dispositivos tactiles
Vista previa:
@m0
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
out Estado de la planificacién Valores posibles: 0 - OFF S .
19 ON
Opciones: Planificar Pulsador de planificacién: permite abrir el ment contextual de planificacion para configurar el tiempo de ON y OFF

Al hacer clic en PLANIFICAR, se abre el menu contextual que permite establecer el tiempo de ON y de OFF:

Planificazione

Durata ON Durata OFF

| 01:30 | 03:00

ot ot
o o

Programacion Programacion
tiempo ON tiempo OFF

Como en el caso de los programas de tipo periddico, también en este caso haciendo clic en los indicadores de los horarios se abre un mend contextual
donde se introduce directamente el tiempo de ON/OFF, en lugar de aumentarlo/disminuirlo con los pulsadores.
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6.9.6 Trigger
Descripcion: | Genera un trigger (impulso de la duracion de un ciclo) en una rampa detectada en la entrada
Al recibir 1 en la entrada o bien O (segun el valor configurado en el parametro "Frente"), configura a 1 la salida de un Unico ciclo de
procesamiento, luego la salida vuelve a estar a 0. Es asf posible generar un “impulso” para los blogues légicos que lo requieren (por
ejemplo, escenarios, secuenciador, etc.) en la rampa de subida de la entrada.
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN Rampa en la entrada T o
Impulso con duracién de un ciclo. La légica se ejecuta repetidamente en el tiempo y el
OouT impulso generado por el trigger dura solo por un ciclo de ejecucion; en el paso siguiente, T °
si no se detecta otra rampa en la entrada, ya no se genera ninguin impulso.
Opciones: Vista frontal Rampa de subida o bajada que se detecta en la entrada

6.9.7 Reloj astronémico

Descripcion: | Muestra el estado de dia/noche, el grado de elevacion solar y el angulo respecto al norte segun la fecha/hora actual y las coordenadas
expresadas con parametros.
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
DAY Dia Valores posibles: 0 #Noche s R
19 Dia
Elevacién del sol Valores posibles: -90° ... +90°
ELEV Indica la altura del sol respecto al horizonte. 3 .
El valor 0° indica el horizonte. Los valores positivos indican el dia y los negativos la
noche.
Azimut Valores posibles: 0°...360°
AZl Indica la distancia angular del sol respecto al Norte. S y
El valor 0° indica el Norte, 90° el Este, 180° el Sury 270° el Oeste.
Opciones: Latitud Latitud (-90 / 90) con un maximo de 7 digitos decimales
Ejemplo de coordenada de latitud: Roma 41.9100711
Longitud Longitud (-180 / 180) con un maximo de 7 digitos decimales
9 Ejemplo de coordenada de longitud: Roma 12.5359979
Umbral correspondiente a la elevacién solar para determinar la salida dia/noche (valor predeterminado 0°, en
Umbral . . P
este caso cuando el sol supera el horizonte, la salida DAY sera dia)
Huso orario Se puede seleccionar en el menu desplegable
Cambio de horalegal | Valores posibles: desactivado, automéatico y manual. Si es manual, es posible configurar la hora solar/legal.

ATENCION: Este bloque es Idgico requiere un reloj de sistema en la instalacion domética.
Si el reloj de sistema esta configurado para activar automaticamente la hora legal (como por ejemplo en la central 21509), es necesario desactivar
el parametro "Cambio hora legal" en el dispositivo.

Es posible simular el blogue Reloj astronémico cambiando los ajustes de fecha/hora en el menu de opciones avanzadas.
Para una correcta simulacion es necesario programar como automatico el parametro "Cambio hora legal"; al final de la simulacion, volver a desactivar dicho
parémetro (como indicado en la nota anterior).
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6.9.8 Fecha/Hora

VIMAR

Descripcion: | Indica el horario actual del sistema By-me.
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
MIN Minutos Valores posibles:  0...59 S °
HOUR Horas Valores posibles:  0...23 S .
MDAY Dfa del mes Valores posibles:  1...31 S .
MONTH Mes Valores posibles:  1...12 S .
YEAR Afo Valores posibles: ~ 2015...2099 S °

6.9.9 Repeticion de la orden

Descripcion: | Cuenta con dos nodos trigger: cuando un trigger llega a la entrada TRG, genera N+1 trigger en el nodo TRG de salida, con un intervalo
entre uno y otro configurable en un parametro.
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o .
Opciones: Intervalo (s) Tiempo en segundos que transcurre entre la generacion de un trigger saliente y el siguiente
Repeticiones | Numero de trigger a generar ademas del primero
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6.10 Variables
6.10.1 Premisa

Como indicado en el apdo. 3.11, las variables permiten trasladar valores entre programas diferentes. Las variables deben crearse previamente con el pul-
sador “+” en la seccion correspondiente del menu principal, por lo tanto pueden arrastrarse a los programas que deben utilizarlas

6.10.2 Variables binarias

Descripcion: | Permite trasladar un valor booleano entre programas diferentes.
Categoria: Variables binarias
Ve e
e IS ¢
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
VAL Valor a asignar a la variable Valores posiles: 0 % OFF M .
19 ON
VAL Valor actual de la variable Valores posibles: 0 % OFF M .
19 ON
6.10.3 Variables numéricas
Descripcion: | Permite trasladar un valor booleano entre programas diferentes.
Categoria: Variables binarias
BT
O w@mO
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
VAL Valor a asignar a la variable Valores posibles: cualquier valor numérico M °
VAL Valor actual de la variable Valores posibles: cualquier valor numérico M °
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7. Simulacién

7.1 Introduccién

Una vez realizado un programa logico, es posible simular su funcionamiento en el editor, introduciendo manualmente el estado de las entradas y comprobando
en tiempo real el procesamiento de las salidas, también con los bloques 16gicos que conllevan una variacion de las salidas en el tiempo.

7.2 Tipos de simulacién
Estan disponibles dos tipos de simulacion:
¢ Simulacion continua: la ejecucion de los programas se realiza en segundo plano y se ve afectada en tiempo real por los cambios de estado de los nodos

¢ Simulacion paso a paso: cada ciclo de ejecucion de los programas debe lanzarse manualmente y, entre uno y otro, es posible modificar el estado de los
nodos

El primer tipo permite una evaluacién mas realista de las redes logicas realizadas, el segundo permite una comprobacién puntual y a fondo de cada paso de
valores entre bloques y ofrece un nivel de diagnéstico més elevado.

7.3 Entorno grafico de simulacion
Al pulsar uno de los pulsadores de simulacion (continua o paso a paso), la ventana del editor sufre los siguientes cambios:
¢ El menu principal se limita solo a la vista PROYECTO, permitiendo solo el paso entre programas 6gicos. No es posible crear o borrar programas.
o El panel de detalles se cierra para ofrecer el maximo espacio de trabajo para la simulacion.
¢ Se blogquea toda operacion de arrastrar y soltar, conexion, edicion o borrado del contenido de los programas logicos.
¢ | os nodos adquieren un color segun su estado y permiten forzar el valor manualmente (como se detalla mas adelante).
Para el color de los nodos la convencién es la siguiente:

Gris Valor O (OFF)
Nodos binarios -
Amarillo Valor 1 (ON)
Nodos numéricos Azul Cualquier valor entre los permitidos

Durante la simulacion, el editor indica en el area de mensajes la informacién correspondiente a la ejecucion de los programas, los cambios de estado manuales
(realizados por el usuario) y automaticos (detectados por los bloques 16gicos). Ademas, durante la simulacion paso a paso, aparecen muchos mensajes de nivel
“debug” que permiten un andlisis en profundidad de la ejecucion de los programas, Util sobre todo en caso de errores o funcionamientos anémalos.

El area de mensajes, normalmente cerrada para ofrecer el maximo espacio Util a la simulacion, puede abrirse para consultar los mensajes, cuyo ndmero (segun el
tipo) se muestra en la parte derecha de la barra de mensajes, visible aunque esté cerrada. Para mas detalles acerca del area de mensajes, consulte el apdo. 2.7.

La figura siguiente muestra un ejemplo de simulacién con el area de mensajes abierta:

Unita logica 1 :: Programma 1 - ®\ Q E I]
W LUCE 1 CUCINA
O~ - QmO—
< OR 1
W LUCE 2 CUCINA e I¥ our @) —
C TR~ O @m0~
» Unita logica 2
¥ LUCE 3CUCINA
O = oo QD) —— ¢ CMD SCENARIO| 4
O~ OO GO~ -Om®
< Timer 2
e " THRY " o= L
‘ _ ALLOFF
130 0e
GUNGTAZIONE SCIDLITT COrSO...
Script generato in 0.574 secondi
Awvio simulazione
Funzione on/off del blocco LUCE 2 CUCINA impostata al valore 0
Funzione on/off del blocco LUCE 1 CUCINA impostata al valore 0
Il valore %s non & valido, deve essere numerico
Funzione on/off del blocco LUCE 1 CUCINA impostata al valore 1
Funzione on/off del blocco LUCE 3 CUCINA impostata al valore 1
Tutti | Messaggi Info Waring Error Debug Q & m
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7.4 Introduccién manual de los valores
Para configurar manualmente el estado de un nodo:
® Haga doble clic en el valor del nodo (la etiqueta se vuelve editable)
* Borre el valor actual e introduzca el nuevo valor

e Pulse ENVIAR

VIMAR

El color del nodo (si es digital) cambia en funcion del nuevo valor que pasa al simulador, que lo propaga instantdneamente (en caso de simulacion continua) o en

el ciclo de ejecucion siguiente (en el modo paso a paso).
Es posible modificar los valores de salida de los bloques, no las entradas.

Las entradas de un blogue no conectadas (por ejemplo, la entrada de un bloque de comparacion "Mayor" utilizado como umbral) no se pueden modificar durante

la simulacion.

Durante la simulacién mantienen el valor predeterminado en la fase de edicion de la logica.

7.5 Simulacion de envio de sefial desde un nodo trigger

En ambos modos de simulacion esté prevista la posibilidad de generar una rampa de subida desde un nodo trigger haciendo doble clic en el mismo. Puesto
que la sefal de trigger permanece a 1 solo durante un ciclo de ejecucion, el feedback visual, sobre todo durante la simulacion continua, puede ser muy breve.

7.6 Parada de la simulacién

Es posible parar en cualquier momento la simulacion con el pulsador de parada en la barra de herramientas (normalmente no es accesible fuera de la simulacion).
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8. Compilacion
Una vez comprot;ado con la simulacién que los programas logicos satisfacen las necesidades, es posible trasladarlos a las unidades logicas a través del procedimiento
de “COMPILACION":

¢ Si hay varias unidades légicas, seleccione la en que desea trabajar abriendo uno de sus programas légicos (la barra de estado resalta la unidad logica en la
que se esta trabajando)

e Pulse “COMPILAR PARA UNIDAD LOGICA” en la barra de herramientas que aparece arriba
LLa compilacion puede tardar unos minutos, segun la complejidad del proyecto EASYTOOL PROFESSIONAL y de los programas légicos, en los que se realizan las
siguientes operaciones:

¢ Analisis en profundidad del proyecto EASYTOOL PROFESSIONAL y construccion de las estructuras de datos para la comunicacion bidireccional con el bus
By-me

® Generacion de los archivos de configuracion para la unidad légica, que contienen el listado de los grupos By-me, los tipos de datos relacionados, las planifi-
caciones previstas, etc.

® Generacion del “listado” de los programas l6gicos, ejecutados por la unidad légica
Una vez finalizada su generacion, los archivos se trasladan a EASYTOOL PROFESSIONAL que se encarga de su posterior traslado a la unidad légica mediante
conexion USB.

Durante el procedimiento de compilacion, una pantalla muestra el estado de avance, como se refleja en la figura siguiente; en esta fase no es posible trabajar con
los programas légicos.

Al final de la compilacion, vuelve a ser posible realizar cambios en los programas logicos o bien cerrar el editor (y guardar la configuracion de los programas logicos
en EASYTOOL PROFESSIONAL).
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8.1 Compilacion desactivada
Si se importa un programa en el que hay errores, se abre el &rea de mensajes y la aplicacion muestra lo siguiente:

Messaggi

I’\‘ 14022017 15:01:57 | La compilazione & stata disabiltata a causa di error nell logica. Per riattivarla & necessario svuctare larea messaggi. |

117 15:01:57 | Programma 3. Impossilie creare la connessone. La tpologia del nedo QUT (ID: 13444) appartznente al blocco Trigger £ differente da quella del nodo TOG (I0: S08)

* un mensaje de Advertencia que, asociado al icono | informa que la compilacion esté desactivada por un error; para continuar es necesario corregirlo y por
Ultimo vaciar el rea de mensajes haciendo clic en el icono Eﬂ

® un mensaje de Error (rojo) que, asociado al icono & , informa que no es posible crear la conexién entre los nodos involucrados; en el mensaje se indican el
nombre del programa, el nombre del bloque y el ID del nodo para identificar inmediatamente la causa del error.

Edi hdiizzi @ 1 H "’I Rq EDEI&I

Proprieth generali L
Tiipe: Moda lngics
Horme: ouT

Tigologia modo;  Triggar

Valori possibili: 30§ 1:0n

i 13444

Edlit ndrizzi @ 1 H ’ H abet EDEI f

Froprieta general ]
Tipo: Hodo By-me
Mome: TOG

Walori possibilic Q00T 1:0n

Tipologia nodo:  Stato
Sirategis O 0. Sy variasione

Sync iniziale;
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Se desactiva la funcion de compilacién (no se puede seleccionar el icono correspondiente) y se queda asi hasta corregir todos los errores.

E=RE=R =52

Edit ndirizzi. @ 1 m ’ 'l Q 9\ D I:' I:l #ﬁ

Compilazione Disabilitata

Messaggi

Nota: al vaciar el drea de mensajes de los mensajes de error, se activa de nuevo la compilacion.
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9. Herramientas de dibujo

9.1 Introduccién

VIMAR

Con el fin de aumentar la legibilidad de los programas ldgicos, sobre todo en caso de redes logicas complejas, el editor pone a disposicion algunas herramientas
de dibujo, con las cuales el usuario puede introducir notas y poner en evidencia areas del programa.

Estas herramientas estan disponibles en el area “HERRAMIENTAS” del mend principal, en la seccién “HERRAMIENTAS DE DIBUJO”; las mismas pueden arras-
trarse con arrastrar y soltar en los programas légicos como otros tipos de objetos, como se ha visto anteriormente.

9.2 Etiquetas

Las etiquetas permiten introducir texto libre en los programas: es posible introducir un nimero ilimitado de etiquetas por cada programa logico.

w4 VIMAR

¥ Strumenti di disagno

Etichetta

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit él > bl Seciel SN .#Q'
Proprieta generali Y
Tipo: Etichetia
Etichetta di prova Testo: Etichetta di prova

O @O oo oo

C‘”‘“ ma-:) Dimensione font:  Molto grande

o "THIEY oRe I

Cn@r= - @mO >Cuie

(+]
O o@D
Cn@r  @mO O w
o
SOmPy (om0
‘
< AND )
e _ L oo @) NG~ L our @
O = @) ENEN| EERREEYE " 1
L+
Messaggi 0oe 0e
Etiqueta Opciones de personalizacién

Una vez arrastrada una etiqueta en el programa logico, y colocada en el punto deseado, es posible personalizarla abriendo el panel de detalles (después de
seleccionarla); estan disponibles las siguientes opciones:

Texto Texto visualizado en el programa 16gico
Color Permite elegir el color del texto
Tamario fuente Permite elegir el tamano de la fuente

Las etiquetas pueden ser eliminadas por programas légicos con el pulsador “ELIMINAR” en el panel de detalles, o pulsando directamente la tecla CANC del

teclado tras seleccionarlas.
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9.3 Areas rectangulares

Es posible resaltar una o varias porciones del programa légico arrastrando desde el menu principal otras tantas éreas rectangulares de color, como se muestra
en la figura siguiente:

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit I PR A | e WOO f

Proprieta generali s

Tipo: Area rettangolare

v Strumenti di disegno

Colore: Verde

Etichetta ¥ LUCE 1 CUCINA
O o@mO——

Logica principale

OR 1

e T o=

TRG TRG|

¥ LUCE 2 CUCINA

4

W LUCE 3 CUCINA

TRG TRGH

< Timer 2

e T o

Logica secondaria

O =@uO

AND 3

Messaggi oe ]

Una vez arrastrada un area rectangular en un programa, es posible:
e Cambiar su tamano, arrastrando con el cursor su esquina abajo a la derecha
e Cambiar el color del borde, utilizando el selector “color” en el panel de detalles
Las areas rectangulares se dibujan siempre debajo de los bloques y las correspondientes conexiones; las mismas no soportan la seleccién multiple (como los

blogues o las etiquetas), por lo tanto para personalizarlas o para eliminarlas de un programa es necesario hacer clic en una cada vez, y utilizar las herramientas
en el panel de detalles (cambio de color y pulsador “ELIMINAR” para borrarlas del programa).
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10. Gestion del dispositivo

10.1 Introduccién
Tras la configuracion v la creacion de légicas y cronoprogramas, es posible realizar su volcado a la unidad, conectandola por USB. Légicas y programas estan
sujetos a algunas versiones de libreria y firmware, lo que puede requerir la actualizacién del software en el dispositivo, siempre por USB.

Es posible acceder a las funciones avanzadas de gestién de la Unidad Légica de la pestaia correspondiente al dispositivo en el arbol de visualizacion de los
edificios. Haga clic en “Edificios” y luego seleccione el dispositivo deseado en el arbol:
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Desde esta pestana es posible:

- abrir el editor de las légicas (consulte el correspondiente apdo. del manual);

- abrir la herramienta para realizar la actualizacion del firmware;

- exportar los programas y cronoprogramas al dispositivo o sistema de archivos.
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10.2 Exportar programas y cronoprogramas

10.2.1 A un archivo

Una vez guardados los archivos de légica y su planificacion en el editor de las logicas, estara disponible el pulsador “Exportar por ruta de archivo”. Tras hacer
clic en el pulsador, se solicita la seleccion de la ruta de exportacion. La exportacion es una operacion rapida y EasyTool Professional la notifica de inmediato. El
resultado es una carpeta colocada en la ruta seleccionada, con el nombre de la direccion del dispositivo elegido, que contiene un conjunto de archivos de légica:
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10.2.2 A un dispositivo

Una vez conectado el dispositivo seleccionado al puerto USB y si los archivos estan disponibles, también lo esta la funcién “Exportar a un dispositivo”.
Al hacer clic en el pulsador, comienza la exportacién, que podria tardar unos instantes:
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Una vez terminada la exportacion, EasyTool Professional lo notifica al usuario:
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ATENCION: No desconecte la alimentacion cuando el led verde esté encendido fijo.

10.3 Actualizar firmware

10.3.1 Requisitos del controlador

El programa de instalacion de EasyTool Professional, ademas de instalar la aplicacion, se encarga de instalar los controladores que permiten gestionar la
comunicacién entre el programa y la unidad légica. Durante el proceso de instalacion, si el controlador ya esta instalado en Windows en la misma version
0 en una mas reciente, no se vuelve a instalar dejando asi activada la versién mas actualizada.

Al conectar el dispositivo al ordenador por primera vez el sistema operativo siempre realiza la actualizacion interna del controlador para asegurar la
utilizacién de la versién mas reciente.

Por consiguiente, una vez realizada la instalacién, se recomienda conectar el dispositivo al PC antes de poner en marcha el procedimiento de
actualizacion del firmware de EasyTool Professional para evitar que la actualizacién del controlador (realizada por el sistema operativo) interfiera
con las operaciones de actualizacion del firmware (realizada por EasyTool Professional).

Esta operacion es necesaria solo después de la primera instalacion o después de una actualizacion de EasyTool Professional. En todos los demas
casos de utilizacion, el dispositivo se puede conectar libremente, como se indica mas adelante.

Si esta operacién no se realiza siguiendo el orden arriba indicado, la funcién de actualizacién del firmware de EasyTool Professional podria
bloquearse debido al sistema operativo Windows. En este caso es necesario terminar el programa EasyTool Professional utilizando el administrador
de tareas.
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10.3.2 Herramienta de actualizacion

Desconecte la conexiéon Bus By-me al dispositivo unidad légica que se desea actualizar.

Desde la pestafia de detalle del dispositivo unidad Iégica (botén “Actualizar firmware”) o bien desde la opcion correspondiente del menu (Herramientas
9 Actualizar Firmware =+ Unidad Idgica) es posible acceder a la herramienta de actualizacion del firmware:
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Abra la herramienta de actualizacion firmware, que permaneceréa a la espera del dispositivo:

6
by-me

T sl = i v,

Trrmina

Cuando el software asi lo solicite, apriete el pulsador de configuracion del dispositivo que en ese momento esta desconectado tanto del BUS como del
PC; espere unos dos segundos y después conecte el dispositivo al ordenador a través del cable y el puerto USB, manteniendo apretado el pulsador de
configuracion. Una vez colocado el cable en el puerto, suelte la tecla:
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Seleccione el firmware haciendo clic en el control correspondiente. La actualizacion arranca de inmediato. No toque el dispositivo, no lo desconecte,
ni apague el PC o cierre el programa en ejecucion: si se interrumpe la actualizacién, el dispositivo podria no funcionar correctamente.

La interfaz podria parecer bloqueada durante unos minutos. Espere que finalice la operacion:

Ticizl 2= i =l dis_usilivo, Ze Corles g i s n=llez il _ewie
by-me

Tzrmi a

Una vez terminada la operacion, EasyTool Professional lo notifica al usuario:
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Ahora es posible cerrar el asistente de actualizacion del firmware.

10.4 Indicacion de fallos
Los fallos de funcionamiento del dispositivo se indican con el led verde; en la tabla siguiente se indican los tipos y su descripcion correspondiente.

LED verde Descripcion
Apagado Ningun fallo.

¢ Con el cable USB desconectado, indica el arranque de la unidad légica; NO DESCONECTE LA ALI-
Encendido fijo MENTACION.

e Con el cable USB conectado, indica que se ha producido la conexion.

Parpadeo lento en la puesta en | Indica la operatividad durante la fase de encendido de la unidad I6gica; el parpadeo podria prolongarse

marcha (1 s) unos segundos.
Parpadeo rapido (0,5 s) Fallo de funcionamiento que indica la no ejecucion de la légica programada.
Parpadeo muy rapido (0,5 s) Indica la falta de configuracién; hace falta volver a configurar el dispositivo By-me.
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11. Gestioén a distancia

11.1 Introduccién
Es posible interactuar con los programas creados a través del editor, una vez cargados en las unidades logicas, a través de otros dispositivos By-me, como
el Web Server o los dispositivos tactiles. Es posible suspender uno o varios programas (deteniendo su ejecucion) o modificar las planificaciones en calendario
(semanales, periddicas o ciclicas) previstas en el editor (apdo. 6.9).
Hay que puntualizar que los programas que se pueden ver y editar desde el Web Server o la pantalla tactil son los que tienen activada la marca en “Gestion
a distancia” durante la edicion.
La informacion de este apartado hace referencia especificamente al Web Server; para los demas dispositivos, existen disponibles pantallas gréficas andlogas,
que se describen en la documentacion correspondiente.

11.2 Estado de ejecucion de los programas
Al acceder a la seccion “PROGRAMAS LOGICOS” en el 4rea “FUNCIONES”, se muestra el listado de las unidades légicas disponibles:

Programmi logici

Ambienti PAN Unita logica xs )

Funzioni Scenari Unita logica alpha )

Antintrusione Programmi eventi Unita logica beta )
Videosorveglianza Programmi logici

Monitoraggio energia Controllo carichi

Videomessaggi Diffusione sonora

Messaggi di sistema Sensori

Al apretar el pulsador ) de la unidad l6gica deseada (lado derecho de la pantalla gréfica), se consulta el dispositivo para conseguir el listado de los
programas légicos disponibles (esta operacién puede tardar unos cuantos segundos, en funcién del nimero de programas):

87



Unidad Légica ~ VIMAR

Gestion a distancia

Programmi logici

Ambienti < Unita logica beta

Funzioni Scenari “ Programma yy

Antintrusione Programmi eventi Gestione Luci
Videosorveglianza Programmi logici
Monitoraggio energia Controllo carichi

Videomessaggi Diffusione sonora

Messaggi di sistema Sensori

Para suspender un programa, basta con apretar el pulsador -'I- ; cuando el pulsador esté iluminado, el programa no estéa en ejecucion, aunque esté
compilado en la unidad légica. Para desbloguear la ejecucion de un programa suspendido, apriete de nuevo el pulsador.

11.3 Planificaciones en calendario

Entrando en el detalle de cada programa légico (con el correspondiente pulsador "de flecha” a la derecha de la pantalla grafica), se consulta de nuevo la unidad
|6gica para conseguir el listado de los programas en calendario, que contiene:

Programmi logici

Ambienti PAN

Funzioni Scenari
Antintrusione Programmi eventi
Videosorveglianza Programmi logici
Monitoraggio energia Controllo carichi
Videomessaggi Diffusione sonora

Messaggi di sistema Sensori

v

VIMAR <D

A
Para modificar una programacion, apriete el pulsador & e interactle con el menu contextual de configuracion, de forma analoga a lo que ocurre para los
programas de eventos en la central y como indicado en al apdo. 6.9 de este manual respecto al editor.
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12. Apéndices
12.1. Glosario
. - Dispositivo VIMAR By-me mod. 01468 capaz de ejecutar uno o varios programas Iégicos configurados mediante el editor. La
Unidad Logica o . o P
denominacion del catélogo es “Unidad Logica”.
Proarama lbaico Red légica integrada por uno o varios bloques By-me y légicas interconectadas
¢ 9 Cada unidad Idgica puede contener hasta 64 programas légicos.
- Bloque que se puede introducir en un programa Iégico para desarrollar una funcion especifica, actuando con otros nodos de
Bloque logico .
entrada y/o salida
Bloque que se puede introducir en un programa Idgico para leer y/o escribir informacion en el bus domético, interactuando
Blogue By-me ) .
con otros bloques a través de nodos de entrada y/o salida
Nodo Cada elemento de un blogue 16gico o By-me que pone a disposicion una informacion especifica en entrada o salida; los
nodos pueden interconectarse con otros nodos a través de otras tantas conexiones
9 Conexion entre dos nodos de otros tantos bloques. La conexion tiene un “sentido” que determina el orden para cambiar la
Conexion . ” . ; :
informacion entre los nodos;; en especial, el estado del nodo de origen pasa al nodo de destino
Editor Entorno gréfico de configuracion de los programas Idgicos. Permite construir programas Idgicos para las unidades Iégicas
presentes en el proyecto y descargar en los mismos la informacién necesaria para su ejecucion.
EASYTOOL EASYTOOL PROFESIONAL. Software de configuracion del sistema By-me en el cual opera el editor para unidad légica que se
PROFESSIONAL describe en este manual.
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13. Ejemplos de aplicacion
En este apartado se ilustran unos ejemplos de construccion de programas légicos para la realizacion de funciones tipicas para el sistema By-me.

13.1 Activacion de un escenario a través del sistema anti-intrusion
El programa 16gico, si el usuario realiza la ACTIVACION TOTAL del sistema anti-intrusion SAI (todas las parcializacion es activadas), activa un ESCENARIO de
apagado de las luces.
Si la activacion del sistema anti-intrusion esta parcializada, el escenario no se activa.

........ S CenarlOOFF ........
—>Ome 5 L
u B L R geesresgpnp el
—> O
>
e
g 1
> Cm
e
[+
Parcializaciones activadas

e Sj utiliza un blogque Parcializacién cuyas salidas (P1...P9) estan conectadas a las respectivas entradas de la l6gica AND.
e Cuando todas las salidas (P1...P9) estan a 1 (ON) la salida OUT de la logica AND activa el bloque ESCENARIO OFF (que siempre debe ir precedido del bloque TRIGGER).
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13.2 Activacion de un escenario después de una alarma del sistema anti-intrusion

En caso de alarma por la tarde-noche (entre las 18:00 y las 8:00 h del dia siguiente), el programa légico activa un ESCENARIO de encendido de luces que se
apaga al cabo de 1 hora a través de un escenario de apagado de luces.

o Q)

2 < Trigger E W A E
o@D >ONPE @D >ONPY @D O @O |
@O O IRMNN  EEE s AR

Alarma 4

Scenario OFF

G Timer 4 < Trigger g 5 W B E
@) Retardo

activacion 1 h

Tarde-noche
18:00-8:00

e Se utilizan el bloque Alarma anti-intrusion SAl y el bloque RELOJ SEMANAL, que deben conectarse a sus respectivas entradas de la l6gica AND; en el RELOJ
SEMANAL esta configurada una planificacion en la que el blogque esta en ON entre las 18:00 y las 23.59 h del dia actual y entre las 0:00 y las 8:00 h del dia siguiente.

e Cuando se produce una alarma por intrusion dentro del horario configurado en el bloque RELOJ SEMANAL, la salida OUT de la l6gica AND activa el blo-
que ESCENARIO ON (luces encendidas) y activa el bloque TEMPORIZADOR que, al cabo de 1 h (valor configurado como Retardo de subida), activa el
ESCENARIO OFF (luces apagadas).

e | 0s blogues ESCENARIO siempre van precedidos por los bloques TRIGGER cuyo parametro RAMPA esta configurado como VERDADERO.
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13.3 Riego en secuencia y temporizado con accionamiento de puesta en marcha/parada desde una tecla
El programa légico controla el riego de 6 zonas distintas de un jardin, asi como su puesta en marcha en secuencia en cada zona durante 10 minutos.
Ademas del encendido automatico, existe también la posibilidad de activar manualmente el riego con una tecla; mediante la misma tecla también es posible
bloquear el riego antes de la conclusion natural de la secuencia.

=  Settimanale

6 zone irrigazione

Planificacién ~Omre

horaria o

Activacion/ — W Luces

desactivacion >

del riego con la
tecla

LUCE 4

e Se utilizan el bloque TECLA y el blogue RELOJ SEMANAL que deben conectarse respectivamente a las entradas IN1 e IN2 de la l6gica OR; en el RELOJ
SEMANAL esta configurada una planificacién en la que el bloque esta en ON todos los dias a una determinada hora (por ejemplo, a las 15 h) por el tiempo
preciso para llevar a cabo los distintos programas (en este caso 60 minutos) ya que se desea accionar 6 zonas durante 10 minutos cada una.

e El bloque TECLA puede activar el riego independientemente de la planificacion configuracion.

e | a légica OR esta conectada a la entrada del blogue SECUENCIADOR cuyas salidas (OUT1...0UT6) estan conectadas a sus respectivos bloques ON/OF
que activan las zonas de riego.

e Ademas, el bloque TECLA esta conectado, a través del bloque TRIGGER, a la entrada RES que permite parar la secuencia de activacion de las 6 zonas; el
TRIGGER se activa con el parametro RAMPA configurado como FALSO.

e Para lograr la activacién en secuencia de las 6 zonas (la zona 1 se activa durante 10 minutos, la zona 2 se activa durante 10 minutos después de la desac-
tivacion de la zona 1, y asf sucesivamente), el SECUENCIADOR debe estar configurado como se indica a continuacion:
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Proprietd generali

Tipo:

Ordinamento:

Ordine:

I

Sequenza ciclica:

Durata passo 1:

Durata passo 2:

Durata passo 3:

Durata passo 4:

Durata passo &

Durata passo 6:

Durata passo T:

Durata passo &

Durata passo 9

Durata passo 10:

Sequencer

Manuale

7007

Falso

00:10:00

00:10:00

00:10:00

00:10:00

00:10:00

00:10:00

VIMAR
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13.4 Pulsador basculante By-me utilizado para 2 funciones distintas de ON/OFF.

S VIMAR

El programa légico, utilizando un pulsador basculante By-me, permite controlar 2 encendidos/apagados distintos en cada tecla.
La tecla superior realiza el ON-OFF de un suministro v la tecla inferior conlleva el ON-OFF del otro.

Esta solucién permite ampliar las funciones de los mandos By-me que, con la configuracion tradicional, no permiten implementar la aplicacion que se describe

aqui.
oo e e oo e oo e oo e
. Funcion asociada a la
D mitad de la tecla
A o
Tecla By—me o Selettore binario [
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.
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@ e 000000000000
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( -LCK L ( -THG THG- )
(]

O ! Encendido 1
L]
L
L ]
(]
.
.
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(]
L]
e : Encendido 2

(]
® & & 6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

e Cada vez que se aprieta el pulsador identificado por el bloque LUZ 1, el mando envia por BUS un impulso de TRIGGER y una orden que, segun se pulse la
parte superior o inferior de la tecla, puede ser respectivamente de grupo ON u OFF del grupo en el que el mismo esta configurado.

e £l Flip-Flop T conmuta el estado de salida cada vez que recibe un impulso en la entrada para mantenerla activada o desactivarla al recibir un impulso; sin
embargo, en esto caso es necesario un control que haga que el impulso llegue SOLO si se genera pulsando el mando por la parte correcta (superior o inferior).

e Para ello se utilizan los bloques Selector binario que permiten el paso del impulso SOLO si la orden de grupo generada junto con dicho impulso es del tipo

correcto.

Ejemplo: Pulsando la parte superior de la tecla, el selector 2 hace transitar el impulso porque con el TOG a 1 se pone a 1 también SEL que recibe el impulso
de TRG lanzado a la vez y conectado a IN1 del Selector binario; por fin, al llegar al Flip-Flop T, cambia su estado respecto al anterior.
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13.5 Apertura/cierre de persianas en posiciones predeterminadas.

A través de un escenario, el programa légico permite accionar las persianas con parada en una posicion intermedia (que no es la de las persianas todas arriba
0 todas abajo)

Mando persiana Accionamiento

Scenario discesa

i TBE

i

Reset del SECUENCIADOR e
para reanudar la secuencia
e I
Parada en la
posicion
predefinida
Blogues
persiana

ATENCION: EI programa asi realizado funciona correctamente solo si todas las persianas implicadas tienen el mismo tiempo de subida y bajada.

e Cuando el grupo de entrada esta en ON (blogue TECLA 1) se activa el accionamiento del SECUENCIADOR,; su funcionamiento consiste en accionar la salida
manteniéndola activada durante el tiempo configurado en las propiedades generales del propio blogque y por Ultimo pasar a la siguiente hasta que se desactive
la Ultima salida.

¢ Puesto que las salidas OUT 1y 2 del SECUENCIADOR deben accionar unos escenarios, la orden que envian no puede ser una salida estable, sino un impulso;
esta condicién se cumple introduciendo un bloque TRIGGER entre las salidas OUT 1y OUT 2y sus respectivos blogques de escenario. (En el TRIGGER el
parametro Rampa debe estar configurado en VERDADERO, puesto que debe interceptar la activacion de la salida).

IMPORTANTE: Al configurar las propiedades generales del SECUENCIADOR, es muy importante el valor del tiempo que se introduce en la duracién
del paso OUT1 y OUT 2, ya que determina lo siguiente:

- Duracion del paso 1: debe introducirse el valor del tiempo que tardan las persianas en subir POR COMPLETO.

- Duracién del paso 2: debe introducirse el valor del tiempo que tardan las persianas en llegar A LA POSICION DESEADA.
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Proprieta generali +
Tipo: Sequencer

Ordinamento: Manuale

Ordine:

Id: 53638

Sequenza ciclica: Fa|sg
Durata passo 1:  00:02:00
Durata passo 2: 00:01:15
Durata passo3:  00:00:01
Durata passo 4:

Durata passo 5

Durata passo 6:

Durata passo T:

Durata passo 8:

Durata passo 9

Durata passo 10:

Ingressi L]
IN Inizio sequenza

RES Reset sequenza

Uscite L]
outT1 Uscita 1

ouT 2 Uscita 2

ouT 3 Uscita 3

+ Aggiungi uscita

e En la salida de OUT3 del SECUENCIADOR se controla el STOP de todas las persianas incluidas en el escenario (en este caso 3 grupos); entre OUT3 vy las
entradas STOP de los bloques de persianas se encuentra el SELECTOR NUMERICO porque el nodo STOP del bloque de la persiana necesita recibir un 1
numérico y no binario.

Al introducir "1" como valor de IN1 del Selector, cuando la orden llega a SEL determina ese valor en la salida.
La Duracion del paso 3 (de OUT3) puede configurarse a 1 segundo, ya que un impulso es suficiente para blogquear las persianas.

e Cuando el grupo de entrada pasa a OFF, el SELECTOR BINARIO conectado a la entrada RES resetea y vuelve a poner a marcha el SECUENCIADOR (por
ejemplo, si el usuario desea anular la ejecucion del programa después de accionar su puesta en marcha). Sin el selector binario, el Secuenciador detendria la
secuencia y la REANUDARIA DESDE EL MISMO PUNTO con la siguiente sefial de ON (lo que conllevarfa posibles funcionamientos anémalos).

e En el SELECTOR BINARIO INO=1y IN1=0.

96



Unidad Ldgica ~ VIMAR

Ejemplos de aplicacion

13.6 Encendido de luces exteriores por sensor crepuscular y accionamiento por tecla

El programa légico activa las luces exteriores, entre las 21:00 y las 5:00 h, solo después de la deteccion del sensor crepuscular.
El encendido de estas luces también puede accionarse manualmente con una tecla.

Condicion temporal

- Setimanale

Encendido
luces externas

3 LUCE ESTERNO

Presion tecla

o Se utiliza el bloqgue CONTACTOS (que representa la interfaz a la que esta conectado el sensor crepuscular) y el bloque RELOJ SEMANAL que deben conec-
tarse respectivamente a las entradas IN1y IN2 de la l6gica AND; en el RELOJ SEMANAL esta configurada una planificacion en la que el bloque esta en ON
todos los dias de las 21:00 a las 5:00 h.

e El blogue TECLA 1 representa la tecla con la que pueden activarse las luces externas independientemente del estado de la salida de la Iégica AND (y de la
deteccion del sensor crepuscular y la validez de la hora).

e | a légica OR esté conectada a la entrada del bloque LUZ EXTERIOR y permite la activacion desde el bloque TECLA 1 independientemente del estado de la
|6gica AND.
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13.7 Activacion del luces en horarios predeterminados.

El programa légico activa cada noche las luces exteriores ala 1 hy alas 3 h.
Esta aplicacion es Util, por ejemplo, para apagar las luces que pudieran haberse quedado encendidas durante la noche.

.\‘! UCET
U 1
ssssssssnssss SasssaaasasEEEEE N

@O > D

.
& .
.

TOG TOG
TRG

[ _©)
TRGm

-G Scenari

0 binario ]

Evento 1 -- 01:00 ON
Evento 2 -- 03:00 ON

* Para realizar el evento en el plazo deseado, se utiliza el bloque RELOJ PERIODICO donde esté configurada una planificacion en la que el evento 1 inicia a la
1:00 h (y finaliza, por ejemplo, a las 2.00 h) y el evento 2 inicia a las 3.00 h (y finaliza, por ejemplo, a las 4.00 h).

« El bloque RELOJ PERIODICO esta conectado a un bloque TRIGGER; esto permite obtener un impulso en la entrada del blogue ESCENARIO BINARIO cuyas
salidas OUT y TRG accionan sus respectivos bloques LUZ.

e Para accionar los bloques LUZ segun se desee, el bloque ESCENARIO BINARIO, debe configurarse como se indica a continuacion:

Proprieta generali q

= @uO
= @O
On== = @mO
@D
=~ @m0
~ @D
o

Tipo: Scenario binario
Ordinamento: Manuale
Ordine:

Id: B975

Intervallo Uscite: 0

Set Uscita 1: Vero

Set Uscita 2: Vero

Set Uscita 3: Vero

Set Uscita 4: Falso
Set Uscita 5: Falso
Set Uscita 6: Falso
Set Uscita 7: Falso
Set Uscita 8: Falso
Set Uscita 9: Falso
Set Uscita 10: Falso
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13.8 Gestion del autoconsumo mediante la activacién de la bomba de calor.

Cuando la produccion de la instalacion fotovoltaica cedida a la red supera en 1 kW el consumo total, el programa l6gico activa la carga (bomba de calor) que
regula la climatizacion de una estancia.

La desactivacién se produce asi:

- si se esta en la franja horaria de tarifa reducida, la carga se mantiene activada hasta que el consumo siga siendo inferior a 500 W;

- la carga se desconecta si se supera dicho valor.

Proprieta generali 4

Tipo: Nodo By-me
Scambio < -1000 W
Produzione in eccesso di 1000 W Home: P_ACT

Valori possibili:  Qualunque valore

Strateaia all'avio: Valore di default

O C@EEve YR g
Valore di default: 0

Abilita polling;

Sesssssssssssarssennans H Tempo di polling: 120

d: 1091

Sopra i 500 W di prelievo stacco il carico

e Cuando se detecta un valor inferior a -1000 W en el nodo P_ACT donde se muestra la potencia intercambiada en el contador de la empresa eléctrica, de
hecho hay un excedente de produccion superior a 1000 W; si se cumple esta condicion, el bloqgue MENOR 1, en el que otro nodo esta configurado a -1000,
configura como VERDADERO la salida OUT. La misma, al controlar la entrada SET del FLIP-FLOP, pone la salida OUT a 1 y controla la carga VALVULA CALEF,

e E| FLIP-FLOP permanece activado hasta que la entrada RES pasa a VERDADERO; entonces entran en juego todas las demas logicas que determinan su
comportamiento cuando no hay excedente de produccion (es decir P_ACT>=0).

e | 0s blogues logicos incluidos en el cuadro méas grande hacen que, en caso de consumo incluido entre 0 y 500 W, la carga se mantenga activada en la franja
horaria de tarifa reducida.

En efecto, el bloque MAYOR 2 pasa a VERDADERO en cuanto P_ACT supera 0, MENOR 3 pasa a VERDADERO si P_ACT permanece por debajo de 500 W,
mientras que el SEMANAL conectado al bloque NOT hace que se configure un valor como VERDADERO solo FUERAdE la franja horaria de tarifa reducida, ya
que de lo contrario seria necesario desconectar la carga (al estar en la franja de tarifa normal); por lo tanto, si se cumplen las tres condiciones, el bloque AND
envia VERDADERO al bloque OR que a su vez lo envia al nodo RES del FLIP-FLOP que pone a cero la salida desconectando la carga.

Los blogues de comparacion se configuran asf:

- MENOR 1: IN2=-1000

- MAYOR 2: IN2=0.

- MENOR 3: IN2=500.

- MAYOR 6: IN2=500

e El blogue MAYOR 5, que pasa a VERDADERO si P_ACT supera 500 W determinando la desconexién inmediata de la carga, esta conectado directamente al
blogue OR que, de ser VERDADERO vuelve VERDADERO también el nodo RES que pone a cero la salida del FLIP-FLOP.
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13.9 Control de la instalacion de deshumidificacion a través de varias sondas de humedad.

Utilizando varias sondas de humedad en la misma instalacién, el programa es légico controla un Unico deshumidificador segun los valores detectados por cada
una de las sondas.
Puesto que en una instalacion By-me esta previsto el control de una Unica sonda de humedad, utilizando el programa légico se supera este limitacion.

Comparacién valor
detectado/umbral

Deshumidificador

Comparacion valor
detectado/umbral

e Se utiliza el bloque CLIMA para representar cada una de las sondas incluidas en la instalacion (salida HUM).
En este ejemplo, el dato de la humedad lo suministra una zona de climatizacién en cuyo grupo, ademas del termostato, esta configurada una entrada a la
que esta conectado un sensor de humedad.

¢ Cada salida HUM esta conectada al bloque de comparacion MAYOR IGUAL; si el valor en la entrada IN1 es mayor o igual que el configurado en IN2, en OUT
se obtendra 1 (ON).

e Todos los bloques de comparacién estan conectados al bloque l6gico OR puesto que para la activacién del bloque RELE que representa el deshumidificador,
es suficiente que incluso tan solo una de las sondas detecte un valor de humedad mayor o igual que el predeterminado.
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13.10 Activaciones multiplas desde un unico con mando.

A través de un Unico mando, el programa logico realiza unas activaciones multiplas que, ademés de accionar el ON/OFF de los grupos, también los regulan
(por ejemplo, salida audio con volumen al 90% vy luz al 50%).

Regulacion

- Bl O~ @O
i ENEERI|EENNNERNEREREVE~ - o @)
e I : W B
=) ) >~ ()
e Grupos que se activan/regulan
=0

4]
ON/OFF

e Cuando el bloque LUZ 1 ejecuta una orden, el bloque TRIGGER 1 hace transitar un impulso solo si en la entrada ha recibido 1y TRIGGER 2 envia el impulso
solo si ha recibido 0.

e El TRIGGER 1 traslada el impulso a la entrada TRG de los bloques ESCENARIO BINARIO y ESCENARIO NUMERICO realizando las activaciones de las
distintas salidas de ambos escenarios; en cambio, el TRIGGER 2 envia un impulso a la entrada RES de los dos bloques ESCENARIO colocando a 0 todos
los valores en sus salidas.

e Algunos bloques tienen la particularidad de estar controlados por ambos escenarios, ya que es necesario activarlos y regular su funcionamiento (por ejemplo,
volumen de la zona auqio, intensidad de la luz regulada por dimmer); por consiguiente en las entradas del mismo bloque llegan a la vez las érdenes enviadas
por ESCENARIO NUMERICO y ESCENARIO BINARIO.

e Para accionar los blogues SALIDA AUDIO 1y 2, DIMMER, etc., el blogue ESCENARIO BINARIO, debe configurarse como se indica a continuacion:
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Proprieta generali

Tipo:

Ordinamento:

Ordine:

5 io binari

Manuale

65751

Falso

Falso

Falso
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13.11 Desactivacion de cargas con la activacion retardada (planificada manualmente en la carga en franjas horarias con probable produccién
fotovoltaica) cuando la energia disponible no permite alimentarlas.

Es posible programar los electrodomésticos modernos para que se activen automaticamente a una determinada hora; sin embargo, estos programas se borran
en caso de falta de alimentacion del electrodoméstico durante un tiempo. Si a la hora en que debe activarse el electrodoméstico no hay un excedente de
energia al menos de 1000 W, el programa légico sirve para forzar a OFF el relé conectado al electrodoméstico para que no se active el programa seleccionado,
evitando asf el consumo de energia de la red eléctrica.

Q EasyTool Professional: editor delle logiche \i/\ﬂ”il
QVIMAR GESTORE 1 :: PRG D 20 Edit én » »l e o WDOO #ﬁ
Versionz 1.0.0
Proprieta generali ®

Tipo: Hodo By-me.

Activacion control
potencia medida

Home: P_ACT

Valori possibili:  Qualungue valore

AND ) :
ai o i Strategia allawio: Valore di default
our () ©_ CHERTE O Valore i deraurt 0
=0 _ L o) Abiita polling:
mms Tempo dipolling: 120
I 1091
@D O

Potencia > -1000W
s g T g
SET our- — ‘wm

Activacion reset Forzar carga OFF
del FLIP-FLOP

clm €8 o] yel-ows |

e Se utiliza un bloque MEDIDOR en el que, configurando en la salida P_ACT un tiempo de interrogacion de 120 segundos, cada 2 minutos actualiza el dato de
potencia medida en la entrada del bloque MAYOR.

¢ El bloque MAYOR se configura de forma que su salida OUT sea VERDADERO solo si el valor detectado de P_ACT es mayor de -1000 W (por ejemplo -900)
e indica que la potencia producida y no utilizada en la instalacion no supera 1000 W.

4 \uu/‘

* | a salida del blogue AND pasa a ON solo si esta condicién se cumple en el intervalo de tiempo configurado en el blogue PERIODICO 3.

e La planificacion en el bloque PERIODICO 3 se configura para obtener la activacion solo durante los 5 minutos que preceden la activacion del electrodoméstico;
asi el control se realiza sélo en este intervalo de tiempo y por lo demas no interfiere con el funcionamiento de la carga.

e Cuando el bloque AND pasa a ON, la salida OUT del FLIP-FLOP RS pasa a ON y permanece en este estado también después de que el bloque AND vuelva
a OFF; asi la carga permanece forzada en OFF (la entrada OFF de la carga se mantiene activada mediante el SELECTOR NUMERICO) hasta que el reset del
bloque FLIP-FLOP RS.

* El reset del FLIP-LOP RS se obtiene enviando un ON a su nodo RES a través del bloque PERIODICO 5; su planificacién envia ON a una hora posterior a la
del bloque PERIODICO 3y en un intervalo de tiempo lo suficientemente amplio para que la carga haya permanecido desconectada y se hayan borrado los
programas configurados en el electrodoméstico.
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13.12 Riego secuencial, controlado por reloj y sensor de lluvia, puesta en marcha forzada y con parametros de duracién modificables desde las

104

interfaces de usuario.

El programa 16gico, en el intervalo de tiempo configurado en el blogue reloj PERIODICO, realiza el riego de 4 zonas distintas mediante el encendido secuencial de
las mismas. El usuario puede programar la duracién del encendido de cada zona, identificada por su respectivo bloque STEP, de forma dindmica mediante las
interfaces de supervision (Web Server y aplicacién, Video touch screen, Touch screen). La puesta en marcha ciclica del programa puede forzarse manualmente
asi como su reset; en caso de lluvia, se desactiva la puesta en marcha automética.

@m0
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TREQ!
W.TSET!
B.TSET!
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* El blogue PERIODICO activa la secuencia de riego por el tiempo programado; al finalizar dicho tiempo el bloque TRIGGER realiza un reset automatico des-
activando las salidas (bloques RELE) asociadas a cada zona.
IMPORTANTE: Para el correcto funcionamiento del programa, hay que programar "Frente=Falso" en el bloque TRIGGER.
e £l bloque ON/OFF MANUAL permite:
- activar manualmente la secuencia de riego fuera de la franja de tiempo programada en el bloque PERIODICO.
- forzar manualmente la desactivacion de las salidas dentro de la franja de tiempo programada en el bloque PERIODICO.
Después del bloque ON/OFF MANUAL estén los bloques SELECTOR BINARIO que permiten la doble funcion de ON y OFF.
« El bloque CICLICO permite al usuario repetir varias veces la secuencia de activacién de las salidas en la franja de tiempo programada en el bloque PERIODICO.
e | 0s blogues OR garantizan la correcta interpretacion de las 6rdenes enviadas por los tres bloques descritos en los puntos anteriores.
e Las 4 zonas son identificadas por sus respectivos bloques STEP en los que el usuario puede configurar la duracion de la activacion en segundos mediante
el Web Server y/o los Video touch screen (TIEMPO ZONA 1 para el bloque STEP 1 y asi sucesivamente).

* En caso de lluvia, el bloque ESTACION METEOROLOGICA desactiva la secuencia de riego; los blogues ENCODER BINARIO, AND y FLIP FLOP RS permiten
memorizar el evento "lluvia" de forma que la secuencia no se active en !a franja de tiempo programada en el bloque PERIODICO. El funcionamiento normal
se restablece con la siguiente orden de ON enviada por el bloque PERIODICO (por ejemplo, al dia siguiente al que ha llovido).

El procedimiento a seguir para volver operativo el programa logico es el siguiente:
1- Crear, mediante EasyTool Professional, un nuevo grupo KNX por cada una de las zonas (STEP 1, STEP 2, etc.):

¢ Seleccione el menu desplegable Configurar -> Integracion otros KNX -> Nuevo grupo KNX.

e Introduzca los datos correspondientes al nuevo grupo: Descripcion (obligatoria) e Genérico: se activa un ment desplegable que permite seleccionar el
objeto de comunicacion (DPT) genérico.
Cabe destacar que es posible seleccionar un Unico DPT por cada grupo genérico.

L7131 ¢ L o ¢ L ETER 1
Confgranne

Cuscrimars | STEF 1

Purriorsis

[radrizri dee Purngioni ogpetin

Funpone BsTio (GO R - Poraio y 3kesll | ) ] W T g [ Vi
DRT_vake_TweL [ 30201 2 ¥ i ¥ |[-6P0280.95, BF0T60E 0 1000

ATENCION:
- Para los bloques STEP, utilice DPT virtuales numéricos 9.010.
- Para los bloques ON/OFF MANUAL y CICLICO, utilice DPT virtuales numéricos 1.001.

2- Cree el programa légico y descarguelo en la unidad logica.
3- Importe el archivo .xml en el Web Server (o cree las paginas correspondientes en el Video touch screen) y configure las estancias/grupos involucrados.

El programa l6gico puede ser ejecutado por el Web Server y/o el Video touch screen con la unidad légica conectada al bus; se muestran a continuacion,
como ejemplo, las pantallas que permiten el control del programa légico:
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13.13 OFF forzado con repeticion 5 veces del mismo.

El programa légico permite el control del dimmer RGB a través de un mando By-me y un dimmer tradicional.
A través del blogue REPETICION MANDO se envia 5 veces la orden de OFF al dimmer RGB; este forzado se realiza para tener la seguridad de que se reciba
la orden (evitando asi una posible pérdida del mensaje).
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e Se utilizan el bloque 1 (MANDO BY-ME) y el blogue 2 (DIMMER) para accionar el bloque RGB conectando sus entradas al bloque AND.

« El bloque REPETICION MANDO, precedido del bloque TRIGGER que permite obtener un impulso en su entrada TRG, permite la repeticion de la orden OFF
5 veces a intervalos de 1 segundo una de otra.

* El bloque REPETICION MANDO debe configurarse como se indica a continuacion:

Proprieta generali ® Proprieta generali ¢
Tipo: Trigger
Nome: TRG

Valori possibili: 0:0ff 1:0n

Tipo: Ripetizione comando
Tipologia nodo:  Trigger
Ordinamento: Automatico
Hodi coinvolti: LONG.P
Id: 4290 DIR
TOG
————— o6
(s) 1 FAD
Ripetizioni: A Id 2504
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13.14 Parametrizacién para usuario de los tiempos de subida o bajada para actuadores (por ejemplo, funcién luz de escalera).

El ejemplo muestra que desde una entrada de la unidad légica (teclas By-me o DPT KNX) es posible activar una salida (actuadores By-me o DPT KNX)
mediante una légica de retardo (temporizador) y variar los retardos de activacion/desactivacion de forma dinamica a través de las interfaces de supervi-

sion (Web Server y aplicacion, Video touch screen, Touch screen).

Un caso de uso relacionado con esta funcion es el control de luces temporizadas, como por ejemplo la luz de escalera.

Entradas:

Ingressi Logica

e LT S PSR TET T, Sty MR

Huta.r'd TE arlzzatu

: _ :

IN = Sefial ON/OFF entrada (MIXTO)
D.UP = Retardo de Subida (ESTADO)
D.DWN = Retardo de Bajada (ESTADO)

Salidas:

OUT = Senal ON/OFF salida (ESTADO)

El procedimiento a seguir para volver operativo el programa logico es el siguiente:

Uszite _m_l 3
*

: se . THEES ¢
CRZGEEN =9 -

BE R

1- Con EasyTool Professional, cree los grupos de puntos de datos DPT virtuales (el procedimiento es anélogo al del ejemplo 13.12).

2- Cree el programa légico y descérguelo en la unidad légica.

3- Importe el archivo .xml en el Web Server (o cree las paginas correspondientes en el Video touch screen) y configure las estancias/grupos involucra-

dos.

El programa légico puede ser ejecutado por el Web Server y/o el Video touch screen con la unidad légica conectada al bus; se muestra a continua-

cion, como ejemplo, la pantalla que permite el control del programa logico:

Ambienti

Funzioni

Messaggi di sistema

® VIMAR

Sequencer Avanzalo

Seq. Avanzato Uscite

Timer Avanzato

Timer Avanzato




o
Unidad Légica VIMAR

Ejemplos de aplicacién

109



ce 4 VIMAR

36063 Marostica VI - Italy
01468 IES 13 1907 www.vimar.com




