v VIMAR

Manuel pour l'installateur

Passi Nome
1. Introduzione Impostare i sequenti parametri per definire il nome
2. Identificazione
3. Nome Gruppo 40 UNITA'LOGICA
4. ..

Tipo £*3 UNITA' LOGICA v

~

Mumera

Stanza

Zona

Edit Indirz: R ] e QOO &
v Unita loglca 1
o e
m— pm =
e T o==e "I o'
e O @O
= ©
Descrizione » Unité logica 2
La composizione di tipo, nu Cmp- o@D
informazioni saranno visualiz O @)
G’ {* Dato obbligatorio)
by-mMe
< Indietra
Messaggi 0@ 0@ 0@

01468
Unité logique domotique

e’
HOME AUTOMATION by-me

home automation






Sommaire

1. CONFIGURATION .. tttttttttssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssnnssnnns 5
B B (0ol To [0 T T T OO P PP UPUPPPTTTRPPPPPPIN 5
B2 = g ot T oY LN T (=T PSP SPPPPN 8

2. VUE D'ENSEMBLE .....0utttttttttssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 11
2.1 Plan

2.2 Menu principal
2.3 Barre d'état

2.4 Barre des adreSSES A8 GrOUDPE ULIISEES ..........uuiiiiiiiiii 14
2.5 BAIME A OULIIS ...ttt 15
2.8 VOIBE ABS TELAIIS ... 15
2.7 ESPACE B TrAVAIL ..ottt et 16
2.8 FENEIE MESSAGES -+ 16
3. PROGRAMMES LOGIQUES.........uuutteiiiiiiumsrsies s s s e s e s s s s e e £ 4444 £ e b e e £ £ 444 £ £ e R e £ e84 E e bR E £ e84 E £ e R bR R R R e e e e e e e R e e e e e e e b e e e e e e 17
3.1 Introduction
eI @< i o) W T a W gl Y= TU I oo =T 4= 17
3.3 Suppression et désactivation d'UN PrOGraMIME ...t 18
B4 GESHON @ QISTANCE. ..o 18
3.5 AJOUL & DIOCS @ UN PIOGIAIMIME ..., 18
3.6 SEIECHON d'UN OU PIUSIBUIS DIOCS ..ttt e ittt ettt e e et e e et e e e et e e e et e e e e et e e e e e 20
3.7 SUpPression d'Un OU PIUSIBUIS DIOCS ... 21
B8 INCBUAS A'BNIEE B AB SOME .o, 21
3.9 CONNEXION GBS DIOCS. ... 24
L (O 1Y/ 0TS0 [ 10 T T L PSPPI 26
AT OMArE A'BXECULION .. 26
3.12 Passage de valeurs entre 185 PrOGIAMIMES ........uuuu ittt ettt et 27
BABTYPE DB AONNEES . 28
BT SAUVEGAITE ... 28
3.15 Simulation
R PP
4.1 Introduction
A.2 BIOCS BY-ME .ot 29
L3 B CAIIAGE .o ittt 33
L SHOTES . 35
4D Ol e e 37
A8 SCENAIMOS . 39
4.7 Audio
4.8 GESHON T8 I'BNEIGIE .. 39
4L ANTFINEIUSION .o 43
A0 CAPIBUIS e 45
4.11 Intégration KNX ... .. 49
5. BY-ALARM ...... .. 52
BT INIIOAUCTION e e e e 52
6. FONCTIONS LOGIQUES ....coiiiiitutttiissiisssitsssss s s s b e e 4 s e s e £ 4445 £ e R £ £ 844 EH R £ £ 448 £ e R R R £ S 44 S E e AR R R e e e e e e e e R e e e e s s e b b e e e e e e 53
6.1 Introduction
8.2 BIOCS IOGIQUES ..ttt 53
6.3 LOGIQUES COMDINEATOIMES ... 54
B.4 SCENAMOS BT SEQUENCES ... eetsiit e e ettt e e e e ettt e e e et e e e e ettt e e e e e e ettt e e e e e e et e e e e e e et e e e e et e e 55
B0 P OIS ittt ettt ettt 57
8.6 COMPAIAISONS ... ttvvittt e eeeettt e e e e e ettt e e e ettt e e e e e et et e e e e e e ettt oo e et et e oot e e e e e e a1 63
8.7 OPBIALONS ... 63
(O ST O7e] 1010} (=T =T PP PSP PPPT 65
6.9 TempPOriSALEUrS € PIANIICATIONS ... ... 67
B. 10 VaNADIES ..o 73
0= 1L 10 74
8 10 1o OO OO PP 74
7.2 TYPES A SIMUIBTION .ttt et et e e e e e e et e et e 74
7.3 Environnement graphique A8 SIMUIBTION .......... .ttt e e oot e e et e e e et 74
7.4 SQISIE MANUENIE GBS VAIBUIS ... 75
7.5 Simulation d'envoi d'un signal Par UN NOBUA GECIENCREUI ... 75
7.8 AITEE 0B 18 SIMUIBTION . ... 75
TR 00 | 1 P 76
Lo TR0 LU S ] | 79
9.1 Introduction
9.2 Etiquettes
9.3 FENEIIES MECTANGUIAINES ... e sttt et e et e e et et e ettt e e e ettt oo e ettt e e e e ettt e e et 80
10. GESTION DU DISPOSITIF ..oiiiiustttrisssissisisssris s s e e e a4 s e s e e £ o445 £ e b e e £ 4445 £ e R £ £ 444 S e e R R e e 448 E e R E R R R e e e s e e R R e e e e s e e b b e e e e e e 81
10.1 Introduction
10.2 Exportation des programmes et deS ChrONOPIOGIAMIMIES .......citiiiii ettt ettt a e 82
10.3 MISE @ JOUN MICTOPIOGIAMITIE ...t 83

10.4 Signalisation deS @NOMANES ........vveiiii e 86



Sommaire

11. GESTION A DISTANCE ....cuiiteiiteiietestesestesestesesteeesessesessesestesesbessasasessessesessesesbesesbesessessesesbesesbeseabensasessesessesesbenesbene st ensebeseesesbesesbensebensntessnsis 87
T INIFOAUCHION .o 87
11.2 Etat d'eXECULION 0ES PrOGIAIMMES ... .iiiittiit et e ettt e e e et e e e et e e e ettt e e e et ettt e e e et e et e e e e ettt e e e e e ettt e e e et et e e e e e et e e e e erees 87
11,3 PlanifICatiON Par CAIBNAME ... ...ttt e e e e e oo e e e 88

12. APPENDICES  .....iiiiiiiiiiiiiei ittt ettt ettt et ettt ettt e e et et e et eeeeeteeeeeeeaaeaaeaaaaaaaeaaeaeaaaaa e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaaaaarans 89
T2.0 GIOSSAIME . 89

13. EXEMPLES D'APPLICATION
13.1 Activation d'un scénario par le systéme anti-intrusion
13.2 Activation d'un scénario aprés une alarme du systéme anti-intrusion

13.3 Arrosage séquentiel et temporisé avec touche de commande MAICNE/AIMEL ... .....oii it e e e e e 91
13.4 Bouton a bascule By-me utilisé pour 2 fonctions ON/OFF diStNCIES.  .ovvuiiiiiii e e a1 93
13.5 Ouverture/fermeture des stores en POSItION PrEAETINIE ... .. ..uiiii i 94
13.6 Activation de I'éclairage extérieur par capteur crépusculaire et Commande Par tOUCNE ... .. .vvviiiiiiiiiii i 96
13.7 Activation de lampes SpECifiques & Un NOTaINe PIEAGIINI. ... .. ..uiu i
13.8 Gestion de I'autoconsommaton pour activation de la pompe a chaleur

13.9 Gestion de I'installation de déshumidification par plusieurs sondes d'NUMITIEE ...............oiiiiiiiii 99
13.10 Activations multipleS par UNE SEBUIE COMMEANTE  ......v.iiiit ettt ettt e e e e e e e e et et et e et e e e et e e et e et e e e e erens 100
13.11 Désactivation de charges avec activation retardée quand I'énergie disponible ne permet pas de les alimenter ...............ccccoc 102
13.12 Arrosage séquentiel, commandé par une horloge et un capteur de pluie, démarrage forcé et avec parametres dont la durée peut étre réglée par les interfaces utiisateur 103
13.13 Commande de OFF fOrCE QVEC 5 MEPEHIHIONS. ... ..vvviii i 106
13.14 Paramétrage pour utilisateur des temps de montée ou de descente pour actionneurs (par ex. fonction éclairage escalier).................cccccc 107



Unité logique 4 VIMAR

Configuration

1. Configuration

1.1 Procédure
Dans le systeme By-me, I'unité logique ne peut étre configurée que seule dans un groupe d'automatisation.
Le dispositif doit étre configuré dans une ligne By-me avec les prérequis suivants :

- centrale By-me art. 21509 version FW 4.00 ou supérieure
- EasyTool Professional version 2.4 ou supérieure
- zone > 0 (pas de ligne SAl).

La configuration logique complete ne peut étre réalisée qu'avec EasyTool Professional.
L'unité logique doit étre configurée comme n'importe quel dispositif d'automatisation (se référer aux chapitres 6 et 7 du présent manuel).

Pour un bon fonctionnement, I'unité logique ne doit pas étre configurée dans un groupe contenant d'autres dispositifs. Il n'est possible de configurer
qu'une seule unité logique par groupe d'automatisation, sans aucun autre dispositif.

Les images de la procédure appliquée au programme sont reproduites ci-dessous.

Passi Introduzione

1. Introduzione

2. Identificazione Creazione di un nuovo gruppo
3. Nome
4, ..

Questa procedura guida l'installatore alla realizzazione di un nuovo gruppo.

< Indietro Termina Annulla ‘ ’
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Quand le programme le demande, appuyer sur le bouton de configuration du dispositif et attendre la fin de la configuration.

Passl Seleziona area e linea

[rtrocusgone Seleziona aren e linea per configurare i grappi
[derkficazone

Hiome Gruppo 40 UNITA LOEDZ
Seleziona area e linea
Are e Inea
Configurazione grupri Seledore Ar=a
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L'unité logique est maintenant configurée du c6té By-me. Pour le dispositif, son adresse physique est donc présente dans I'installation.
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1.2 Lancement de I'éditeur
L'éditeur des logiques du dispositif peut étre lancé depuis :

- I'option du menu d'EASYTOOL PROFESSIONAL Menu = Configurer = Unité logique - Gérer
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- la page spécifique de détails du dispositif disponible dans I'arborescence Batiments. La page de détails contient la touche Créer, modifier, ordonnancer
logiques :
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L'éditeur doit étre constamment aligné avec le projet EASYTOOL PROFESSIONAL et dispose d'une ouverture modale au-dessus de la fenétre principale.
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Pour modifier la configuration du projet-installation, fermer la fenétre de I'éditeur, effectuer les modifications et rouvrir I'éditeur.
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A la premiére ouverture de I'éditeur (dans le cadre du méme projet EASYTOOL PROFESSIONAL), le programme lance une procédure de synchronisation avec
EASYTOOL PROFESSIONAL qui installe un nouveau projet dans I'éditeur pour y télécharger la configuration du projet By-me :

Lors des ouvertures suivantes de I'éditeur (dans le cadre du méme projet EASYTOOL PROFESSIONAL), le programme exécute seulement un controle de syn-
chronisation avec le projet By-me. En cas de modification du projet précédent, la synchronisation est rappelée. Cette opération peut prendre quelques minutes
selon les dimensions et la complexité du projet EASYTOOL PROFESSIONAL et les ressources de I'ordinateur.
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Vue d'ensemble

2. Vue d'ensemble

2.1 Plan
La figure suivante montre la structure de I'interface graphique de I'éditeur quand sa fenétre est ouverte :

Menu principal Barre d'état Barre d'outils Volet
‘ détails
‘ | | |
ﬁvlmn ikt kg 1< Prograraran 1 [ Ei »rm a8 QOO ¢
= Prepriath general )
=T m [¢ wo ]
L e » Co o)
) e '~':' -
8
) o= Tiga: D
m I
i n Ordinanenio; AUKMARG
i) e
° T
=z
. Ingreesl L
= i Iy 1
L3 Irrorsen 3
- Aggiungl ingrazma
Unchs L]
ouT Ui deda ogica
- . -
Tidh | Moy e Waming Dwbeg O & m

Fenétre messages Espace de travail

2.2 Menu principal

Ce menu met a la disposition de I'utilisateur tous les outils nécessaires pour créer et gérer des programmes logiques. Les onglets qui se trouvent au début du
menu permettent d'accéder aux sections principales.

2.2.1 Projet

Cette page contient la liste des unités logiques configurées dans EASYTOOL PROFESSIONAL. Il est possible de créer pour chacune d'elles jusqu'a 64
programmes logiques. Cette page du menu permet de créer, modifier et supprimer les programmes logiques.
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v VIMAR B P &e o

o Proprieta genera =
~—

Progetto

» Unita logica 1

Progras

v Unita logica 2

IN1 Ingr

IN2 Ingr

+ jiungi i

Usc ¢
out Uscita della logi

2.2.2 Logiques

Cette page contient la bibliotheque des blocs logiques qui peuvent étre intégrés aux programmes. Les options de la bibliotheque logique peuvent étre
intégrées aux programmes par cliquer-glisser.

v VIMAR R EmL P e QOO &

\// ﬂ \K Proprieta genera s
‘¢ N
Logiche By-alan

v Logiche combinatorie

AND |y |
B e
XOR [
NOT
Automatico
v Scenarl e sequenze atico
Sequencer B
Scenario o L |
Scenario numerico Ingressi PS
> Gates IN1 Ingresso 1
» Confronti IN2 Ingresso 2
» Operazioni —! & Aggiungi ingresso
» Contatorl Uscite ¢
out Uscita della logica

v Timers e planificazion]

Timer
Crono Settimanale
Crono Periodico
Crono Ciclico
Trigger

» Variablll binarie

» Variabill numeriche
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2.2.3 By-me

v VIMAR

Cette page contient une liste compléte des groupes et des scénarios By-me du projet divisés par type. Dans ce cas également, il est possible de cliquer-glis-
ser depuis cette page les blocs By-me dans les programmes pour les mettre en interaction avec les logiques.

4 VIMAR

» llluminazione
v Clima
v Tapparelle

v Scenarl

Arrivo a casa
Spegni sopra
Spegni Sotto
Spegni esterno
v Audio
» Controllo Carichi
» Eventl
» Antintrusione

v Sensorl

2.2.4 By-alarm

Bl b bl

o3
&, & I ¥
Proprieta genera s
Automatico
Ingressi PY
IN1
IN2
+
Uscite ¢
out Uscita della logica

Cette page contient la liste des zones du systeme By-alarm présentes ou non dans I'installation. Elle permet aussi de cliquer-glisser dans les programmes

les blocs By-alarm qu'elle contient pour les mettre en interaction avec les logiques.

v« VIMAR

Versione 1.4.8

[-30] Area 1

UNITA’ LOGICA :: Programma §

Messaggi

16612016 16:42:45 0 @

B &

> »l e e WOO

Proprieta generali [
= @m0
& @]
e O]
Tipo: Blocco By-me
Home: Areat
Idx: =30
Id: 984
Ingressi .
Uscite ¢
OFF Disinserio
ON Inserto ON
INT Inserito INT
PAR nserito PAR
MEM Memoria allarme
ALARM  Alarme
TRG. Trigger di invioiricezione da/verso bus
e
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2.2.5 Outils

Cette page permet de saisir des éléments graphiques qui serviront de support aux programmes logiques, notamment étiquettes et zones de couleur &
utiliser pour saisir un commentaire, explications, remarques ou fenétres d'associations fonctionnelles, etc.

2.3 Barre d'état

Cette page de l'interface graphique montre I'unité logique et le programme courant sélectionnés ainsi que le mode de travail courant (édition ou simulation) et
les messages d'erreur.

w4 VIMAR [ e o] BL M aa IOO
_c: Proprieta generali [
< AND
» llluminazione . .
v Clima e
v Tapparelle [+]
v Scenarl
Tipo: AND
Uscita di casa
Ordinamento: Automatico
Ingressi $ ‘
v Audio IN1 Ingresso 1
» Controllo Carichi IN2 Ingresso 2
+ Aggiungi ingresso
» Event
» Antintrusione Uscite L4 |
v Sensori out Uscita della logica

Messaggi ‘@ 0®

/2014 16:47:50 = Generazione script in corso...
014 16:47:51  Avvio simulazione

/2014 16:47:51 | Script generato in 0.764 secondi
@ 02/12/2014 16:47:54 | Simulazione terminata

Tuttii Messaggi info  Waming Error Debug Q & m
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2.4 Barre des adresses de groupe utilisées
Cette section de I'interface graphique visualise les adresses de groupe utilisées dans les différents programmes de I'unité logique sélectionnée.
Chaque unité logique peut gérer jusqu'a 254 adresses de groupe.

Avant de compiler les fichiers pour I'unité logique, le calcul est effectué par approximation, le nombre d'adresses de groupe augmente d'une unité pour chaque
noeud relié. Aprés la compilation, le systéme calcule les adresses de groupes réellement utilisées.

.4 VIMAR

UPTAL LOGRCA, - Programwesd |

2.5 Barre d'outils
La barre d'outils met a la disposition de I'utilisateur les fonctions suivantes qui restent disponibles a chaque étape de la réalisation des programmes logiques (sauf

la phase de simulation pendant laquelle ils ne peuvent pas tous étre utilisés).

ENREGISTRER

Enregistrer la configuration des programmes logiques dans
EASYTOOL PROFESSIONAL.

REMARQUE : la sauvegarde est effectuée automatiquement
quand ['utilisateur sort de I'environnement graphique de
['éditeur.

COMPILATION

Cette fonction génere les fichiers de configuration de
I'unité logique courante et les transfére dans EASYTOOL
PROFESSIONAL pour le téléchargement dans le dispositif

SIMULATION CONTINUE
Lance la simulation en temps réel

SIMULATION PAS A PAS
Lance la simulation en mode pas a pas

ARRET SIMULATION
Arréte la simulation en cours

g
»_g~

[ Jma

i)

v VIMAR

a8 JDO ¢

[A——
oy~ -

ZOOM +
Agrandit le zoom de I'espace de travalil

ZOOM -
Réduit le zoom de I'espace de travail

AFFICHE/ MASQUE LES MESSAGES
Affiche ou masque la fenétre des messages en bas

AFFICHE/MASQUE LE MENU PRINCIPAL
Affiche ou masque le menu principal a gauche

AFFICHE/MASQUE LES DETAILS
Affiche ou masque le volet latéral qui contient les détails

OPTIONS AVANCEES
Permet d'accéder au menu déroulant qui contient les
options avancées détaillées dans le paragraphe suivant

15
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Le menu déroulant OPTIONS AVANCEES met 4 la disposition de I'utilisateur les fonctions suivantes.

Réorganiser les blocs Réorganise I'ordonnancement des blocs dans le programme ouvert en les positionnant de gauche a droite et de haut en
automatiquement bas. Cette opération n'écrase pas les ordonnancements forcés manuellement sur ces blocs.

Redessine en mode forcé I'interface graphique de I'éditeur. Cette opération peut étre nécessaire en cas de désalignement

REEETE CRlICT graphique des blocs et des lignes de connexion.

Programmation de la date et

: Programmation date/heure du bloc horloge astronomique pendant la simulation.
de I'heure

Enregistrement des programmes logiques sur le PC pour les télécharger ultérieurement et rétablir la version enregistrée.

Attention : il n'est possible de télécharger que les programmes logiques créés a partir du méme projet EasyTool
Professional.

Enregistrer sous/Télécharger
depuis le PC

2.6 Volet des détails

Cette page normalement fermée (elle peut étre ouverte avec le bouton spécial de la barre d'outils) contient les détails des objets sélectionnés dans I'espace de
travail et permet de modifier leurs propriétés et leurs options. Selon le type d'objet sélectionné, les informations peuvent étre divisées en plusieurs fenétres comme
le montre la figure suivante :

W AR Unita logica 1 & Programma 1 Ed EER NN PE-SCWN=E i | &
¥ VLM
Propriétés générales —————— | Proprieta general 2
——
EEET T O e TP TE T s e
3 SENSOREIR... : COmgyes o Cn@r. @D
O i FO
O o 0 OO | [
x i o
: o) Nome: SENSORE IR CO...
Emm e )— Idx: 102
Programma 2 i o mmmi | | Ordinamento: Automatico
: N
B e | T
& _eREre RN ok [ | s ¢
& E Entrées ———— TOG  Accensionaispegnimento
........................... i TRG  Trigger di inviohicezione daiverso bus
T ete ¢
o= () Sorties ——— TOG  Accensionaispegnimento
o () TRG  Trigger di invio/icezione daiverso bus
Messaggi oe L]

Les fenétres peuvent étre fermées (en cliquant sur la barre de titre) pour consulter plus facilement les fenétres suivantes, surtout quand les objets comportent de
nombreux paramétres et options.

2.7 Espace de travail

La partie centrale de la fenétre est dédiée a I'espace de travail dans lequel les logiques sont créées. Pour agrandir I'espace utile, il est conseillé de fermer les volets
latéraux et la fenétre messages, surtout pendant I'édition des programmes logiques.
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La partie inférieure de la fenétre contient les messages générés par I'éditeur pendant la réalisation des programmes logiques et surtout pendant la simulation

(comme I'explique le paragraphe suivant).

3§ joa 1 : 2
4+ VIMAR Unita logica 1 : Programma 1 Bt bl o6 WOO &
v M
o ‘e
Progetto ogiche By
o
» Unita logica 1 1 S A A O S EFRESN R AN WEEEL T
. - 3
Programma 1 o O »@mp s (S
amma 2 E TRG TRG TRG
Programma 2 M=  OmO— | Lo _O) »@mD Lo O]
o oy “ u STOP ouTz| —
Frogramma 3 (mrm T“Gm :m o “‘”m @m m
" ¥ LUCE 2 STUDIO
¥ Unita logica 2 .m Wm
L N2
E TOS Tog
Programma 1 H e 20 o] (s __O)
H
Programma 2 E o OE)— — @D - (O
3 Eventl ione E
H
. _OS0 "}
:
4w
sassmsmsssmssssssnnnansnnnnll >@mD 0 O)
4
W Allarmi Intrusione —> @D o ®)
Synthéses messages
Messaggi 5@ O 0@
@ 02/12/2014 18:28:48 | Generazione script in corso...
@ 02122014 18:28:40 | Script generato in 0.895 secondi
@ 02/12/2014 18:28:49 | Awvie simulazione
@ 02/12/2014 18:28:54 | Il valore 3 non @ valido; valori possibili: 0,1
@ 02/12/2014 18:28:57 | Funzione onoff del blocco SENSORE IR CORRIDOIO impastata al valore 1
@ 02/12/2014 18:29:07 | Funzione OUT del blocco AND impostata al valore 1
| Tutti | Messaggi Info Waming Error Debug | Cerea... Q & I.I

Les messages générés par I'éditeur peuvent étre de différentes natures, selon leur gravité et leur type.

Filtre par type de message

Recherche messages

Exporter Vider

e Error : signale les opérations et les conditions qui générent une erreur et qui nécessitent une modification ou une Vvérification par I'utilisateur
e Warning : avis de conditions anormales ne signifiant pas nécessairement une erreur ou une situation a modifier

e Info : messages d'information normaux indiquant des opérations effectuées par I'éditeur qui méritent d'étre signalées a I'utilisateur

* Debug: messages de détails des opérations de simulation effectuées (disponibles uniquement en mode pas a pas, comme I'explique le paragraphe suivant)

Les différents types de message sont différenciés par une couleur qui apparait a coté de chaque message avec la date et I'heure a laquelle le message a été
généré. La barre de titre de la fenétre messages contient, sur la droite, une synthése du nombre de messages de chaque type, visible méme quand la fenétre

est fermée.

Les commandes suivantes sont disponibles en bas de la fenétre messages.
e Filtre par type de message : en sélectionnant une des options disponibles, il est possible de filtrer les messages vidéo par type

* Recherche messages : filtre les messages & partir d'un ou plusieurs mots clé

e Exporter : exporte ['historique des messages (y compris ceux qui correspondent a une session de travail précédente) en format CSV, consultable par un
logiciel externe (par ex : feuilles de calcul)

e Vider : suppression des messages vidéo (les messages restent archivés dans I'éditeur et peuvent étre exportés avec le bouton spécial pour une consultation

en mode non connecté)
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3. Programmes logiques

18

3.1 Introduction

Les unités logiques sont préinstallées pour exécuter un ou plusieurs réseaux logiques, appelés programmes, qui recoivent habituellement une ou plusieurs infor-
mations du bus By-me, les traitent dans les blocs logiques et envoient le résultat sur le bus sous forme de commande.
Un programme logique peut contenir plusieurs logiques ou fonctions distinctes. Théoriquement, toutes les fonctions demandées a I'unité logique peuvent étre
rassemblées dans le méme programme. Mais la division de la logique en plusieurs programmes présente certains avantages :
e depuis un écran tactile ou un serveur Internet, il est possible de gérer I'activation et la désactivation des programmes logiques (si on associe une fonction a un
programme, il est possible de I'activer et de la mettre en pause a distance)
¢ la maintenance et les modifications apportées ultérieurement a la premiére rédaction sont facilitées (cycle majeur).
Il est tout de méme nécessaire d'éviter I'interaction entre les programmes et leur superposition (notamment I'utilisation des mémes ressources By-me dans plu-
sieurs programmes avec risque de conflit, par exemple un actionneur commandé par plusieurs programmes logiques).
e Chaque unité logique peut contenir jusqu'a 64 programmes.
e Chaque unité logique peut gérer jusqu'a 254 adresses de groupe. La limite doit étre vérifiee avant de télécharger les programmes sur I'unité logique.
Si la limite est dépassée, un message d'erreur s'affiche a la fin de la compilation du programme dans la zone de debug ou dans la fenétre Edit en haut, a la
place du nom du programme.
L'éditeur permet de configurer les programmes logiques en connectant les blocs By-me et les fonctions logiques par cliquer-glisser avec des outils graphiques
simples, sans aucune notion de programmation. Comme nous le verrons plus loin, |'éditeur permet aussi de simuler le comportement des programmes logiques
avant de les télécharger dans I'unité logique.

3.2 Création d'un nouveau programme

Pour créer un nouveau programme, sélectionner d'abord I'unité logique sur laquelle on souhaite intervenir dans la page PROJET du menu principal (si le projet
ETPRO en comporte plus d'un), appuyer sur le bouton + correspondant : un nouveau programme vide est créé. Il s'appelle Programme 1.

REMARQUE : si I'option PROJET du menu principal ne contient pas d'unité logique, vérifier que le projet EASYTOOL PROFESSIONAL en contient au moins
une puis revenir a 'éditeur.

Pour ouvrir le nouveau programme, il suffit de cliquer dessus : une grille vide apparait dans I'espace de travail sur laquelle il est possible de commencer la créa-
tion de la logique en suivant les indications ci-dessous.

Pour modifier le nom du programme, ouvrir le volet des détails et saisir le nouveau nom dans la case de texte spéciale, comme le montre la figure suivante. Le
nom ne doit pas contenir de caractéres spéciaux et sa longueur maximale est de 16 caractéres.

= E v 2
Unita logica 1 :: Programma 1 dit H 4 ’ [ ]] @‘ O‘ E l:, D o
Proprieta generali ¢
Progetto Dyelam Nome: Programma 1
v Unita logica 1 }
Tipo: Programma logico
Abilitato:

Gestione remota:

Id: 1511
Programma 4

Programma ¢

» Unita logica 2

Messaggi oe [ ]
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3.3 Suppression et désactivation d'un programme
Pour supprimer un programme existant, il suffit d'appuyer sur le bouton X correspondant dans le menu principal. Dés que la suppression est validée, le pro-
gramme est éliminé avec toutes les fonctions logiques qu'il contient. Cette opération ne peut pas étre annulée.
Si on souhaite qu'un programme ne soit pas intégré a I'unité logique, par exemple parce qu'il est encore incomplet, il est possible de le désactiver en désé-
lectionnant I'option ACTIVE correspondante, toujours dans le volet des détails. Les programmes désactivés sont mis en évidence dans le menu principal par
semi-transparence.

u VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit @ é > »l et e LR #ﬂ'
Proprieta generali ¢
Nome: Programma 1
Tipo: Programma logico

Abilitato:

Gestione remota:

Id: 15(11

» Unita logica 2

Messaggi 18 ol 0@

Effet de la désactivation d'un programme Flag d'activation d'un programme

3.4 Gestion a distance

Comme on le verra plus loin, les programmes logiques peuvent étre gérés par |'utilisateur final avec le serveur Internet ou les écrans tactiles. Si on ne souhaite
pas activer cette fonction, par exemple parce que le programme ne doit pas étre désactivé ou qu'il contient des programmations temporisées qui ne doivent pas
étre modifiées par I'utilisateur, il est possible d'annuler cette option en désélectionnant la case Gestion a distance. Pour toute information sur la gestion a distance
des unités logiques, se référer au chapitre 10.

3.5 Ajout de blocs a un programme

Les programmes prévoient la connexion de plusieurs blocs pour former un réseau logique. Les blocs peuvent étre de type By-me ou logique. Les premiers sont
nécessaires a la lecture et a I'écriture des informations sur le bus domotique, les seconds permettent de traiter et d'associer ces informations.

Pour ajouter un bloc By-me a un programme, il est nécessaire tout d'abord de I'identifier dans la page du méme nom du menu principal. Elle comprend la liste
de tous les groupes By-me inclus dans le projet EASYTOOL PROFESSIONAL, divisés par type (pour connaitre la liste compléte des fonctions By-me gérées par
I'unité logique, se référer au chapitre 4).

Apres avoir identifié le bloc By-me, il suffit de le cliquer-glisser dans I'espace de travail :
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y)_ VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit H é ’ []] ®\ @‘ Q U D #

< ¥
By-

-me

¥ llluminazione W SENSOREIR...

LUCE CORRIDOIO O oo @)
DIMMER SALOTTO O+ @)

LUCE 1 STUDIO

LUCE CUCINA

PULSANTE CORRIDOIO

LSANTEC...
LAMPADA SALOTTO ..},

ORE BAGNO
LUCE STIRERIA
LUCE 2 STU
LUCE NORD
LUCE IN ORE SC
LUCE SUD TERRAZZO

LUCE

SENSORE IR CORRIDOIO

Messaggi oe 0@

> Clima

Avant de saisir un bloc logique, il faut d'abord I'identifier dans la bibliotheque LOGIQUES qui est organisée par types (pour connaitre la liste compléte des blocs
logiques disponibles, se référer au chapitre 5) puis le cliquer-glisser dans I'espace de travail.

EVIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit =) én > »l e QOO #
< ¥

Logiche
Logiche combinatorie W SENSOREIR...

O @O

< W LUCE CORRID...
XOR m
NOT e _ I
Scenarl e sequenze o

Gates

Confronti mms mm
Operazioni mruc rmm

Contatorl
Timers e pianificazion]

Variabili binarie

Variabill numeriche

Messaggi oe 00
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3.6 Sélection d'un ou plusieurs blocs
Il existe différentes facons de sélectionner un ou plusieurs blocs dans un programme.
e Cliquer sur le nom du bloc (sélection simple).
e Cliquer sur le nom de plusieurs blocs simultanément en maintenant la pression sur la touche CTRL (sélection multiple dispersée).
e Cliquer sur un point de I'espace de travail et, en maintenant la pression, déplacer le curseur pour dessiner un espace de sélection rectangulaire (sélection
multiple contigle).

Les blocs sélectionnés sont mis en évidence par un bord bleu clair :

QVIMAR Unita logica 1 : Programma 1 Edit B bl e QOO &

Progetto

v Unita logica 1

W SENSOREIR...

I
|
|
| A LUCE CORRID...
I O @O
! O w@uO
I
|
» Unita logica 2 :
|
|
|
|
|
N e T
Messaggi oe 00

Les blocs sélectionnés peuvent étre déplacés dans I'espace de travail par simple cliquer-glisser. Sélectionner un seul bloc et ouvrir le volet des détails pour afficher
ses propriétés, la liste des nceuds d'entrée et de sortie et gérer les options en suivant les indications ci-dessous classées par type.
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) 2 VIMAR Unit logica 1 :: Programma 1 Edit SIS =N nlin | #}
o _c: Proprieta generali ¢
- .
v Unita logica 1
O «<@uO
Programma 1 e I o @D
< AND 1
Cr Q) Cn@= oo Tipo: Blocco By-me
e O = Nome: SENSORE IR CO...
o Idx: 102
» Unita logica 2 ¥ PULSANTEC... Ordinamento: Automatico
O @uO
Elimina
Ingressi [ ]
TOG Accensione/spegnimento
TRG  Trigger di inviofficezione daiverso bus
Uscite [ ]
TOG  Accensione/spegnimento
TRG  Trigger di inviofricezione daiverso bus
Messaggi oe e

REMARQUE : Si on sélectionne plusieurs blocs en méme temps, il n'est plus possible d'afficher leurs détails car ils sont tous différents.
Nous précisons que le classement évoqué plus haut pour les blocs logiques existe aussi pour les objets By-me. Cet élément de configuration avancée est
réserve a un usage ultérieur.

3.7 Suppression d'un ou plusieurs blocs
Pour supprimer un ou plusieurs blocs d'un programme, procéder de la fagon suivante.
e Sélectionner un seul bloc, ouvrir le volet des détails et appuyer sur le bouton ELIMINER.
e Sélectionner un ou plusieurs blocs et appuyer sur la touche CANC du clavier.

Dans les deux cas, apres un message de confirmation, les blocs sélectionnés sont supprimés du programme ainsi que leurs connexions avec d'autres blocs du
méme programme. Cette opération ne peut pas étre annulée.

3.8 Neeuds d'entrée et de sortie
Chagque bloc contient au moins un noeud d'entrée ou de sortie, comme le montre la figure suivante :

= AND 1

—(:-lm um-:)— Noeuds de sortie
O

Bouton pour ajout de nceuds 0

Nceuds d'entrée

Les nceuds d'entrée se trouvent toujours sur le coté gauche d'un bloc, les sorties sur la droite. Chaque noeud correspond a une étiquette (par ex : IN1, IN2 et OUT
sur la figure précédente) répétée dans la liste des entrées/sorties du volet des détails avec une description synthétique (en plus de celle qui figure dans ce manuel).
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3.8.1 Blocs logiques
Pour les blocs logiques, les nceuds d'entrée représentent I'input de la fonction logique associée au bloc, les nceuds de sortie I'output.

Dans certains cas, comme sur cet exemple, le bloc comporte un nombre variable de nceuds (entrée ou sortie). Dans ce cas, le bouton + permet d'ajouter
des neceuds au bloc jusgu'au nombre maximum.

La fonction logique ne peut étre exécutée correctement que si les nceuds d'entrée sont reliés a d'autres blocs (logiques ou By-me) et que les valeurs de
sortie sont répétées sur les nceuds d'entrée du méme nombre de blocs (logiques ou By-me).

Tous les nceuds d'entrée ne sont pas nécessaires a I'exécution de la logique. Si un nceud d'entrée n'est pas relig, le systeme utilise sa valeur par défaut. Il
est possible de la modifier en sélectionnant le nceud et en ouvrant le volet des détails correspondant, comme le montre la figure suivante :

Ol[ VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit ’ »l @\ 9‘ D I] El f
{: Proprieta generali $
Logicha y Tipo: Nodo logico
¥ Logiche combinatorie . Nome: w1
‘_J SENSOREIR...
Valore di default: off |
-TDE TDG- '
¥ LUCE CORRID...
mTM Tmm AND 1 _ Valori possibili:  0:0ff, 1:0n
TOG TOGH
on@ee) e [ _¢
o LR
» Scenarl e sequenze
> Gates
M PULSANTEC..
» Confronti
-TDE TDG- I
» Operazioni
r— O~ @m0
» Timers e planificazion]
» Variabill binarie
» Variabill numeriche
Messaggi oe > 0@

Nceud sélectionné Valeur par défaut

Le volet des détails d'un nceud montre les valeurs qu'il peut prendre. Cette information est surtout utile pour les blocs qui comportent des associations ou
des restrictions spécifiques de valeurs.

Les blocs logiques peuvent aussi ne comporter que des sorties, comme dans I'exemple suivant (bloc de planification) :

Dans ce cas, elles sont utilisées uniquement comme entrées par les autres logiques mais ne peuvent pas étre commandées. Par exemple, dans le cas des
planifications expliqué au paragraphe suivant (page 5.9.2), la valeur dépend de I'horloge systéme de I'unité logique et suit une programmation prédéfinie.
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3.8.2 Blocs By-me

Dans le cas des blocs By-me, les nceuds d'entrée (cté gauche) représentent les commandes que I'unité logique peut envoyer au groupe correspondant
(transmission au bus) ; les sorties (coté droit) sont les états que I'unité logique peut recevoir du groupe correspondant et qui transitent par le bus. Par
exemple, dans le cas d'un groupe variateur

A DIMMER 3

deux types de données sont disponibles comme entrée et comme sortie.
® TOG (toggle): marche/arrét du variateur

o VAL (value): valeur en pourcentage du variateur de luminosité

¢ | ONG.P: début/fin appui prolongé

e DIR: direction appui prolongé

Pour envoyer une de ces deux valeurs sur le bus, il faut relier la sortie de la logique concernée au nceud d'entrée (coté gauche). De cette facon, a chaque
fois que la valeur de la logique change, elle est envoyée par le bus au variateur correspondant. Inversement, si on souhaite construire une logique basée sur
I'état d'une de ces deux informations, il faut relier le noeud de sortie concerné (coté droit) a un ou plusieurs blocs logiques pour que chaque modification
de son état soit relevée par le bus et transmise a la logique.

Les blocs By-me n'ont pas tous le méme nombre de nceuds d'entrée et de sortie. Certaines informations peuvent seulement étre lues (par ex. température
mesurée par un thermostat). Inversement, certaines commandes peuvent seulement étre envoyées aux dispositifs mais n'ont pas de signification en tant
qu'état (par ex : déplacement ou arrét d'un store).

3.8.3 Nceud déclencheur
Les blocs By-me comportent un nceud déclencheur (TRG) spécial en entrée et en sortie.

» DECLENCHEUR D'ENTREE (c6té gauche) : permet de forcer la transmission de la valeur des nceuds d'entrée (reliés a d'autres logiques), méme sans
variation de la valeur.

o DECLENCHEUR DE SORTIE (c6té droit) : permet de relever la réception d'une donnée envoyée par le bus sur un des nceuds de sortie, méme si elle
est égale a la précédente (sans variation de valeur).

Dans les deux cas, le déclencheur vaut normalement 0 et passe a 1 quand il est actif.

o DECLENCHEUR D'ENTREE : quand il est sur 1, il force la transmission (une fois) jusqu'a ce qu'il soit réinitialisé et qu'il repasse sur 1 (ou s'il y a un
changement de valeur).

 DECLENCHEUR DE SORTIE : I'unité logique le passe sur 1 chaque fois qu'elle regoit une donnée du bus concernant le groupe du bloc By-me concer-
né (sur un des nceuds de sortie du bloc) puis il est réinitialisé automatiquement au cycle d'exécution suivant.
En temps normal, les blocs logiques ne comportent pas de déclencheur parce qu'ils opérent sur le changement d'état. Mais, si nécessaire, des blocs
logiques spécifiques peuvent comporter des nceuds déclencheurs en entrée et en sortie. Leur fonctionnement est analogue a ce qui vient d'étre décrit
pour les blocs By-me.

Un nceud déclencheur (TRG) doit étre relié a un nceud présentant le méme mode de fonctionnement (impulsion de changement d'état) ; sinon, utiliser
un bloc logique adapté.

3.9 Connexion des blocs

Pour que le programme puisse fonctionner, il doit y avoir au moins une connexion entre deux nceuds du méme nombre de blocs, afin que la valeur du premier
(origine) passe au second (destination). Pour connecter deux nceuds, il suffit de cliquer au centre du noeud d'origine, de maintenir la pression et de relacher la
sélection au centre du nceud de destination.
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Unita logica 1 :: Programma 1 Edit é > »l 6 EDO #"
Progetto By-alam
v Unita logica 1
mmc mm < 0 T ¥ LUCE CORRID...
TRG e
©_ L _© S o TR o
o-.: oiE #O e e
(+]
» Unita logica 2 PAPOLSANTEGS:
= @O
Messaggi oe [ ]

Quand on passe avec le curseur sur une connexion, elle devient rouge (et passe au premier plan par rapport aux autres connexions ou blocs qui se trouvent le
long de son parcours). Si on clique dessus, la connexion est sélectionnée.

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit é > bl e o E a #ﬂ'
Progetto
v Unita logica 1 W SENSOREIR...
O @O
CETENE
N our oo 00
20 oO—COm® [ _©)
Programma 5 o
» Unita logica 2 W PULSANTEC...
O @O
Messaggi oe (]

La connexion sélectionnée peut étre éliminée de deux facons :

e en appuyant sur la touche ELIMINER dans le volet des détails
e en appuyant directement sur la touche CANC du clavier.

L'origine d'une connexion doit étre un noeud de sortie (coté droit d'un bloc). La destination doit étre un nceud d'entrée (coté gauche). Un noeud de sortie peut étre
a l'origine de plusieurs connexions (avec des destinations différentes). Un nceud d'entrée ne peut étre la destination que d'une seule connexion.
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Unita logica 1 :: Programma 1 Edit EX >l I W | #*
O @O
T
O @D (< a0 1]
Lo [e@eO | »Om- @O
>Om~ o @O
» Unita logica 2 o
Cne @m0 |
O O
——
Vo " YT c ity g
°
O @O
O @O
Messaggi oe 2 0@

Nceud de sortie avec plus d'une connexion

3.10 Types de noeuds
Le tableau suivant récapitule les différents types de noeuds.

Type de nceud Description
T DECLENCHEUR La modification de la valeur du nceud est instantanée, la valeur du nceud revient immédiatement a la
valeur précédente.
S STATUT La valeur reste stable jusqu'au prochain changement de statut.
M MIXTE Neeud indépendant du changement de statut. Il peut étre de type STATUT ou de type TRIGGER.

Quand on relie des noeuds, il est important de vérifier leur type : il n'est pas possible de relier direg:tement un noeud de type DECLENCHEUR a un nceud de type
STATUT et vice et versa ; par contre, il est possible de relier des noeuds de type STATUT ou DECLENCHEUR a des noeuds de type MIXTE.
Ces types permettent d'éviter les erreurs de connexion dans I'application.

3.11 Ordre d'exécution

Pendant les phases de simulation et de compilation I'éditeur génere, a partir de la représentation graphique des réseaux logiques, un listage qui est exécuté de
fagon cyclique, du début a la fin, le plus rapidement possible (selon la complexité du projet).

3.11.1 Ordre des programmes
A chaque cycle d'exécution, les opérations suivantes sont répétées (le temps du cycle dépend du nombre et de la complexité des programmes).

e Lecture des entrées envoyées par le bus

e Exécution du programme 1

e Exécution du programme 2

° '

e Exécution du programme n

e Ecriture des commandes sur le bus
L'ordre des programmes est exactement celui qui est affiché dans le menu principal. Les interactions entre les programmes (par exemple, le
passage de valeurs par des variables ou I'écriture du méme nceud d'un bloc By-me par plusieurs programmes) sont donc soumises a cet ordre
(les actions effectuées par les programmes a la fin de la liste sont traitées au cycle suivant).

REMARQUE Si un programme est désactivé (cf 3.3) ou en pause, il est sauté par le cycle d'exécution. Toute interaction avec le bus ou les autres
programmes est suspendue.
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3.11.2 Ordre des blocs

Dans chaqgue programme, les blocs logiques ont également un ordre d'exécution. L'unité logique élabore la fonction associée aux blocs logiques en suivant
cet ordre. L'ordre d'un bloc logique est affiché en haut et a droite, comme le montre la figure suivante :

e AND I —————————— Ordre d'exécution

m N1 omm
e
¥

IMPORTANT : veiller a ce que I'ordre des blocs soit aligné avec I'ordre de déroulement de la logique (dans le cas contraire, il y aurait disfonctionne-
ment de la logique).

En conditions normales, le systéme attribue aux blocs un ordre croissant qui correspond a I'ordre dans lequel ils sont enregistrés dans le programme. Il est
tout de méme possible de forcer un ordre d'exécution différent de la fagon suivante.

e Sélectionner le bloc concerné

e Quvrir les volet des détails

o Sélectionner MANUEL comme systeme de classement

e Saisir un numéro de classement en veillant a qu'il ne soit pas déja utilisé

Les blocs classés manuellement sont mis en évidence de la fagon suivante :

Eod AND 34—  —  Ordre d'exécution manuel

La figure suivante illustre un exemple de réseau logique avec un bloc classé manuellement et montre comment modifier I'ordre d'exécution des blocs :

Q VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit b »l @‘ e‘ E I:| I:l ﬂﬁ
Propricta generali $
= N
Cng= @mO— pt
A LUCE CORRID.
= @D
O o [T
C‘Tm m:-: Ordinamento: Manuale
: Ordine: 3
» Unita logica 2
O gm0 , N
o L. o Ingressi *
IN1 Ingresso 1
< o - m bz
e T oRue " TE ~ It
— Oy e e i
o out Uscita della logica
O @D
Cup @D
Messaggi o@lo@ o@
Ordre d'exécution manuel du bloc Définition de I'ordre d'exécution d'un bloc
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Les blocs By-me n'ont pas d'ordre d'exécution ou leur classement est sans influence et réservé a des fonctions ultérieures.

ls ne sont pas traités par I'unité logique mais constituent seulement des points de lecture et d'écriture arrivant du bus. Comme nous I'avons déja dit, I'état
des neceuds de sortie des blocs By-me (pour tous les programmes actifs) sont lus au début de chaque cycle d'exécution. Les commandes aux noeuds
d'entrée des blocs By-me (pour tous les programmes actifs) sont envoyées sur le bus a la fin du cycle d'exécution, selon la position des blocs dans les
programmes et |'ordre des programmes.

En général, I'ordre des blocs dans le programmes logiques doit suivre un flux du type suivant.
¢ N : objets By-me en lecture

o EL ABORATION : réseau logique objets

e OUT : écriture dans By-me

Ce schéma est reproduit dans tous les exemples du manuel et doit étre respecté pour éviter de créer des logiques que I'unité ne peut pas
réaliser correctement.

3.12 Passage de valeurs entre les programmes
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Bien que chaque programme soit en lui-méme un réseau logique, il est possible de passer des valeurs entre les programmes en utilisant des blocs logiques
spéciaux appelés variables. Pour créer une nouvelle variable, procéder de la fagon suivante.

e Quvrir la page LOGIQUES du menu principal )

e Entrer dans la page VARIABLES BINAIRES (si on souhaite créer une variable de type ON/OFF) ou VARIABLES NUMERIQUES

* Appuyer sur le bouton + correspondant et attendre que la nouvelle variable soit intégrée a la liste

o Sélectionner la nouvelle variable puis la cliquer-glisser dans le premier programme
II'est possible d'attribuer un nom a la variable dans le volet des détails pour I'identifier plus facilement dans les programmes ou elle sera utilisée.
Si on souhaite attribuer & la variable la valeur du nceud de sortie d'un bloc (logique ou By- me), il suffit de le relier au nceud d'entrée (c6té gauche) de la variable.
Inversement, pour utiliser cette valeur dans d'autres programmes, relier le nceud de sortie (coté droit) au nceud d'entrée d'un autre bloc (logique ou By-me) comme
le montrent les figures suivantes.
o || est conseillé de limiter I'utilisation des variables au transport d'informations arrivant d'un réseau logique entre deux programmes logiques.
¢ La prudence est recommandée : utiliser des variables pour transporter des données arrivant d'objets By-me peut entrainer I'écriture de logiques
incorrectes.

o || est INTERDIT de réaliser des programmes dans lesquels les blocs By-me se trouvent dans une autre position que IN et OUT a l'intérieur d'une logique.
¢ Un bloc By-me peut étre utilisé dans plusieurs programmes comme entrée mais dans un seul programme comme sortie afin d'éviter tout disfonc-
tionnement.

Modification du nom d'une variable

Uniti logica 1 :: Programma 1 Edit B »»l e e m A | #ﬁ'
Proprie|a generali ®

L

O w@mO
Tipo: Variabile binaria
- Nome: TEST
»{ -lm cur- o -Tos mc-
Ordinamento: Manuale
»{ -m ( -rm ma-
Ordine: 1
— “
O D .
Ingressi [ ]
O @m0
VAL  Valore da assegnare alla variabile
Uscite
A — :
o™ 1 o) ® 0 o VAL Velore corrente della variabile
e, — O
3 SENSORE GA.. 0
O @O
Ogre @) | —
4
- AL VAL
Messaggi o® 10 0@

Attribution d'une valeur a une variable
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Utilisation de la valeur d'une variable

Unita. 1P 1 Edit :
S . B P a6 QOO &
Proprieti generali 4
< TEST
O w@uO
w <o
. Tipo: Variabile binaria
A e [ o) — o @)
Nome: TEST
pe_ Cop= (@)
Ordinamento: Manuale
LH Ordine: 1
» Unita logica 2
Y PULSANTEC. “
O @mO— s .
O e o @) VAL Valore da assegnare alla variabile
Uscite ¢
VAL Valore corrente della variabile
Messaggi oe oe

3.13 Type de donnée
Les noeuds d'entrée et de sortie des blocs peuvent comporter deux types de données.
¢ BINAIRE : seules les valeurs 1 (ON) et 0 (OFF) sont admises
* NUMERIQUE : toutes les valeurs numériques sont admises avec des restrictions spécifiques selon les blocs
Ces deux types de données sont incompatibles. L'éditeur empéche donc la connexion entre les nceuds binaires et les nceuds numériques. Dés le début du cli-

quer-glisser en vue de la création d'une connexion, les nceuds incompatibles deviennent semi-transparents et ne répondent pas au relachement de la sélection.
3.14 Sauvegarde

Ala fermeture de I'éditeur, les programmes logiques sont enregistrés automatiquement dans le projet EASYTOOL PROFESSIONAL, ce qui permet de les modifier
par la suite.

Il'est tout de méme possible d'enregistrer manuellement I'état des programmes logiques — pour toutes les unités logiques du projet — avec le bouton ENREGISTRER
de la barre d'outils. Pendant la sauvegarde, une fenétre d'avancement s'affiche et il n'est pas possible d'exécuter d'opération sur les programmes logiques.

3.15 Simulation

Avant de transférer les programmes aux unités logiques, il est conseillé de les tester dans I'éditeur avec la SIMULATION. Cette procédure permet de saisir manuel-

lement les valeurs qui peuvent étre envoyées par le bus et de Vérifier le comportement des réseaux logiques de fagon continue (exécution itérative de la logique
en temps réel) ou pas a pas (un cycle de calcul a la fois).

Pour connaitre les détails de la simulation, se référer au chapitre 6.
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4. By-me

4.1 Introduction

Comme nous I'avons indiqué plus haut, les blocs By-me permettent de lire les valeurs envoyées par le bus domotique et d'envoyer des commandes aux groupes
By-me aprés leur traitement logique a I'intérieur des programmes.

Les blocs By-me, disponibles dans la page du méme nom du menu principal, sont générés par une procédure d'importation du projet EASYTOOL PROFESSIONAL
qui est rappelée automatiquement a I'entrée de I'éditeur a chaque modification du projet EASYTOOL PROFESSIONAL (cf. 1.2).

ATTENTION: Pour les art. 01480, 01481, 01482, 01485, 01486 et 01487, si le paramétre de temporisation est configuré uni
quement sur le bloc fonctionnel (commande ou relai), I'éditeur de I'unité logique n'importe pas le groupe correspondant.

4.2 Blocs By-me
4.2.1 Plan
La représentation graphique des blocs By-me est illustrée par I'exemple suivant :

Symbole By-me Nom bloc

On@=  wo@mO
Cn@r  @uO

Nceuds d'entrée

Nceuds de sortie

On reconnait les blocs By-me a leur fond jaune.

4.2.2 Nceuds d'entrée

Les nceuds d'entrée permettent d'envoyer des commandes sur le bus apres leur traitement par les programmes logiques. Les nceuds disponibles
dépendent du type de groupe By-me, comme I'explique le chapitre suivant.

Sélectionner un nceud et ouvrir le volet des détails pour paramétrer les options suivantes :

Stratégie de commande Définit les criteres d'envoi sur le bus de la valeur du nceud. Valeurs possibles :

o Apres variation : la valeur est envoyée quand elle change (sauf si le déclencheur du bloc By-me est explicitement
réglé sur 1, comme on le verra ci-dessous)

¢ Envoi périodique: la valeur est envoyée périodiquement et apres variation, selon une temporisation prédéfinie

Temporisation pour envoi Définition de la temporisation entre deux envois périodiques
périodique Valeurs possibles : 1 ... 600 (secondes)

Remarque : un temps d'envoi périodique trop court peut générer un encombrement du trafic sur le bus.

Sync initial Permet de forcer I'envoi de la valeur du noeud sur le bus au démarrage. Pour des informations détaillées, voir para-
graphe 4.2.2.1 page suivante.

ATTENTION L'envoi périodique peut générer des problémes de trafic sur le bus, surtout si les périodes sélectionnées sont trop courtes.
Cette option ne doit étre utilisée que dans les cas ou il est absolument nécessaire de renvoyer de fagon continue une donnée sur le bus.

Le volet des détails affiche aussi les valeurs possibles du nceud. Pour les nceuds binaires, les valeurs possibles sont 0 (OFF) ou 1 (ON). Pour les nceuds
numériques, les valeurs possibles dépendent du type de nceud et peuvent comporter des restrictions spécifiques.

4.2.2.1 Sync initial
La fonction Sync qui concerne uniquement les nceuds effectifs d'entrée et non les nceuds TRG permet de forcer I'envoi de la valeur du nceud sur
le bus au démarrage de I'unité logique (cette fonction est désactivée par défaut).
Si un flag est ajoutév” pour un noeud déterminé, au démarrage de I'unité logique il envoie sur le bus un message contenant la valeur du point de
donnée correspondant, méme s'il a été modifie par rapport a sa valeur par défaut.
Cette option, notamment si elle est étendue a tous les nceuds de la logique, peut générer un trafic supplémentaire sur le bus. Elle ne doit donc étre
utilisée que pour les nceuds dans lesquels il est nécessaire de rétablirimmédiatement une valeur cohérente avec les logiques (par exemple, en cas
de redémarrage du systeme ou de I'unité logique aprés une coupure d'alimentation).
Attention : la fonction Sync ne doit jamais étre sélectionnée pour les nceuds d'entrée des blocs By-me qui servent d'entrées a la logique
(voir les figures suivantes).
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4.2.3 Neceuds de sortie

v VIMAR

Les nceuds de sortie permettent de recevoir des états du bus et de les utiliser dans les programmes logiques. Les nceuds disponibles dépendent du type
de groupe By-me, comme I'explique le chapitre suivant.

Sélectionner un noeud et ouvrir le volet des détails pour paramétrer les options suivantes :

Stratégie de mise en

Définit la valeur du nceud au lancement de I'unité logique. Valeurs possibles

marche * Valeur par défaut : le programme utilise la valeur par défaut enregistrée par I'utilisateur (voir ci-dessous)
¢ Derniére valeur : le programme utilise la derniere valeur recue avant I'arrét de I'unité logique
e Lecture par le bus : le programme envoie une demande de lecture de |'état du dispositif

Valeur par défaut Permet de prédéfinir la valeur du nceud utilisée par les logiques jusqu'a la réception d'une autre donnée

Activation polling

Active la lecture périodique de la valeur du nceud par interrogation du dispositif sur le bus

Temps de polling

Temps d'interrogation périodique du dispositif
Valeurs possibles : 1 ... 600 (secondes)

Remarque : un temps de polling trop court peut générer un encombrement du trafic sur le bus.

ATTENTION L'envoi périodique peut générer des problémes de trafic sur le bus, surtout si les périodes sélectionnées sont trop courtes.
Cette option ne doit étre utilisée que dans les cas ou il est absolument nécessaire de renvoyer de fagon continue une donnée sur le bus.

w4 VIMAR

> llluminazione

» Clima

» Tapparelle

» Scenarl

» Audio

» Controlio Carichi
» Event

» Antintrusione

» Sensorl

4.2.4 Neeud déclencheur

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit

Messaggi

s

oe

13
=

> >l

e QDO #
Proprieta generali $
Tipo: Nodo By-me
Nome: TOG

Strategia all'avvio: Valore di default
Valore di default: off
Abilita polling:

Tempo di polling: 60

Valori possibili:  0:0ff, 1:0n

Comme nous I'avons indiqué au chapitre 4, les blocs By-me comportent deux nceuds déclencheurs, un en entrée, un en sortie.

Le déclencheur en entrée permet de forcer I'envoi des commandes relatives aux noeuds d'entrée (reliés aux autres blocs), méme si leur valeur n'a pas
changé. Quand ce nceud est placé sur 1 (par une connexion a partir d'un bloc logique dans un programme), I'unité logique envoie les commandes sur le bus
en fonction de la valeur courante et, éventuellement, de la périodicité prédéfinie. Pour répéter le forcage de I'envoi, placer le déclencheur sur O puis sur 1.
Inversement, le déclencheur en sortie est placé sur 1 par I'unité logique a chaque réception d'une donnée envoyée par le bus sur un des nceuds de sortie
(reliés a d'autres blocs), méme si la valeur n'a pas changé. Le déclencheur reste sur 1 pendant un cycle d'exécution puis revient sur 0 jusqu'a la réception

suivante d'une donnée du bus.

L'option Neoeuds actifs dans les Propriétés générales du volet des détails permet de définir lequel des deux noeuds du bloc By-me déclenche le signal, s'il s'agit
d'un noeud déclencheur en sortie, ou, s'il s'agit d'un nceud déclencheur en entrée, I'envoi de télégrammes aux adresses correspondantes du groupe sur le bus.
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Proprieta generali &
Tipo: Trigger
Nome: TRG

Valori possibili:  0:0f, 1:0n

Nodi coinvolti: MEM
RESMEM
PART
Tutti

Id: 2618
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ATTENTION : Les images illustrant les différents blocs By-me sont les plus représentatives. Elles
ne peuvent pas étre considérées complétes et exhaustives car la forme et la présence de nceuds
dépendent de la configuration et du type de dispositifs installés sur le groupe By-me.

4.3 Eclairage
4.3.1 Eclairage ON/OFF
Apercu :
pere
O @D
O~  =@mD
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TOG Commande d'allumage/extinction Valeurs possibles :0 % OFF S o .
1+ ON
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °

4.3.2 Variateur
Apercu :
A DIMMER 3
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TOG Commande d'allumage/extinction Valeurs possibles : O + OFF S . .
19 ON
VAL Réglage pourcentage Valeurs possibles : 0 ... 100 [%] S ° °
LONG P Début/fin appui prolongé Valeurs possibles : 0 = STOP fin appui prolongé s . .
1 = START début appui prolongé
I . . Valeurs possibles : 0 # Bas
DIR S o o
Direction appui prolongé 1 9 Haut
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T o o
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4.3.3 RVB
Apercu :
& DIMMER 1
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TOG Commande d'allumage/extinction Valeurs possibles : 0 % OFF S . .
19 ON
FAD Fading show ON/OFF Valeurs possibles : 0 % OFF s . .
19 ON
R Intensité couleur rouge Valeurs possibles : 0 ... 255 [%], 255 = 100 % S °
G Intensité couleur vert Valeurs possibles : 0 ... 255 [%], 255 = 100 % S *
B Intensité couleur bleu Valeurs possibles : 0 ... 255 [%], 255 = 100 % S °
LONG.P Début/fin appui prolongé Valeurs possibles: 0 % STOP fin appui prolongé s . .
1 9 START début appui prolongé
N . . Valeurs possibles : 0 # Bas
DIR S . °
Direction appui prolongé 1 + Haut
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °
4.3.4 Actionneur avec sortie analogique proportionnelle
Par exemple, le groupe doit contenir un dispositif du type suivant. Actionneur a 4 sorties analogiques proportionnelles art. 01466.
Apercu : 7
© LR _ @
O @O
Cm@re @O
@
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TOG Commande d'allumage/extinction Valeurs possibles : 0+ OFF S . .
1+ ON
VAL Valeur pourcentage Valeurs possibles : 0...100 [%] S ° °
Valeurs possibles : 0= OFF
ALARM Alarme s
19 ON *
Réglée sur 1 au franchissement d'un seuil par la valeur d'entrée VAL
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T . .
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4.3.5 Réglage de la luminosité

Par exemple, le groupe doit contenir un dispositif du type suivant. Dispositif & 3 entrées analogiques de signal art. 01467 (qui se connecte au capteur de
luminosité art. 01530).

Apercu : 3% Regolazicne lu...

Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TOG Commande d'allumage/extinction Valeurs possibles : 0 OFF S ° °
19 ON
VAL Valeur Valeurs possibles : 0 ... 100 [%] S ° *
ENABLE Actiyation capteulr de.réglage Valeurs possibles : 0 % OFF S R
continu de la luminosité 19 ON
. ) . . Valeurs possibles : 0 = STOP fin appui prolongé
LONG.P S . .
Début/fin appui prolonge 1 = START début appui prolongé
— . . Valeurs possibles : 0 =+ Bas
DIR S . °
Direction appui prolongé 1 + Haut
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °
4.4 Stores
4.4.1 Stores haut/bas
Apergu E 3t TAPPARELLA 1
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
MOVE Mouvement haut/bas Valeurs possibles : OFF, 0 # Haut S o K
ON, 1 = Bas
STOP Arrét du mouvement Valeurs possibles : ON + Stop S . .
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °
4.4.2 Stores vénitiens
Apercu :
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
MOVE Mouvement haut/bas Valeurs possibles :0 =+ Haut S R N
1 Bas
STOP Arrét du mouvement Valeurs possibles : ON 4 Stop S . .
STEP Réglage des lamelles haut/bas Valeurs possibles : 0 ¥ Haut S .
1 Bas
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T . o
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4.4.3 Stores vénitiens avec position
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Apercu :

Ali TAPPARELLA

Neceuds :

TAG Description TYPE IN ouT
MOVE Mouvement haut/oas Valeurs possibles : 0 % Haut s . .
19 Bas
STOP Arrét du mouvement Valeurs possibles : ON + Stop S .
STEP Réglage des lamelles haut/bas Valeurs possibles : 0 % Haut S .
1 Bas
il . 0,
POS Position pourcentage Valeurs possibles : 0 ... 100 [%)] s . .
0 = ouverte, 100 = fermée
L o
SLAT Position lamelles pourcentage Valeurs possibles - 0 ... 100 [%] S o o
0=ouvertes, 100% =fermées
LOCK Verrouilage volets Valeurs possibles : ON, 1 = Verrouillé s . .
OFF, 0 = Déverrouillé
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °
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4.5 Clim

4.5.1 Thermostat/sonde de température

N.B. La logique permet de gérer uniquement des thermostats art. 02951.

VIMAR

Apercu : T
O @O
O s @)
C‘ AL e m
C” ™ ooe -:)
Ol o
C‘ £_MmoDE
- TRG = m
ccos QD)
= @m0
nﬁ-:)
_»o:e-:)
Aww.m
ms-:)
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
Point de consigne de température Valeurs possibles : 0...50
T_SET Le point de consigne se réfere au mode de fonctionnement courant du thermostat. La S ¢ ¢
saisie d'une valeur sur ce nceud modifie donc le point de consigne du mode actif.
Valeurs possibles : 0 = Automatique
1= Manuel
2 = Réduction
MODE Mode de fonctionnement 3+ Absence S . .
4 & Sécurité
5 9 Manuel temporisé
6 - OFF
Valeurs possibles : 0 = Zone neutre
SEA Saison (mode de réglage) 1 9 Climatisation S . .
2 # Chauffage
Temporisation Valeurs possibles : 1...255[min]
Si cette valeur est définie, elle représente le temps pendant lequel le thermostat reste en
TIME mode manuel temporisé (avec un point de consigne fixe et en ignorant les programmations S D D
hebdomadaires) avant de revenir en mode automatique. Ce paramétre définit exclusivement
la durée de ce mode de fonctionnement mais ne déclenche pas son passage. Le mode est
commandé par la valeur du noeud MODE.
HUM Capteur d'humidité Valeurs possibles :0 ... 100 [%] S .
Vitesse ventilateur Valeurs possibles : 0... 100 [%]
F_SPD Exprimée en pourcentage, y compris quand les ventilateurs sont réglés sur 3 vitesses ON- S ° °
OFF ; dans ce dernier cas, les 3 vitesses correspondent a 33 %, 66 % et 100 %
F MODE Mode ventiateur Valeurs possibles : 0 = Automatique S R R
19 Manuel
T Température mesurée Valeurs possibles : 0..40[° C] S °
TEXT Température mesurée (sonde extérieure) Valeurs possibles : - 20..80[° C] S .
HEAT Etat sortie principale chauffage Valeurs possibles : 0+ OFF S .
19 ON
COOL Etat sortie principale climatisation Valeurs possibles ;0 = OFF S °
19 ON
BOOST Etat boost (chauffage/refroidissement auxiliaire) Valeurs possibies : 10: g,\f F S .
ALARM Alarme fondations Valeurs possibles : 0= OFF S R
19 ON
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °
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Remarque : le type des nceuds et leur nombre dépendent de la configuration spécifique du projet.

4.5.2 Régulateur thermique

v VIMAR

Apercu :
Nceuds : TAG Description TYPE IN ouT
SEA Saison (mode de réglage) Valeurs possibles : 0 # Climatisation s . .
1 = Chauffage
Valeurs possibles : 0 % Auto
MODE Fonctionnement 1 Comfort S . .
2 % Economy
39 OFF
T_SET Point de consigne Valeurs possibles : 10 ... 100 [°C] S ° °
BLOCK Bloc régulateur ON/OFF Valeurs possibles : 0 % No alarm s . .
1= Alarm
T_ouT Température sonde refoulement Valeurs possibles : - 20 ... 110 [°C] S .
ALT OUT Alarme sonde refoulement Valeurs possibles : 0 % No alarm s .
12 Alarm
T_EXT Température mesurée (sonde extérieure) Valeurs possibles : - 20 ... 70 [°C] S °
ALT EXT Alarme sonde extérieure Valeurs possibles : 0 = No alarm s .
1= Alarm
PUMP Pompe ouverte/fermée Valeurs possibles : 0 % OFF s .
1+ ON
MIX Ouverture vanne Valeurs possibles : 0 ... 100 [%] S °
ALPROP Alarme sortie proportionnelle Valeurs possibles : 0 = No alarm s .
1= Alarm
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °

Remarque : le type des nceuds et leur nombre dépendent de la configuration spécifique du projet.
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4.6 Scénarios

4.6.1 Scénarios By-me

VIMAR

Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus Le nceud déclencheur d'entrée permet de com-
TRG . ) ) PO Py T o o
mander le scénario. Le nceud déclencheur de sortie notifie I'exécution du scénario sur le bus.
ATTENTION Ne pas créer de logique mettant en interaction des scénarios qui contiennent les mémes groupes.
4.7 Audio
4.7.1 Zones de diffusion sonore
Apercu :
C== @D
(:‘ SLEEP ELEEPm
Nceuds : TAG Description TYPE IN ouT
TO0G Commande marche/arrét Valeurs possibles :0 =+ OFF S R R
19 ON
VOL Volume Valeurs possibles : 0 ... 99 [%] S e °
CHAN Canal (sélection de la source sonore parmi 4 possibilités aq maximum) s R R
Valeurs possibles : 1 ... 4
o7 Canal+/Trace+ Valeurs possibles : 0 =+ Trace+ S R R
19 Canal+
SLEEP | Commande ON/OFF temporisée Valeurs possibles : 10_': ngF s . .
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T . .
4.8 Gestion de I'énergie
4.8.1 Charges
LT
O
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
ON Valeurs possibles : 0= OFF S .
Forgage ON 190N
OFF Valeurs possibles : 0= OFF S
Forgage OFF 190N °
Valeurs possibles : 0 & Automatique ON
) 1 = Automatique OFF
MODE S o
Mode de fonctionnement 2 + Forgage ON
3 # Forgage OFF
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T . .
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4.8.2 Gestionnaires de ligne

Cet objet représente une partie du dispositif 01455 lié & une seule ligne de l'installation. Il y aura autant d'objets Gestionnaires de ligne que de lignes
configurées dans l'installation. En fonction de cette configuration, chaque ligne mesure ou non la consommation ou la production. Consulter les remarques
relatives a chaque nceud pour toute information.

e W LINEAY
O wo @O
O ‘@m0
o @O
P_nsn-:)
e @)
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT

Valeurs possibles : 0= OFF

19 ON

Dynamic Mode des mesureurs. |l est installé dans le gestionnaire de ligne si la configuration
de l'installation posséde un mesureur dans I'index du gestionnaire de ligne. Ce parametre
DYN sert quand la mesure de la puissance active est transmise sur ON au dispositif concer- S . .
né pour un temps égal au paramétre Durée révision mesure, a une fréquence égale au
parametre Fréquence révision mesure (voir par exemple le manuel installateur de la centrale
21509 par. 3.4 Page gestion de I'énergie). Il peut étre utilisé par un dispositif d'affichage
pour visualiser la valeur en temps réel, notamment I'ouverture d'une page de I'écran tactile.
Ala fin du temps prédéfini, la transmission s'arréte.

Dynamic mode

Réinitialisation partielle Valeurs possibles :0... 2147483648 [Wh]

Définition d'une valeur pour la mesure de I'énergie partielle sur le mesureur dans I'index
du gestionnaire de ligne. Il existe si la configuration de I'installation comprend un mesureur
RES dans I'index du gestionnaire de ligne. Ce parameétre force la valeur de I'énergie partielle sur S .
la valeur saisie. Il permet d'aligner la valeur de I'énergie calculée par le dispositif Vimar avec
celle d'un compteur extérieur. Les mesures DOIVENT étre du méme type selon la configura-
tion de I'installation et du positionnement des capteurs de courant : énergie échangée (s'il'y
a production), produite (compteur photovoltaique) ou consommeée (sans production).

Valeurs possibles : 0 % OFF

ALARM Au moins une charge déconnectée sur la ligne S .
19 ON
Seuil minimal Valeurs possibles : 2...135 kW]
T_MIN() Représente le seuil minimal d'énergie pour la logique du controle des charges. Il s'agit de la S *
valeur de seuil 1 définie sur le dispositif du gestionnaire de ligne concerné.
Seuil maximal Valeurs possibles : 2...135 kW]
T_MAX() Représente le seuil maximal d'énergie pour la logique du contréle des charges. Il s'agit de S ¢
la valeur de seuil 2 définie sur le dispositif du gestionnaire de ligne concerné.
E() Energie partielle Valeurs possibles : 0... 2147483648 [Wh| s R
Représente I'énergie mesurée depuis la derniere réinitialisation.
Puissance active Valeurs possibles : 0...135 kW]
P_ACT (Y Représente la puissance mesurée. Il s'agit de la puissance active lue par le mesureur dans S D
le gestionnaire de ligne. Selon la configuration de I'installation, cette puissance peut avoir
des significations différentes (voir tableau page suivante).
P REA (Y Puissance réactive Valeurs possibles : 0...135 [KVAR] s R
Représente la part réactive de la puissance mesurée.
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T o .

(*) Certains nceuds peuvent étre absents selon la configuration de l'installation. En particulier, les données qui concernent ['énergie et la puissance ne
sont disponibles qu'en présence d'un mesureur extérieur associé a la ligne.

Remarque 1. La valeur de P_ACT dépend du type d'installation : courant maximal supporté par le cable sur lequel la mesure est effectuée et par la puis-
sance délivrée par le distributeur d'énergie. Par exemple un contrat domestique Enel standard peut arriver jusqu'a 3,3 kW.

Remarque 2. La valeur de P_REA dépend des caractéristiques de I'absorption inductive/capacitive des appareils de I'installation.
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4.8.3 Mesureurs

Comme le bloc précédent, cet objet représente une partie du dispositif 01455 li¢ @ un seul mesureur de l'installation.

Aperu:
O~ @O
Cn@r - @O

Neceud : TAG Description TYPE IN ouT

Valeurs possibles : 0= OFF

19 ON

Dynamic Mode des mesureurs. Il est installé dans le gestionnaire de ligne si la configuration
de l'installation possede un mesureur dans I'index du gestionnaire de ligne. Ce parametre
DYN sert quand la mesure de la puissance active est transmise sur ON au dispositif concer- S . .
né pour un temps égal au parametre Durée révision mesure, a une fréquence égale au
parametre Fréquence révision mesure (voir par exemple le manuel installateur de la centrale
21509 par. 3.4 Page gestion de I'énergie). Il peut étre utilisé par un dispositif d'affichage
pour visualiser la valeur en temps réel, notamment I'ouverture d'une page de I'écran tactile.
Ala fin du temps prédéfini, la transmission s'arréte.

Dynamic mode

Réinitialisation partielle Valeurs possibles :0... 2147483648 [Wh]

Définition d'une valeur pour la mesure de I'énergie partielle sur le mesureur dans I'index

du gestionnaire de ligne. Il existe si la configuration de I'installation comprend un mesureur
dans I'index du gestionnaire de ligne. Ce paramétre force la valeur de I'énergie partielle sur
la valeur saisie. Il permet d'aligner la valeur de I'énergie calculée par le dispositif Vimar avec
celle d'un compteur extérieur.

Les mesures DOIVENT étre du méme type selon la configuration de I'installation et le
positionnement des capteurs de courant : énergie échangée (s'il y a production), produite
(compteur photovoltaique) ou consommeée (sans production).

RES

Energie totale Valeurs possibles : Q... 2147483648 [Wh]

Représente I'énergie totale mesurée. S'il s'agit d'une installation de production, ce para-
metre est la différence entre I'énergie prélevée (consommeée) et injectée (produite)

E_TOT

Energie prélevée (sur le réseau) Valeurs possibles :0... 2147483648 [Wh]
Représente I'énergie totale consommée indépendamment de la production

EIN ()

Energie injectée (sur le réseau) Valeurs possibles : Q... 2147483648 [Wh]

Représente I'énergie produite totale (s'il s'agit d'une installation de production) indépen-
damment de la consommation@

E_.OUT (9

Puissance active Valeurs possibles : 0..135 [kW]

P_ACT Représente la puissance mesurée. Il s'agit de la puissance active lue par le mesureur dans S D
le gestionnaire de ligne. Selon la configuration de I'installation, cette puissance peut avoir
des significations différentes (voir tableau ci-dessous).

Puissance réactive Valeurs possibles : 0..135 [kVAR]
Représente la composante réactive de la puissance mesurée.

P_REA

TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °

(*) Certains nceuds peuvent ne pas étre disponibles selon la version du microprogramme du dispositif.

Remarque 1. La valeur de P_ACT dépend du type d'installation : courant maximal supporté par le cable sur lequel la mesure est effectuée et par la puis-
sance délivrée par le distributeur d'énergie. Par exemple un contrat domestique Enel standard peut arriver jusqu'a 3,3 kW.

Remarque 2. La valeur de P_REA dépend des caractéristiques de I'absorption inductive/capacitive des appareils de I'installation.
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EXEMPLES D'UTILISATION DES FONCTIONS DE GESTION DE L'ENERGIE PAR L'UNITE LOGIQUE

VIMAR

Installation monophasée sans production d'énergie

Pour le schéma, voir page 262 du Manuel installateur de la centrale
art. 21509.

Module de controle des charges 01455

BLOC By-me Mesureur 1 : Noeud P_ACT = Puissance échangée
Remarque > 0 = prélevée ; < O injectée

Le bloc By-me Ligne 1 n'est pas utilisé pour la mesure.

Installation monophasée avec production locale

Pour le schéma, voir page 263 du Manuel installateur de la centrale
art. 21509.

Module de contréle des charges 01455

BLOC By-me Mesureur 1 : Noeud P_ACT = Puissance échangée
Remarque > 0 = prélevée ; < O injectée

BLOC By-me Mesureur 2 : Noeud P_ACT = Puissance produite
Remarque : doit étre > 0

Le bloc By-me Ligne 1 et Ligne 2 n'est pas utilisé pour la mesure.

Installation monophasée avec production
d'énergie a distance

Pour le schéma, voir page 264 du Manuel installateur de la centrale
art. 21509.

Module de contrdle des charges 01455

BLOC By-me Ligne 1 : Noeud P_ACT = Puissance produite
Remarque : doit étre > 0

BLOC By-me Mesureur 1 : Noeud P_ACT = Puissance échangée
Remarque > 0 = prélevée ; < O injectée

Mesureur d'énergie 01450

BLOC By-me Mesureur 1 : Noeud P_ACT = Puissance produite
Remarque : doit étre > 0

La méme que ci-dessus, utiliser un des deux blocs selon les besoins du pro-

gramme logique.

Installation triphasée sans production d'énergie

Pour le schéma, voir page 265 du Manuel installateur de la centrale
art. 21509.

Module de contrble des charges 01455

BLOC By-me Mesureur 1 : Noeud P_ACT = Puissance échangée
Remarque > 0 = prélevée ; < O injectée

Le bloc By-me Ligne 1 n'est pas utilisé pour la mesure.

BLOC By-me Mesureur 2 : Noeud P_ACT = Puissance échangée
Remarque > 0 = prélevée ; < O injectée

Le bloc By-me Ligne 2 n'est pas utilisé pour la mesure.

BLOC By-me Mesureur 3 : Noeud P_ACT = Puissance échangée
Remarque > 0 = prélevée ; < O injectée

Le bloc By-me Ligne 3 n'est pas utilisé pour la mesure.

Installation triphasée avec production d'énergie
(une a trois phases)

Pour le schéma, voir page 266 du Manuel installateur de la centrale
art. 21509.

Module de contrdle des charges 01455
BLOC By-me Ligne 1-2-3 Neeud P_ACT = Puissance produite
Remarque : doit étre > 0

BLOC By-me Mesureur 1-2-3 : Noeud P_ACT = Puissance échangée
Remarque : > 0 = prélevée ; < 0 injectée

Mesureur d'énergie 01450

BLOC By-me Mesureur 1-2-3 : Noeud P_ACT = Puissance produite
Remarque : doit étre > 0

LLa méme que ci-dessus, utiliser un des deux blocs selon les besoins du pro-

gramme logique.
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4.8.4 Compteurs
Apercu:
Ongg=  w@uO
mﬂlﬁ N:JL-:)
olvm
Tmm
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
RES Réinitialisation partielle Valeurs possibles : 0... 4294967296 S °
VAL Compteur (la description dépend Valeurs possibles : 0... 4294967296 S R
du type de compteur)
MUL Facteur de multiplication Valeurs possibles : 1...65535 s R
S'ln'est pas égal & 1, la mesure réellement effectuée par le dispositif est multipliée par sa valeur
DIV Facteur de division Valeurs possibles : 1...65535 s R
S'iln'est pas égal a 1, la mesure réellement effectuée par le dispositif est divisée par sa valeur
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °
Remarque : le type des nceuds et leur nombre dépendent de la configuration spécifique du projet.
4.9 Anti-intrusion
4.9.1 Evénements activation SAI
Apergu : \‘<'_;’: Eventi attivazione
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TRG Nceud déclencheur de réception par le bus T .
Il est réglé sur 1 chaque fois qu'il recoit du systeme SAI un événement d'activation
4.9.2 Alarmes anti-intrusion SAI
Apercu : ) S—
& Allarmi intrusione
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
ZONES Identifiant zone d'alarme Valeurs possibles : 1. 31 par pas de 1 S .
1RG Neeud déclencheur de réception par le bus T
L]
Il'est réglé sur 1 chaque fois qu'il recoit du systeme SAI une alarme anti-intrusion
4.9.3 Alarmes antivandalisme SAl
Apergu : Mo Allarmi tamper
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
ZONES Identifiant zone d'alarme Valeurs possibles : 1. 31 par pas de 1 S .
RG Neeud déclencheur de réception par le bus T
(]
Il est réglé sur 1 chaque fois qu'il regoit du systeme SAl une alarme anti-vandalisme
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4.9.4 Alarmes techniques SAIl
Apercu :
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
ZONES Identifiant zone d'alarme Valeurs possibles :  1... 31 par pas de 1 S °
TRG Neeud déclencheur de réception par le bus T .
Il est réglé sur 1 chaque fois qu'il recoit du systeme SAI une alarme technique
4.9.5 Anomalies SAI
Apercu :
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
ZONES Identifiant zone d'alarme Valeurs possibles : 1. 31 par pas de 1 S .
Neeud déclencheur de réception par le bus
TRG Il'est réglé sur 1 chaque fois qu'il recoit une anomalie du systeme SAl (non comprise dans T °
les types d'évenement/alarme cités plus haut)
4.9.6 Découpages SAl
e
@O
@)
L _®
g @)
~ @)
g @)
~ @)
e _ @
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
P1 . P9 Etat découpage 1 ... 9 Valeurs possibles : 10 :AD;s\ZCﬁvé s o
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T °
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4.9.7 Etat SAl
Apercu :
W Staw SAl
o@D
o QD)
T.rwpsnm
e QD
oo QD)
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
ENABLE Systéme actif Valeurs possibles : 0 OFF s R
19 ON
Réinitialisation de la sirene Valeurs possibles : 0 OFF
RES 14 ON S °
Quand il est réglé sur 1, la sirene est éteinte
ALARM Systéme en alarme Valeurs possibles : 0 OFF S R
1+ ON
ANTIVANDALISME | Alarme antivandalisme Vleurs possibles : 0+ OFF S .
19 ON
o Valeurs possibles : 0+ OFF
MEM S o
Mémoire alarme 19 ON
Découpage Valeurs possibles : 0= OFF
PART 140N s .
Ce nceud est égal a 1 quand au moins un découpage est actif mais que le systeme n'est
pas entierement actif
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T °
4.10 Capteurs
4.10.1 Capteurs en affichage seul
Apercu :
\‘cl.,ﬁ Visualizzazione...
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
VAL Valeur Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S °
ALARM Alarme Valeurs possibles : 0 % No alarm s o
1= Alarm
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T °
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4.10.2 Capteurs avec controle

v VIMAR

Apercu :

W Controllo umidita
C‘ ENABLE  TOG

SET
TRG TRG

2.8,

Neeud :

TAG Description TYPE IN ouT
ENABLE Activation capteur Valeurs possibles : 0= OFF s .
1+ ON
Point de consigne Valeurs possibles : toutes les valeurs
SET numériques S °
Définition du seuil d'activation de la sortie associée au capteur
106 ON/OFF Valeurs possibles : 0= OFF s .
1 ON
VAL VaIeL{rl Valeurs possibles : toutes les valeurs S R
numeériques
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T °

Remarque : le nombre de nceuds et le type de données correspondant dépendent de la configuration EASYTOOL PROFESSIONAL.
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4.10.3 Station météo
Apercu :
W_hAAK]
e @O
wrs=r @)
e QD)
gD
crecr @)
@D
ore=r QD)
= e
o@D
= ¢
o0
Neceuds : TAG Description TYPE IN ouT
NIGHT Jour Valeurs possibles : 0= Jour s .
1 = Nuit
RAIN Pluie/Sans pluie Valeurs possibles : 0 = Sans pluie s .
19 Pluie
T Température mesurée Valeurs possibles : S R
-273°C...670760.96°C
T_MIN () Seuil minimal Valeurs possibles : S R
-273°C...670760.96°C
T_MAX (%) .S;%g?(g;glmo,%c’c Valeurs possibles : S o
TRES Réinitialisation température Valeurs possibles : S R R
-273°C...670760.96°C
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Nceuds : TAG Description IN ouT
ALT Alarme température Valeurs possibles : 0 OFF S .
1- ON
TTSET Point de consigne cible température Valeurs possibles : S . .
-273°C...670760.96°C
TASET Point de consigne courant température Valeurs possibles : S .
-273°C...670760.96°C
TREQ Demande température minimale/maximale Valeurs possibles : 10 _-: g,\FJF S ° °
w Vitesse ventilateur Valeurs possibles : 0m/s...670760.96 m/s S °
W_MAX Vitesse maximale du vent Valeurs possibles :  0m/s..67076096m/s | S °
W.RES Réinitialisation de Ia vitesse maximale du vent /A/6US POSSIDIES : 01 -:OO'T\II: S ° °
ALW Alarme vitesse du vent Valeurs possibles : 0 -+ OFF S .
1- ON

W.TSET Point de consigne cible vitesse du vent Valeurs possibles : 0m/s..670760.96m/s | S ° °
W.ASET Point de consigne courant vitesse du vent  Valeurs possibles :  0m/s..670760.96 m/s | S °
B Luminosité Valeurs possibles : 0 Ix...670760.96 Ix S °
B.ESET Activation point de consigne luminosité Valeurs possibles : 10 _-: SNFF S ° °
B.TSET Point de consigne de luminosité Valeurs possibles : 0 1x...670760.96 Ix S ° °
D.TSET Point de consigne cible aube Valeurs possibles : 0 x...670760.96 Ix S ° °
D.ASET Point de consigne aube courant Valeurs possibles : 0 Ix...670760.96 Ix S *
D.ESET Activation point de consigne aube Valeurs possibles : 10 _-: SI\FJF S °
PRESS Pression Valeurs possibles :  0hPa..67076096hPa | S *
TRG Neeud déclencheur Valeurs possibles : 1O _-: 00le T . .

Remarque : le nombre de nceuds et le type de données correspondant dépendent de la configuration EASYTOOL PROFESSIONAL.

4.11 Intégration KNX

La compatibilité de By-me et de KNX permet de réaliser des installations mixtes.
La programmation avec EasyTool Professional (version 2.10 ou suivantes) permet d'exporter vers les superviseurs By-me, serveur internet et écran tactile par
exemple, certains widgets de controle pour les objets de communication des dispositifs KNX (configurés avec ETS).
De plus, I'unité logique By-me permet de créer des procédures intégrées avec des dispositifs des deux systémes.

Les blocs ci-dessous illustrent comment réaliser cette intégration en connectant des noeuds qui permettent d'envoyer/recevoir des commandes ou d'écrire/lire
des valeurs sur les datapoints partagés par les installations By-me et KNX.

4.11.1 Actionneur

Apercu :
Neceuds : TAG Description TYPE IN ouT
TOG Commandes marche/arrét Valeurs possibles : 0  OFF S . .
19 ON
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° .
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4.11.2 Variateur

Apercu :
Nceuds : TAG Description TYPE IN ouT
TOG Commande marche/arrét Valeurs possibles - 0 % OFF S . B
1 ON
VAL Réglage pourcentage Valeurs possibles : 0 ... 100 [%] S ° .
LONG P Début/fin pression prolongée Valeurs possibles : 0 # STOP fin pression prolongée s . .
1 = START début pression prolongée
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °
4.11.3 Stores haut/bas
Apercu :
Nceuds : TAG Description TYPE IN ouT
MOVE Mouvement haut/bas Valeurs possibles : 0 = Haut s .
1 Bas
STOP Arrét du mouvement Valeurs possibles : 1+ Stop S °
POS Position pourcentage Valeurs possibles : 0... 100 [%] S ° .
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T . .
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4.11.4 Stores vénitiens
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Apercu :
Neceuds : TAG Description TYPE IN ouT
MOVE Mouvement haut/oas Valeurs possibles : 0 = Haut s .
1 Bas
STOP Arrét du mouvement Valeurs possibles : 14 Stop S .
STEP Réglage des lamelles haut/bas Valeurs possibles : 0% Haut S .
8 =+ Bas
POS Position pourcentage Valeurs possibles : 0... 100 [%] S ° .
SLAT Position pourcentage lamelles Valeurs possibles : ~ 0... 100 [%] S ° °
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T ° °
4.11.5 Valeurs générales booléennes
Apercu :
Neceuds : TAG Description TYPE IN ouT
T0G Valeur booléenne Valeurs possibles : 0= OFF s . .
19 ON
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T . .

ATTENTION: Pour assurer le fonctionnement du bloc, régler une valeur par défaut cohérente avec le fonctionnement en conditions réelles.

4.11.6 Valeurs générales numériques

Apercu :
Neceuds : TAG Description TYPE IN ouT
VAL Valeur numérique Valeurs possibles : Plage variable selon le DPT représenté S o o
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T . .
ATTENTION:

e Pour assurer le fonctionnement du bloc, régler une valeur par défaut cohérente avec le fonctionnement en conditions réelles.

¢ Pour assurer le fonctionnement des blocs « Valeurs générales booléennes » et « Valeurs générales numériques », les nceuds doivent étre con-
nectés a d'autres nceuds du méme type.
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5. By-alarm

5.1 Introduction

Comme nous I'avons indiqué plus haut, les blocs By-alarm permettent de lire les valeurs qui arrivent du systéme anti-intrusion et d'envoyer des commandes aux
groupes By-me apres leur traitement logique a I'intérieur des programmes.

Attention : les blocs By-alarm sont toujours affichés, méme s'ils ne sont pas disponibles dans le systéme.

5.1.1 Zone
Apercu :
0 Mrea 1
@D
@D
& @
@D
o @)
@
Neceuds : TAG Description TYPE IN ouT
OFF Zone OFF Valeurs possibles : ~ 0...1 S .
ON Zone allumée ON Valeurs possibles:0...1 S .
INT Zone allumée INT Valeurs possibles : 0.1 S °
PAR Zone allumée PAR Valeurs possibles : 0.1 S °
MEM Zone en mémoire alarme Valeurs possibles : 0...1 S °
ALARM Zone en alarme Valeurs possibles : 0.1 S °
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T o
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6. Fonctions logiques

6.1 Introduction

VIMAR

Les blocs logiques permettent d'effectuer des opérations sur une ou plusieurs valeurs d'entrée et restituent une ou plusieurs valeurs de sortie qui peuvent étre

reliées a d'autres blocs logiques ou By-me.

6.2 Blocs logiques
6.2.1 Plan

Comme nous I'avons déja vu, la représentation graphique des blocs logiques est la suivante :

Symbole bloc logique |

| Nom bloc

Ol
=

Nceuds d'entrée

On reconnait les blocs logiques a leur couleur ambre.

6.2.2 Nceuds d'entrée

o @)

our @)

o)
o

Nceuds de sortie

Bouton pour ajout de nceuds

Les nceuds d'entrée permettent de transmettre les valeurs aux fonctions logiques. Sélectionner un nceud d'entrée et ouvrir le volet des détails pour para-

métrer les options suivantes :

Valeur par défaut

Permet de définir la valeur du nceud & utiliser au début de I'exécution jusqu'a la réception d'une autre valeur et quand le
neceud n'est pas relié a un autre bloc

.\k% VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1
o G
Logiche

¥ Logiche combinatorie

Y

A

OR
XOR
NOT
» Scenarl e sequenze
» Gates
» Confronti
» Operazioni
» Contatorl
» Timers e planificazion]
» Variablli binarie

» Variabill numeriche

Messaggi

s > >l Qo OO #
Proprieta generali :
Tipo: Nodo logico
Nome: IN1
Valore di default: off
Valori possibili:  0:0ff, 1:0n
< AND 1
Cmg on@mO
Oy
(+]
oe 0@

Le volet des détails affiche aussi les valeurs possibles du nceud. Pour les nceuds binaires, les valeurs possibles sont 0 (OFF) ou 1 (ON). Pour les nceuds
numériques, les valeurs possibles dépendent du type de nceud et peuvent comporter des restrictions spécifiques.
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6.2.3 Noeuds de sortie
Les nceuds de sortie restituent les résultats de la fonction logique associée au bloc et permettent de les passer aux autres blocs logiques ou By-me.
Aucune option n'est prévue pour les nceuds de sortie des blocs logiques.

6.2.4 Ajout et suppression de nceuds

Certains blocs comportent un nombre variable de nceuds. Dans ce cas, en général, quand le bloc est amené par cliquer-glisser depuis le menu latéral, il
contient un nombre minimum de noeuds qui peut étre augmenté jusqu'au nombre maximum de nceuds en appuyant sur le bouton +.

Pour supprimer un noeud préalablement ajouté, procéder de la fagon suivante.

e Sélectionner le nceud
e Ouvrir les volet des détgils
e Appuyer sur le bouton ELIMINER

Les connexions associées au nceud sont éliminées.

6.2.5 Type de blocs et nceuds

Dans certains cas, il faut distinguer les blocs logiques (ou les nceuds des blocs logiques) et les blocs binaires ou numériques. Les premiers sont étudiés
pour gérer les signaux booléens ce qui signifie qu'ils peuvent prendre uniquement des valeurs de type Vrai/Faux (ou ON/OFF). Le second type de bloc peut
traiter des données numériques. L'éditeur exécute un contréle de la correspondance entre ces types de bloc et empéche la connexion entre les noeuds
de types différents.

6.3 Logiques combinatoires

6.3.1 AND
Description | Réalise la fonction logique AND entre deux ou plusieurs entrées binaires (jusqu'a 10 maximum)
Apercu :
B o4 AND 1
Cm@v o@D
e I
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
INT 1O Entrée 1 .. 10 Valeurs possibles :0 # OFF M .
19 ON
ouT Sortie Valeurs possibles :0 % OFF M .
19 ON
+ Ajout d'un nceud o
6.3.2 OR
Description | Réalise la fonction logique OR entre deux ou plusieurs entrées binaires (jusqu'a 10 maximum)
Apercu :
= OR 2
O o@D
Ol
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
INT . IN10 Entrée 1 ... 10 Valeurs possibles :0 % OFF M .
19 ON
ouT Sortie Valeurs possibles :0 ¥ OFF M .
19 ON
+ Ajout d'un nceud .
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6.3.3 XOR
Description | Réalise la fonction logique XOR entre deux ou plusieurs entrées binaires (jusqu'a 10 maximum)
Apercu :
< XOR 3
o NEEEY @
e T
Neceud : TAG Description IN ouT
) Valeurs possibles :0 % OFF
IN1 ... IN10 M o
Entrée 1...10 19 ON
. Valeurs possibles :0 % OFF
out M o
Sortie 1 ON
+ Ajout d'un noeud .
6.3.4 NOT
Description | Réalise la fonction logique NOT de I'entrée
Apercu :
< NOT 4
O~ @O
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
, Valeurs possibles :0 ¥ OFF
IN M o
Entrée 19 ON
) Valeurs possibles :0 % OFF
out M o
Sortie 1% ON

6.4 Scénarios et séquences

6.4.1 Séquenceur

Description En fonction de I'état de I'entrée IN, active et désactive dans I'ordre jusqu'a 10 sorties booléennes et maintient chacune d'elles active
pendant un temps prédéfini
Apercu :
-G Sequencer 4
O~ @O
O or:@uD)
aurs @)
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
. . Valeurs possibles :0 % OFF
IN M o
Début séquence 19 ON
RES Réinitialisation séquence Valeurs possibles :0 ¥ OFF M °
19 ON
ouTt ... i :
OUTIG Sortie 1 ... 10 Valeurs possibles (1) : SEF M R
+ Ajout d'un nceud o
Options : Séquence cyclique | Détermine sila séquence doit étre répétée Valeurs possibles : Vrai/Faux
Durée pas Temps d'attente entre le Valeurs possibles : 1 seconde a 12 heures
1..10 pas X et le pas suivant Le pas est de 1 seconde et peut étre défini
au format HH:MM:SS (heures, minutes, secondes)
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6.4.2 Séquenceur avancé

Description | La fonction est identique a celle du Séquenceur mais certaines options ont été converties en noeuds afin de pouvoir les modifier de
fagon dynamique a travers les valeurs virtuelles
Apercu : S . |5
o M
Cu= @D
= @D
Cmg= )
o =
Cmgy==
@
Nceuds : TAG Description TYPE | IN | OUT
, ) Valeurs possibles :0 % OFF
IN M o
Début séquence 1+ ON
RES Réinitialisation séquence Valeurs possibles :0 % OFF M| e
19 ON
. . Valeurs possibles :0 % OFF
ClC S o
Séquence cyclique 1% ON
STP1...STP10 | Durée étape 1 ... 10 Valeurs possibles : toutes S .
OUT1...0UT10 | Sortie 1... 10 Valeurs possibles : toutes M °
ATTENTION:

Les valeurs a fou

rnir au bloc logique Sequencer Avancé pour déterminer la durée d'activation de chaque sortie qui le compose (a travers les nceuds STP1..

STP10) doivent toujours étre exprimées en secondes.

6.4.3 Scénario binaire

Description | A la réception d'une impulsion sur I'entrée TRG, il exécute une séquence de commandes booléennes, chacune d'entre elles étant
réglable et éventuellement séparée de la suivante par un intervalle de temps prédéfini commun a toutes les sorties
Apercu
Ou@re  on@mO
O ra@mO
Ouerr o@D
e
©
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TRG Nceud déclencheur entrée Valeurs possibles :0 # OFF T .
19 ON
e L Valeurs possibles :0 % OFF
RES Réinitialisation scénario 1+ ON M o
Ramene toutes les sorties du scénario a leur état initial (défaut)
Stop scénario Valeurs possibles :0 % OFF
1 ON
STOP Quand il est actif, il arréte I'exécution du scénario L'exécution reprend quand le signal M .
de STOP est désactivé (sert surtout quand le temps défini est > 0 comme intervalle
séparant |'activation des sorties du scénario).
OuTt ... ) Valeurs possibles :0 + OFF
OUTH0 Sortie 1 ... 10 1 ON S *
TRGT ... . Valeurs possibles :0 % OFF
TRG10 Neeud déclencheur 1 ... 10 1 ON T °
+ Ajout nceud (et déclencheur correspondant) .
Options : Intervalle sorties | Temps d'attente entre la commande des sorties ~ Valeurs possibles : 1 ... 60 (secondes)
Set sortie N ) Valeurs possibles : 0 % Faux (OFF)
1..10 Valeur & définir sur la sortie 1 ... 10 14 Vrai (ON)
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6.4.4 Scénario numérique

Description | A la réception d'une impulsion sur I'entrée TRG, exécute une séquence de commandes numériques, chacune d'entre elles étant
réglable et éventuellement séparée de la suivante par un intervalle de temps prédéfini commun a toutes les sorties
Apercu :
O on @D
O o@D
O om@))
@)
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TRG Neeud déclencheur entrée Valeurs possibles :0 % OFF T .
19 ON
Réinitialisation scénario Valeurs possibles :0 % OFF
RES 1+ ON M o
Ramene toutes les sorties du scénario a leur état initial (défaut)
Stop scénario Valeurs possibles :0 % OFF
19 ON
STOoP Quand il est actif, il arréte I'exécution du scénario L'exécution reprend quand le signal de M °
STOP est désactivé (sert surtout quand le temps défini est > 0 comme intervalle séparant
I'activation des sorties du scénario).
ouTt ... R
OUT10 Sortie 1... 10 Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S
TRG1 ... i :
TRG10 Neeud déclencheur 1 ... 10 Valeurs possiles ? I 8EF T .
+ Ajout nceud + déclencheur o
Options : Intervalle sorties | Temps d'attente entre la commande des sorties Valeurs possibles : 1 ... 60 (secondes)
Set sortie o . ) o . PP
1..10 Valeur & définir sur lI'entrée 1 ... 10 Pour les sorties de 1 a 10, il est possible de définir n'importe quelle valeur.
6.5 Portails
6.5.1 Sélecteur binaire
Description | Ronyoie Ia valeur d'une des entrées en fonction de la valeur de 'entrée SEL qui sert de sélecteur
Si SEL=Faux = OUT=INO
Si SEL=Vrai = OUT=IN1
Apercu :
O @D
e
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
SEL ) ) Valeurs possibles :0 @ OFF (dans ce cas OUT = INQ) M .
Selecteur entrée 1 % ON (dans ce cas OUT = IN1)
INO ) . Valeurs possibles :0 % OFF
M .
INA Entrée 0, entrée 1 1 ON
) Valeurs possibles :0 % OFF
out M o
Sortie 1% ON

Remarque : la fonction de ce bloc est identique a celle d'un décodeur binaire.
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Description | Ramang la valeur d'une des entrée & la valeur de 'entrée SEL qui sert de sélecteur
Si SEL=Faux = OUT=INO
Si SEL=Vrai = OUT=IN1
Apercu :
O o@D
e
m N1
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
SEL Sélecteur entrée Valeurs possibles : 0 % OFF (dans ce cas OUT = INO) M .
1 ON (dans ce cas OUT = IN1)
INO ) . , .
N1 Entrée 0, entrée 1 Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques M °
ouT Sortie Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques M .
6.5.3 Encodeur
Description | piace 4 valeur de IN sur une de ses deux sorties en fonction de la Nombre de sorties : 2 4 10
valeur de I'entrée SEL qui sert de sélecteur
Apercu :
-G Encoder 7
Ou@s  on@mO
On@=  on@mO
e
e
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
N Entrée Valeurs possibles :0 % OFF s .
19 ON
SEL Sélecteur sortie Valeurs possibles :1 ... 10 S .
ouTO0 ... Sortie 0 ... 9 Valeurs possibles :0 % OFF s .
ouT9 19 ON
+ Ajout sortie °
Exemple :

II'est possible d'utiliser les nceuds OUT pour activer les réseaux logiques en fonction de la valeur de SEL.
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6.5.4 Décodeur
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Description | Ramene en sortie la valeur d'une des entrées a la valeur de I'entrée SEL qui sert de sélecteur
Apercu :
O co@uD
o
Noeud : TAG Description TYPE IN ouT
SEL Sélecteur entrée Valeurs possibles :0 ... 9 S .
. Valeurs possibles :0 % OFF
INO ... IN9 S o
Entrée0...9 1+ ON
) Valeurs possibles :0 % OFF
ouT S °
Sortie 19 ON
+ Ajout entrée .
Exemple

Il'est possible d'utiliser le nceud OUT pour commander ou non un actionneur et les nceuds IN en fonction de la valeur de SEL.
Remarque : la fonction de décodeur binaire - décodeur a 2 entrées binaires et un noeud de sélection binaire - est assurée par le bloc logique Sélecteur

binaire.

6.5.5 Latch D binaire

Description : | Dans ce bloc, le signal d'entrée IN est propagé en sortie OUT si le signal enable ENA est activé (1). Si le signal enable ENA est désacti-
Vvé, le dernier état reste actif sur la sortie OUT.
Quand enable ENA redevient actif (transition 0 --> 1), la derniere valeur lue sur le noeud d'entrée IN est envoyée sur la sortie OUT.
Avec ENA=Q, le bloc Latch enregistre la derniere valeur lue pour I'envoyer sur la sortie au moment ou ENA est réactivé.
Le format de données IN et OUT est binaire.
Apercu :
51 -¢ Latch d binario
Neceuds : TAG Description TYPE IN ouT
IN Entrée Valeurs possibles :0 ... 1 M °
ENA Activation Valeurs possibles :0 ... 1 °
out Sortie Valeurs possibles :0 ... 1 .
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6.5.6 Latch D numérique

Description : | Dans ce bloc, le signal d'entrée IN est propagé en sortie OUT si le signal enable ENA est activé (1). Si le signal enable ENA est désacti-
V€, le dernier état reste actif sur la sortie OUT.
Quand enable ENA redevient actif (transition O --> 1), la derniere valeur lue sur le noeud d'entrée IN est envoyée sur la sortie OUT.
Avec ENA=Q, le bloc Latch enregistre la derniére valeur lue pour I'envoyer sur la sortie au moment ou ENA est réactivé.
Le format de données IN et OUT est numérique.
Apercu :
Noeuds : TAG Description TYPE IN ouT
IN Entrée Valeurs possibles : toutes les valeurs M o
numériques
ENA Activation Valeurs possibles :0 ... 1 M .
out Sortie Valeurs possibles :toute valeur numérique M .
6.5.7 Flip-flop T
Description | Flip-flop de type T
Fonctionne comme un relai pas a pas. Chaque fois qu'un front de montrée arrive a son entrée (TRG), la sortie (OUT) change d'état. Si
I'entrée LCK (bloc) est sur 1 (vrai), I'effet du TRG est inhibé et la sortie ne change pas. Si I'entrée PRT (priorité) est sur 1, la sortie prend
la valeur définie par la parametre Valeur priorité.
Il sert, par exemple, a piloter I'éclairage d'un couloir. Il est possible de programmer I'éclairage pour qu'il ne s'allume qu'a un seuil de
luminosité prédéfini (cette condition est intégrée au LCK) et qu'il reste toujours allumé la nuit (Flag relié a I'entrée PRT).
Apercu :
O or@mO
e =
e I
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TRG Neeud déclencheur Valeurs possibles :0 + OFF T R
19 ON
LCK Bloque I'état courant Valeurs possibles :0 # OFF s R
19 ON
o Valeurs possibles :0 % OFF
PRT S o
Flag priorité 19 ON
. ) Valeurs possibles :0 % OFF
ouT M o
Signal en sortie 1 ON
Options : Valeur priorité | Valeur & attribuer  la sortie avec flag prioritaire Valeurs possibles : VRAI/FAUX
Table de vérité :
TRG ouT
Avec LCK=0 0>1 NOT OUT
Avec LCK=1 0>1 Ne change pas

Remarque Voir également le parameétre Flag priorité.
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Exemple

Une lampe commandée par un Flip Flop T détecte le changement d'état d'un variateur et bloque son activation si la valeur du premier variateur est supé-
rieure a celle du second.

3 DIMMER 2

k& DIMMER 3

6.5.8 Flip-flop RS

Description Flip-flop de type RS
II's'agit d'un bloc mémoire élémentaire qui est téléchargé par I'entrée SET et réinitialisé par I'entrée RES (reset). Siles deux entrées
sont sur 1, celle qui est définie comme Priorité sélection prévaut.
Elle peut étre utilisée, par exemple, pour gérer un signal d'alarme. Un contact d'alarme est reli¢ a SET. Des qu'il est sur 1, le Flip-Flop
maintient la sortie sur 1 jusqu'a ce qu'elle soit réinitialisée par RES. De cette fagon, méme si I'alarme est résolue (passe sur 0), I'infor-
mation est maintenue.
Apercu :
e TR e
COm==
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
SET Set Valeurs possibles :0 % OFF M .
19 ON
RES Réinitialisation Valeurs possibles :0 % OFF s .
19 ON
ouT Signal en sortie Valeurs possibles :0 % OFF M .
19 ON
Options : Priorité sélection | Valeurs possibles :Set/Réinitialisation
Table de vérité:
S R ouT
0 0 Ne change pas
0 1 0
1 0 1
1 1 Voir parametre Priorité sélection

Exemple
Commande une lampe s'il y a un signal d'alarme. La lampe connectée a I'entrée RES sert a réinitialiser I'état du Flip Flop RS.
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6.5.9 Flip-flop D

S VIMAR

Description : | Flip-flop de type D

Le fonctionnement de ce composant est semblable a celui du Latch D mais le Flip-flop D opére sur la variation du front CLK.

La donnée de DAT est reportée sur OUT sur le front de montée du signal CLK et jusqu'au front de montée suivant de CLK (ce bloc est
une cellule de mémoire).

Apercu :

Neceuds : TAG Description TYPE IN ouT
Date Activation Valeurs possibles :0 ... 1 M °
CLK Clock Valeurs possibles :0 ... 1 .
out Sortie Valeurs possibles :0 ... 1 M .

6.5.10 Encodeur binaire

Description Reégle une des deux sorties a la valeur d'entrée IN en fonction de la valeur de I'entrée SEL qui sert de sélecteur

Apercu :
O~ o@D
Ong= o@D
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
N Entrée Valeurs possibles :0 % OFF s .
1+ ON
SEL Sélecteur sortie Valeurs possibles :0 % OFF s .
19 ON
ouTOo Sortie 1 (si sélecteur 0) Valeurs possibles :0 # OFF s .
OuTH Sortie 2 (si sélecteur 1) 1 ON
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6.6 Comparaisons

6.6.1 Opérateurs de comparaison

Description Opérateurs disponibles ® supérieur
® supérieur ou égal
Compare la valeur des deux entrées et envoie en sortie une e inférieur
valeur VRAI/FAUX en fonction de I'opérateur spécifique e inférieur ou égal
e ¢gal
o différent
Apercu :
B o Magglore 20
O o@D
Cy=
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
IN1
IN2 Entrée 1, entrée 2 Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S °
ouT Résultat comparaison Valeurs possibles : 0 & OFF s .
1+ ON
6.7 Opérations
6.7.1 Opérateurs mathématiques
Description Opérateurs disponibles : ® maximum
® minimum
Effectue une opération mathématique sur les entrées : m doci/'te'n
selon le type d'opérateur adaition )
e soustraction
e multiplication
e division
e valeur absolue
* | 0g10
Apercu :
Pl -G Massimo 14
e T e
e =
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
IN1
IN2 (%) . . L . S o
Entrée 1, entrée 2 ... Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques
ouT Valeur (résultat de I'opération)  Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S °

(*) Le nombre de sorties peut étre limité en fonction de I'opération (par ex : division max 2, valeur absolue max 1)
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6.7 2 Intégrateur

Description : | Bloc logique servant a intégrer une valeur numérique. Ajoute le contenu du nceud VAL d'entrée (positif ou négatif) sur chaque front du
nceud TRG.
Le noeud numérique de sortie VAL contient la valeur intégrée. Un noeud de DIR qui ajoute ou &te la valeur d'entrée VAL (a considérer
comme valeur avec signe) sera ajouté.
Apercu :
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
TRG Neeud déclencheur Valeurs possibles : 0+ OFF T R
19 ON
VAL Valeur Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S °
_— Valeurs possibles : 0 % SOMME
DIR Direct t S .
irection compteur 14 SOUSTRACTION
e Valeurs possibles : 0 » OFF
RES Réinitialisat | M .
enitiaisation 1 ON (le compteur est réinitialisé)
ouTt Valeur (résultat de I'opération) Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S °
6.7.3 Plages
Description | Effectue une interpolation linéaire de la valeur d'entrée IN en fonction de la cartographie attribuée, appelée aussi caractéristique, définie
par deux couples de valeurs (X,Y). La valeur IN est rapportée a l'intervalle X0, X1 et ce rapport est calculé a son tour pour l'intervalle
YO0, Y1 afin de déterminer la valeur de sortie.
Si on sélectionne le mode prioritaire, le systéme restitue une valeur prédéfinie.
Le champ d'application classique de ce bloc est la conversion de valeurs de grandeurs différentes.
Apercu :
= Range 21
O o@D
O
Oy
Neceud : TAG Description TYPE | IN | OUT
IN Entrée Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques M °
- o Valeurs possibles : O @ Pas de priorité
FPR Activat t . o M °
ctivatiion prionte 1 9 Priorité (restitue la valeur prioritaire)
ACT Fonctionnement direct/inverse Valeurs possibles : 0 =& Fonqtlonnement. direct M o
1 = Fonctionnement inverse
ouT Sortie Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques | M .
Options : X0
YO
X1 Caractéristiques de l'interpolation linéaire  Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques
Y1
Valeur prioritaire | Valeur a restituer avec activation de priorité
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6.8 Compteurs

6.8.1 Compteur montant, compteur descendant

VIMAR

Description Compte le nombre d'impulsions regues en entrée (déclencheur) et augmente ou diminue & chaque fois sa propre valeur (selon le type
de compteur). Type de compteur : compteur montant, compteur descendant.
Apercu :
<4 Conatoresu |22
Cn@e o@D
Cmre  w@mD
C==
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
EN Activation Valeurs possibles : 0= Degaf:tlve S o
1 Activé
) Valeurs possibles : 0 OFF
TRG N lench T o
oeud déclencheur 12 ON (le compteur est augmenté)
e Valeurs possibles : 0+ OFF
RES R | M o
einitialisation 1 ON (le compteur est réinitialisé)
) Valeurs possibles : 0= OFF
ouT M o
Sortie 19 ON
VAL Valeur courante Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S .
Options : Valeur prédéfinie, enregistrée pendant la réinitialisation et au lancement de la logique. Pour un compteur DESCEN-
DANT, le comptage part de 0 et doit atteindre le préréglage pour activer OUT. Pour un compteur MONTANT, le comp-
Préréglage | tage part du préréglage et doit atteindre O pour activer OUT.
Valeurs possibles :  toutes les valeurs numériques

6.8.2 Compteur montant avancé, compteur descendant avancé

Description

La fonction est identique a celle du Compteur montant, compteur descendant mais certaines options ont été converties en nceuds afin
de pouvoir les modifier de fagon dynamique a travers les valeurs virtuelles

Apercu :

- Contatore su av...| 5

Neeuds :

TAG Description TYPE | IN | OUT
N Activation Valeurs possibles : 0 % OFF s .
1 ON
TRG Neeud déclencheur Valeurs possibles : 0 % OFF - .
19 ON
RES Réinitialisation Valeurs possibles : 0 % OFF M .
12 ON (le compteur est réinitialisé)
PRE Préréglage Valeurs possibles : 0 ... 32767 S .
ouT Sortie Valeurs possibles : 0 % OFF M .
19 ON
VAL Valeur courante Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S .
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6.8.3 Compteur montant, compteur descendant

v VIMAR

Description : | Compte le nombre d'impulsions regues en entrée (déclencheur) et augmente ou diminue a chaque fois sa propre valeur (selon le type
de compteur). Type de compteur : compteur montant, compteur descendant.
Apergu; -4: Contatore su/gid | 40
Neceud : TAG Description TYPE IN ouT
CLK Clock Valeurs possibles: 0 % OFF T R
19 ON (le compteur est augmenté)
EN L Valeurs possibles: 0 % Désactivé S .
Activation 1 9 Activé
RES TR Valeurs possibles: 0  OFF M .
Réinitialisation 1 ON (le compteur est réinitialisé)
DIR Direction compteur Valeurs possibles: 0 =+ Haut s o
1 Bas
VAL Valeur courante Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S °
HILIM Limite haute atteinte. Signal type nceud déclencheur T .
LOLIM Limite basse atteinte. Signal type nceud déclencheur T °
Options : Valeur préedéfinie, enregistrée pendant la réinitialisation et au lancement de la logique. Pour un compteur MONTANT, le
. | comptage part de 0 et doit atteindre la limite maxi pour activer OUT. Pour un compteur DESCENDANT, le comptage
Limite maxi | sart de Ia limite maxi et doit atteindre O pour activer OUT.
Valeurs possibles : 32767

6.8.4 Compteur montant/descendant avancé

Description La fonction est identique a celle du Compteur montant/descendant mais certaines options ont été converties en nceuds afin de pou-
voir les modifier de fagon dynamique a travers les valeurs virtuelles
Apercu : -(; Contatore su/gi
Nceuds : TAG Description TYPE | IN | OUT
CLK Valeurs possibles: 0 % OFF T R
Clock 14 ON
EN A Valeurs possibles: 0 % OFF S R
Activation 140N
RES PR Valeurs possibles: 0 % OFF M o
Réinitialisation 1= ON (le compteur est réinitialisé)
DIR Direction compteur Valeurs possibles: 0 =+ Haut IS .
1 Bas
LM Limite maximale Valeurs possibles: toutes les valeurs numériques S °
VAL Valeur courante Valeurs possibles: toutes les valeurs numériques S °
HILIM Limite haute atteinte Valeurs possibles: 0 % OFF T .
1+ ON
LOLIM Limite basse atteinte Valeurs possibles: 10 _-: SIZF T .
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6.9 Temporisateurs et planifications

VIMAR

6.9.1 Temporisateur

Description | Retarde d'un temps prédéfini la valeur regue en entrée
Quand il regoit 1 sur I'entrée IN (front de montée), un compteur interne démarre jusqu'au temps spécifié comme Retard en montée, puis
la sortie revient sur 1 ; inversement, a la réception de 0 en entrée (front de descente), le bloc attend le temps spécifié comme Retard en
descente avant de placer la sortie sur 0.
Apercu :
-G Timar 23
Cm@r  on@mO
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
IN Signal ON/OFF en entrée Valeurs possibles : 0 - OFF M .
19 ON
ouTt Signal ON/OFF en sortie, retardé par le temporisateur Valeurs possibles - 0 % OFF M o
1= ON
Options : ; . 5 !
otard en montée Retard d?ns a propaga‘gion du front Valeurs possibles : 1 seconde a 12 heures avec pas d'1 seconde.
de montée recu en entrée
Retard en Retard dans la propagation du front Valeurs possibles : 1 seconde a 12 heures avec pas d'1 seconde.
descente de descente recu en entrée

6.9.2 Temporisateur avancé

Description | La fonction est identique a celle du Temporisateur mais certaines options ont été converties en nceuds afin de pouvoir les modifier de
facon dynamique a travers les valeurs virtuelles
Apergu 3 -G Timer avanzato
Neceuds : TAG Description TYPE | IN | OUT
. . Valeurs possibles : 0 % OFF
IN M .
Début séquence 1 ON
D.UP Retard en montée Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S °
D.DWN Retard en descente Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques S °
out Sortie retardée par le temporisateur Valeurs possibles : 0 + OFF M °
1 ON
ATTENTION:

La valeur a fournir au bloc logique Timer Avancé pour déterminer le retard en montée ou en descente qu'il doit appliquer (a travers les nceuds D.UP et
D.DWN) doit toujours étre exprimée en secondes.
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6.9.3 Chrono hebdomadaire

Description | Permet de définir une planification hebdomadaire
Le bloc prend la valeur 1 ou 0 en fonction de I'neure et du jour de la semaine et de la programmation enregistrée dans I'éditeur ou par
I'utilisateur final, sur le serveur Internet et les dispositifs tactiles.

Apercu :

Neeud : TAG Description TYPE IN ouT

ouT Etat de la planification Valeurs possibles : 0 % OFF s .
19 ON
Options : Planification Bouton de planification. Permet d'ouvrir le popup de planification pour définir quand la sortie doit étre réglée sur ON.

Cliquer sur le bouton PLANIFICATION pour ouvrir le popup qui permet de définir pour chaque jour de la semaine a quelle heure le bloc doit étre sur ON,
avec une discrétisation de 10 minutes :

Apercu profil journalier Boutons de changement d'état pour
I'intervalle courant

Planificazione

0 3 6 9 12 15 18 21 24
| Lunedi |15:00-15:10 ON

Changement de jour
e ﬁ -

Déplacement sélecteur

Duplication profil courant intervalle horaire Copie de l'intervalle courant dans le suivant
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6.9.4 Chrono périodique

Description | Permet de définir une planification sur une base périodique composée d'un ou deux intervalles pour chaque jour de la semaine

Le bloc prend la valeur 1 ou O en fonction de I'heure et du jour de la semaine et de la programmation enregistrée dans I'éditeur ou par

I'utilisateur final, sur le serveur Internet et les dispositifs tactiles.
Apercu :

ar@m0)
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
ouT Etat de la planification Valeurs possibles : 0 - OFF S .
1 ON

Options : Planification | Bouton de planification. Permet d'ouvrir le popup de planification pour définir quand la sortie doit étre réglée sur ON.

Cliquer sur le bouton PLANIFICATION pour ouvrir le popup qui permet de définir pour chaque jour de la semaine un ou deux intervalles dans lesquels la
planification est active :

Planificazione

Giorno Evento 1 Evento 2

Inizio Fine Inizio Fine

Dnmenlca 00:00 - 00:00 00:00 - 00:00

Sélection jour Heure de début et de fin du Heure de début et de fin du
de la semaine du premier événement second événement

En plus des boutons d'augmentation et de diminution, il est possible de modifier les horaires en cliquant sur les indicateurs horaires : un popup demande
la saisie directe d'une heure de début et de fin de I'évenement.

69



Unité logique 4 VIMAR

Fonctions logiques

6.9.5 Chrono cyclique

Description

Permet de définir une planification sur une base cyclique par rapport a un temps de ON et un temps de OFF

Le bloc prend la valeur 1 ou 0 en fonction de la durée du cycle enregistrée dans I'éditeur ou par I'utilisateur final, sur le serveur Internet
et les dispositifs tactiles

Apercu :

e

Neeud :

TAG Description TYPE IN ouT

Valeurs possibles : 0 » OFF
19 ON

ouT Etat de la planification

Options :

Planification Bouton de planification. Permet d'ouvrir le popup de planification pour définir le temps de ON et de OFF

Cliquer sur le bouton PLANIFICATION pour ouvrir le popup qui permet de définir le temps de ON et de OFF :

Planificazione

Durata ON Durata OFF

Configuration Configuration
temps de ON temps de OFF

Comme pour les programmes périodiques, cliquer sur les indicateurs horaires pour ouvrir un popup dans lequel saisir directement le temps de ON/OFF au
lieu de I'augmenter ou de le diminuer avec les boutons.
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6.9.6 Noeud déclencheur

Description | Génere un déclencheur (impulsion de la durée d'un cycle) sur un front relevé en entrée
Quand il recoit 1 en entrée ou O ( selon la valeur prédéfinie du parametre Front), il regle la sortie sur 1 pour la durée d'un seul cycle de
traitement puis la sortie revient sur O, ce qui permet de générer une impulsion pour certains blocs logiques (par ex : scénarios, séquen-
ceur, etc.) sur le front de montée de I'entrée.
Apercu :
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
IN Front en entrée T .
Impulsion de la durée d'un cycle La logique est répétée dans le temps, I'impulsion générée
ouTt par le nceud déclencheur ne dure qu'un seul cycle de traitement. Au pas suivant, si le T °
systeme ne détecte pas d'autre front en entrée, il ne génére aucune impulsion.
Options : Front Front de montée ou de descente a relever en entrée

6.9.7 Horloge astronomique

Description : | Renvoie I'état jour/nuit, la hauteur du soleil et I'angle par rapport au nord en fonction de la date/heure actuelles et des coordonnées
exprimées a travers des parameétres.
Apercu :
Neceud : TAG Description TYPE | IN ouT
DAY Jour Valeurs possibles: 0 = Nuit s .
1= Jour
Lever du soleil Valeurs possibles : -90° ... +90°
Renvoie la hauteur du soleil par rapport & I'horizon.
ELEV . o R ) - S o
La valeur 0° indique I'horizon. Les valeurs positives indiquent le jour, les négatives
indiquent la nuit.
Azimut Valeurs possibles : 0° ... 360°
ALl Renvoie la distance angulaire du soleil par rapport au Nord. S ¢
La valeur 0° indique le Nord, 90° I'Est, 180° le Sud et 270° I'Ouest.
Options : Latitude Latitude (-90 / 90) avec 7 chiffres décimaux maximum
Exemple de coordonnées de la latitude : Rome 41.9100711
Longitude Longitude (-180 / 180) avec 7 chiffres décimaux maximum
9 Exemple de coordonnées de la longitude : Rome 12.5359979
Sl Seuil relatif a la hauteur du soleil permettant de déterminer la sortie jour/nuit (valeur par défaut 0°, dans ce cas,
lorsque le soleil s'éleve au-dessus de I'horizon, la sortie DAY sera jour)
Fuseau horaire Se sélectionne sur menu déroulant
Passage heure ) ) o ) ) ) e o i
légale Valeurs possibles : désactivé, automatique, manuel Si manuel est possible, définir I'heure solaire/I'heure légale.

ATTENTION: le présent bloc logique a besoin de I'horloge du systéme dans l'installation domotique.
Sil'horloge du systéme est configurée pour envoyer automatiquement I'heure Iégale (notamment dans la centrale 21509), désactiver le paramétre
Changement d'heure légale sur le dispositif.

Il est possible de simuler le blocage de I'horloge astronomique en modifiant les parametres date/heure dans le menu options avancées.
Configurer le paramétre Changement d'heure égale sur Automatique ; a la fin de la simulation, le désactiver a nouveau (voir note précédente).
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6.9.8 Date/heure

Description : | restitue I'heure courante dans le systeme By-me.

Apercu :
Nceuds : TAG Description TYPE IN ouT
MIN Minutes Valeurs possibles : ~ 0...59 S *
HOUR Heures Valeurs possibles :  0...23 S .
MDAY Jour du mois Valeurs possibles :  1...31 S .
MONTH Mois Valeurs possibles : ~ 1..12 S .
YEAR Année Valeurs possibles : ~ 2015...2099 S .

6.9.9 Répétition de la commande

Description | Cette fonction comprend deux noeuds déclencheurs ; I'arrivée d'un déclencheur sur une entrée TRG génére N+1 déclencheur sur le
nceud TRG de sortie espacés par un parametre a configurer.
Apercu :
Nceuds : TAG Description TYPE | IN | OUT
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T o °
TRG Déclencheur envoi/réception depuis et vers le bus T o .
Options : Intervalle (s) Temps en secondes entre la génération d'un trigger en sortie et le suivant
Répétitions Nombre de déclencheurs a générer apres le premier
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6.10 Variables
6.10.1 Préambule

Comme le montre l'illustration de la page 3.11, les variables permettent de passer des valeurs entre des programmes différents. Les variables doivent
étre préalablement créées avec le bouton + dans la page spéciale du menu principal. Ensuite, elles peuvent étre transférées par cliquer-glisser dans les
programmes qui doivent les utiliser.

6.10.2 Variables binaires

Description | Permet de transférer une valeur booléenne entre des programmes différents.

Catégorie : | Variables binaires

Apercu :
O @O
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
VAL Valeur & attribuer & la variable Valeurs possibles : 0 % OFF M .
19 ON
VAL Valeur courante de la variable Valeurs possibles : 0 % OFF M .
19 0ON

6.10.3 Variables numériques

Description | Permet de transférer une valeur booléenne entre des programmes différents.
Catégorie : | Variables binaires
Apercu :
g n@mO
Neeud : TAG Description TYPE IN ouT
VAL Valeur & attribuer & la variable  Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques M .
VAL Valeur courante de la variable  Valeurs possibles : toutes les valeurs numériques M .
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7. Simulation

7.1 Introduction

Quand on a réalisé un programme logique, il est possible de simuler son fonctionnement a I'intérieur de I'éditeur en saisissant manuellement I'état des entrées et
en vérifiant en temps réel I'élaboration des sorties méme pour les blocs logiques dont les sorties varient dans le temps.

7.2 Types de simulation
Deux modes de simulation sont disponibles.
¢ Simulation continue : I'exécution des programmes se fait en arriere-plan et répercute en temps réel le changement d'état des noeuds
¢ Simulation pas a pas: chaque cycle d'exécution des programmes doit étre lancé manuellement. Entre deux cycles, il est possible de modifier I'état des noeuds.

Le premier type permet une évaluation plus réaliste des réseaux logiques créés, le second permet une vérification approfondie et ponctuelle de chaque passage
de valeur entre les blocs et offre un niveau de diagnostic plus élevé.

7.3 Environnement graphique de simulation
Quand on appuie sur un des boutons de simulation (continu ou pas a pas), la fenétre de I'éditeur subit les modifications suivantes.

e | e menu principal est limité a la seule vue du PROJET, il permet uniquement le passage entre les programmes logiques. Il n'est pas possible de créer ou de
supprimer des programmes.

¢ Le volet des détalils est fermé afin de laisser le maximum de place a I'espace de travail pour la simulation.

e Toute les opérations, cliquer-glisser, connexion, modification ou suppression du contenu des programmes logiques sont bloquées.

e | es nceuds changent de couleur selon leur état et permettent de forcer la valeur manuellement (comme I'explique le paragraphe suivant).
La couleur des noeuds correspond a la convention suivante.

Gris Valeur 0 (OFF)
Noeuds binaires
Jaune Valeur 1 (ON)
Neeuds numériques Bleu Toutes les valeurs admises

¢ Pendant la simulation, I'éditeur affiche dans la fenétre messages des informations relatives a I'exécution des programmes, aux changements d'état manuels
(exécutés par I'utilisateur) et automatiques (relevés par les blocs logiques). ® En outre, pendant la simulation pas a pas, il affiche de nombreux messages de
debug qui permettent une analyse approfondie de I'exécution des programmes, utile surtout en cas d'erreur ou de disfonctionnement par rapport aux intentions.

¢ La fenétre messages est normalement fermée pour offrir un maximum d'espace a la simulation et peut étre ouverte pour la consultation des messages. Leur
nombre - par type - est résumé dans la partie droite de la barre des messages qui est visible méme quand la fenétre est fermée. Pour plus de détails sur la fenétre
messages, se référer a la page 2.7.

La figure suivante montre un exemple de simulation avec la fenétre messages ouverte :

.2 VIMAR ey pr— =T 5
~—
Progetto a mros chmi
v Unita logica 1 (O _ o 13 o _O)
< OR 1
e TR~ B
v o OEO——— D™

» Unita logica 2

OO O
OO~  ~Om® OO~  -Om®

|
0 R O

Messaggi 130 ]

v GUIGTAZIONE SCHpLIN COrs0...

Script generato in 0.574 secondi

Awvio simulazione

Funzione on/off del blocco LUCE 2 CUCINA impostata al valore 0
Funzione on/off del blocco LUCE 1 CUCINA impostata al valore 0
1 valore %s non & valido, deve essere numerico

Funzione on/off del blocco LUCE 1 CUCINA impostata al valore 1
Funzione on/off del blocco LUCE 3 CUCINA impostata al valore 1

74



Unité logique ~ VIMAR

Simulation

7.4 Saisie manuelle des valeurs
Pour saisir manuellement I'état d'un nceud, procéder de la fagon suivante.
e Faire un double clic sur la valeur du nceud (I'étiquette devient éditable)
e Supprimer la valeur courante et saisir la nouvelle valeur
® Appuyer sur ENVOI

La couleur du nceud (s'il est numérique) change en fonction de la nouvelle valeur. Elle passe au simulateur qui la propage instantanément (en cas de simulation
continue) ou au cycle d'exécution suivant (en mode pas a pas).

Il est possible de modifier les valeurs a la sortie des blocs mais pas les entrées.
Les entrées d'un bloc non reliées (par ex. I'entrée d'un bloc de comparaison Supérieur utilisé comme seuil) ne peuvent pas étre modifiées pendant la simulation.
Pendant la simulation, les valeurs par défaut définies pendant I'édition de la logique sont maintenues.

7.5 Simulation d'envoi d'un signal par un nceud déclencheur

Les deux modes de simulation permettent de générer un front de montée depuis un nceud déclencheur en faisant un double clic sur ce nceud. Le signal du nceud
déclencheur restant sur 1 pendant un seul cycle d'exécution, le feedback visuel peut étre tres court, surtout en simulation continue.

7.6 Arrét de la simulation

La simulation peut étre arrétée a tout moment en appuyant sur le bouton d'arrét spécial dans la barre d'outils (qui n'est normalement pas accessible hors de la
simulation).
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8. Compilation

Apres avoir vérifie avec la simulation que les programmes logiques répondent aux attentes, il est possible de les transférer dans les unités logiques par la procédure

de COMPILATION.
¢ S'il y a plusieurs unités logiques, sélectionner celle sur laquelle on souhaite intervenir en ouvrant un de ses programmes logiques (la barre d'état affiche I'unité

logique sur laquelle on intervient).
o Appuyer sur le bouton COMPILATION POUR UNITE LOGIQUE dans la barre d'outils en haut.
LLa COMPILATION peut prendre quelques minutes, selon la complexité du projet EASYTOOL PROFESSIONAL et des programmes logiques dans lesquels s'effectuent

les opérations suivantes.
¢ Analyse approfondie du projet EASYTOOL PROFESSIONAL et élaboration des structures de données pour la communication bidirectionnelle avec le bus By-me.

® Génération des fichiers de configuration pour I'unité logique contenant la liste des groupes By-me, le type de données connectées, le calendrier de planification,

etc...

o Génération du listage des programmes logiques exécutés par I'unité logique.
Apres leur génération, les fichiers sont transférés a EASYTOOL PROFESSIONAL qui les prend en charge et les transfére a son tour a I'unité logique par la connexion USB.
Pendant la compilation, une fenétre affiche leur état d'avancement, comme le montre la figure suivante. A cette étape, il n'est possible d'exécuter aucune opération
avec les programmes logiques.

e Alafin de la compilation, il est & nouveau possible d'apporter des modifications aux programmes logiques ou de fermer I'éditeur (en sauvegardant la configuration
des programmes logiques dans EASYTOOL PROFESSIONAL).
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8.1 Compilation désactivée
Sil'on importe un programme contenant des erreurs, la Fenétre messages s'ouvre et I'application affiche ce qui suit :

Messaggi

) 1410272017 15:01:57 | La compilazione & stata disabiltata a causa di error nella logica. Per riattivarla & necessario svustare l'area messaggi. |

117 15:01:57 | Programma 3. Impossilie creare la connessone. La tpologia del nedo QUT (ID: 13444) appartznente al blocco Trigger £ differente da quella del nodo TOG (I0: S08)

. . VTP & o . PPN ' . : . . A
¢ un message de Warning qui, associé a I'icone 7, signale que la compilation est désactivée a cause d'une erreur ; pour continuer, la corriger et vider la Fenétre
messages en cliquant sur l'icone Eﬂ

* un message d'Error (rouge) qui, associé a |'icone ., signale qu'il n'est pas possible de créer la connexion entre les nceuds impliqués ; le message renferme le
nom du programme, le nom du bloc et I'ID du nceud afin d'identifier immédiatement la cause de I'erreur.

Edel ndiwizzi @ 1 H "I Rq unuf

Proprieth generali ]
Tiipet Mg lpgico
Rome: ouT

Tipologia mosdo:  Triggar

Valori possibili: 004 1:0n

[ 3 1.}4-“:'

Edit —— 1 = [ 2 2| e QOO f

Propri=ta genaral ]
Tipo Moo By-me
Mome: TG

Valori possibilic 001 1:0n

Tipologia nodo:  Stat
Strategis O 0., Sy varianone

Sync iniziale:
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La fonction de compilation est désactivée (I'icone correspondante ne peut pas étre sélectionnée) et reste dans cette condition tant que les erreurs n'auront pas
été éliminées.

E=RE=R =5

Edit ndirizzii @ 1 m ’ bl Q 9\ D I:I I:I #ﬁ

Compilazione Disabilitata

Messagoi

Remarque : la compilation sera a nouveau disponible apres avoir éliminé les messages d'erreur de la Fenétre messages.
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9. Outils de dessin

9.1 Introduction

Pour améliorer la lisibilité des programmes logiques, surtout dans les réseaux logiques complexes, I'éditeur met a la disposition de I'utilisateur des outils de dessin
pour saisir des annotations et mettre en évidence les fenétres du programme.

Ces instruments sont disponibles dans la fenétre OUTILS du menu principal, dans la page OUTILS DE DESSIN. lls peuvent étre déplacés par cliquer-glisser dans
les programmes logiques, comme les autres types d'objets vus plus haut.

9.2 Etiquettes

Les étiquettes permettent de saisir du texte libre dans les programmes. Il est possible d'enregistrer un nombre illimité d'étiquettes pour chague programme

logique.
& VIMAR Unita logica 1 :: Programma 1 Edit I ] Sucel LR #ﬁ'
o Proprietd generali [
y-al Tipo: Etichatta
¥ Strumenti di disegno Etichetta di prova Testo: Etichetta di prova
cicora
A z : .ms m. : Colore: Rosso

C‘T“ﬂ T“ﬁm Dimensione font:  Molto grande

O @O O

O meuD >

L+
4
O~ @O
O @O o "YU
< o)
e, P ¢
‘ S —
Omp== o @) N 1 our @
e A
L+]
Messaggi oe oe
Etiquette Options de personnalisation

Quand une étiquette été déplacée dans le programme logique et positionnée a I'endroit souhaité, il est possible de la personnaliser en ouvrant le volet des détails
(aprés I'avoir sélectionnée). Les options suivantes sont disponibles.

Texte Texte affiché dans le programme logique
Couleur Permet de chaisir la couleur du texte
Dimensions police Permet de sélectionner la dimension des caracteres

Les étiquettes peuvent étre supprimées des programmes logiques avec le bouton spécial ELIMINER dans le volet des détails ou en appuyant directement sur la
touche CANC du clavier, apres les avoir sélectionnées.
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9.3 Fenétres rectangulaires

Il est possible de mettre en évidence une ou plusieurs parties du programme logique en déplagant, a partir du menu principal, un nombre équivalent de fenétres
colorées, comme le montre la figure suivante :

Unita logica 1 :: Programma 1 Edit I PR A | e WOO f

Proprieta generali s

Tipo: Area rettangolare

v Strumenti di disegno

Colore: Verde

Etichetta ¥ LUCE 1 CUCINA
O o@mO——

Logica principale

OR 1

e T o=

TRG TRG|

¥ LUCE 2 CUCINA

4

W LUCE 3 CUCINA

TRG TRGH

< Timer 2

e T o

Logica secondaria

O =@uO

AND 3

Messaggi oe ]

Quand une fenétre rectangulaire a été déplacée dans un programme, il est possible :
e de la redimensionner en tirant le curseur spécial logé dans I'angle, en bas et a droite de la fenétre
e de changer la couleur du bord avec le sélecteur couleur dans le volet des détails.
Les fenétres rectangulaires sont toujours dessinées sous les blocs et les connexions. Elles sont incompatibles avec la sélection multiple (comme les blocs et les

étiquettes). Pour les pgrsonnaliser ou les supprimer du programme, faire un double clic sur chacune d'elles et utiliser les outils du volet des détails (changement
de couleur et bouton ELIMINER pour les supprimer du programme).
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10. Gestion du dispositif

10.1 Introduction

Aprés avoir configuré et créé les logiques et les chronoprogrammes, il est possible de les renvoyer dans I'unité par la connexion USB. Les logiques et les pro-

grammes sont liés a certaines versions de la bibliotheque et du microprogramme et peuvent nécessiter la mise & jour du logiciel a bord du dispositif, toujours par
la connexion USB.

Il est possible d'accéder aux fonctions avancées de gestion de I'unité logique avec I'onglet du dispositif situé dans I'arborescence des béatiments. Cliquer sur
affichage Batiments puis sélectionner le dispositif souhaité dans I'arborescence :

Filkk WOGTCY Oigpnay Confgum Getione Stumert Gudy

Ahm-EE i B HB=HE®LAAEDBAR

w [ prowe = L4 DnclD0G - LS logicy ¢
19 wiren o

B b O R, - Cobrabs of condiodio 304

& i

Catalzgn Vamar - 1 npssn

Linki logica, inutalaciona w guds DOH (0715 THEE) |4

u ey

Baabrioze  (ald2

Opararon par funki nodulologen

Logich BCTOOpgraing
sy, wclics, schedubs kot A fireass

[= 1T

Cet onglet permet :

- d'ouvrir I'éditeur des logiques (se référer au chapitre spécial du manuel)

- d'ouvrir I'instrument de mise a jour du microprogramme

- d'exporter les programmes et chronoprogrammes sur le dispositif ou le fichier systéeme.

81



Unité logique

Gestion du dispositif

10.2 Exportation des programmes et des chronoprogrammes

10.2.1 Sur fichier

S VIMAR

Apres I'enregistrement des fichiers logiques et de leur schédulation par I'éditeur des logiques, le bouton Exportation sur parcours fichier utilisateur est dispo-
nible. Quand on clique sur le bouton, le programme demande la sélection du parcours d'exportation. L'exportation est une opération rapide, immédiatement
notifiée par EasyTool Professional. Le résultat est un répertoire positionné sur le parcours choisi dont le nom est I'adresse du dispositif sélectionné et qui

contient une liste de fichiers logiques :
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10.2.2 Sur dispositif

Quand le dispositif sélectionné est relié au port USB, si les fichiers sont disponibles, la fonction d'exportation sur dispositif est également disponible.

Cliquer sur le bouton pour lancer la procédure d'exportation qui peut prendre quelques instants :

2

Fin Mcdifics Organica Carfigun Gebions Srumant Guds

EasyTool Professional 24

EhmESE A L LES ] E NS TEN 3:8.
|- Enplarer Tree Wandow 2| emmozans & L 0ela ki loges
H LAl E T TP T e e —

7 - At con L st
- Adfusioee con 4 usck
- Do pukeandi baeoud 4
- D A B+
©- Tre ks bl
- D puinanti buac. +
« Tra pulsarss basculars
- Cum puvandi baodar
- Tra pulsant busz. 4 1
- Tra pulsard basc. 4 1
~MASTER: chraner 230
- Tameastudz condinpk
- Alustren con | ot
- Tameatadopar Farec
- Ingremea sk AEAS
- Inbarf wcnla By-ra B
- Coeking skation par F
- Snhorirstora radef
- Araificaton 0.
- Cum prabvandi bavcudar
- Dusa pus. baacudardi
- Vodhio controlo curi
- Cxehing akation par £

8 our -
L gelnm -
8 il o=z -
8 ool
L gelnzd -
Bl oeTE -
- ol el -
i ol i -
il e -
4 minz -

4 Oniiz

Irbarf scria corks g
Irbafacta carka inp
Murstors i srargis
Tarrsantade bouch Bl
Attusior 4 ucis
Miurstors & srargis
AtsiTes cond et
Attusinee con 4 usk
Terrexsntnbomch B
Atistie con st
- e anekgui

Catalign Yamer - 1 LT

Cpernghn per Funks e ks

Craa, rodfca, schaduls iogd

Liniboghcn, nsinlacions 51 guida D4 (60715 THEE)

Astanidera i camp abumantn e opesicns.

S ol b - Unkd logies

L 1- uns egis
4 (HURE - Aifusiore cond s
B U0 - R conEneons o v

»

a la fin de I'exportation, EasyTool Professional notifie a I'utilisateur :
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ATTENTION : ne pas couper |'alimentation quand la led verte est allumée fixe.

10.3 Mise a jour du microprogramme

10.3.1 Prérequis driver

EasyTool Professional contient un programme d'installation de I'application et des drivers nécessaires a la communication entre le programme et I'unité
logique. Pendant la procédure d'installation, si le driver est déja installé dans la méme version de Windows ou une plus récente, il n'est pas réinstallé.
Pendant la premiére connexion du dispositif a I'ordinateur, le systeme d'exploitation met de toutes fagons le driver a jour afin de disposer de la version
la plus récente.

Apres l'installation, il est donc conseillé de connecter le dispositif au PC avant de lancer la mise a jour du microprogramme EasyTool Professional
pour éviter que la réactualisation du driver exécutée par le systéme d'exploitation n'interfére avec la mise a jour du microprogramme exécutée
par EasyTool Professional.

Cette opération n'est nécessaire que pour la premiere installation d'EasyTool Professional ou aprés sa mise a jour. Dans les autres cas, le dispositif
peut étre connecté plus librement en suivant les instructions ci-dessous.

Si cette opération n'est pas exécutée dans I'ordre indiqué ci-dessus, la fonction de mise a jour du microprogramme d' EasyTool Professional peut
étre bloquée par le systeme d'exploitation de Windows. Dans ce cas, fermer le programme EasyTool Professional avec Task manager.
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10.3.2 Outil de mise a jour

Couper la connexion bus By-me de I'unité logigue a mettre a jour.

Depuis I'onglet de détails de I'unité logique (bouton Mise a jour microprogramme) ou depuis I'option spéciale du menu (Outils % Mise a jour micropro-
gramme - Unité logique), il est possible de lancer I'outil de mise a jour du microprogramme :
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Lancer I'outil de mise a jour du microprogramme qui reste en attente du dispositif :

6
by-me

Cu nislle = un i v

Trrmina

Quand le logiciel le demande, appuyer sur le bouton de configuration du dispositif qui doit étre déconnecté du BUS et du PC. Attendre deux secondes puis
relier le dispositif & I'ordinateur par le cable et le port USB, en maintenant la pression sur le bouton de configuration. Aprés avoir introduit le cable dans
le port spécial, relacher la pression sur la touche :
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Sélectionner le microprogramme en cliquant sur la commande spéciale. La mise a jour démarre immédiatement. Ne pas toucher le dispositif, ne pas
le déconnecter, ne pas éteindre le PC ni fermer le programme en cours d'exécution : le dispositif pourrait ne pas fonctionner.

L'interface peut sembler bloquée quelques minutes. Attendre la fin de I'opération :

Tnicizl 22z chnwe =l deousilion, S ol i ciw Dbl = il oevie
by-me : i

T=rni 4
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Quand I'opération est terminée, Easy Tool Professional notifie a I'utilisateur :

I nnz

il est maintenant possible de fermer le wizard de mise & jour du microprogramme.

10.4 Signalisation des anomalies

Les anomalies de fonctionnement du dispositif sont signalées par la led verte ; le tableau suivant indique leurs types et leur description.

Led verte Description
Eteinte Aucune anomalie.

L eAvec le cable USB débranché, signale de départ de I'unité logique NE PAS COUPER L'ALIMENTATION.
Allumée fixe

e Si le cable USB est branché, il indique que la connexion est établie.

Clignotement lent au départ (1 s)

Signale I'opérativité pendant I'allumage de I'unité logique ; le clignotement peut durer quelques secondes.

Clignotement rapide (0,5 s)

Anomalie de fonctionnement qui indique la non exécution de la logique programmeée.

Clignotement trés rapide (0,5 s)

Signale I'absence de configuration ; le dispositif By-me doit &tre reconfiguré.
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11. Gestion a distance

11.1 Introduction

Apres les avoir téléchargés dans les unités logiques, il est possible de créer une interaction entre les programmes réalisés avec I'éditeur et les autres dispositifs
By-me, par exemple le serveur Internet ou les écrans tactiles. Il est notamment possible de mettre en pause un ou plusieurs programmes (d'en suspendre
|'exécution) ou de modifier le calendrier de planification (hebdomadaire, périodique, cyclique) prévu dans I'éditeur (cf. 6.9).

Les programmes qu'il est possible de visualiser et de modifier par le serveur Internet ou I'écran tactile sont ceux pour lesquels le flag de Gestion a distance a
été conservé pendant I'édition.

Les informations de ce chapitre se réferent en particulier au serveur Internet. Pour les autres dispositifs, des pages graphiques analogues sont disponibles pour
lesquelles on se réferera a la documentation spécifique.

11.2 Etat d'exécution des programmes
Entrer dans la page PROGRAMMES LOGIQUES de I'espace FONCTIONS ou est affichée la liste des unités logiques disponibles :

Programmi logici

Ambienti PaN Unita logica xs )

Funzioni Scenari Unita logica alpha )

Antintrusione Programmi eventi Unita logica beta )
Videosorveglianza Programmi logici

Monitoraggio energia Controllo carichi

Videomessaggi Diffusione sonora

Messaggi di sistema Sensori

VIMAR

Appuyer sur le bouton ) de I'unité logique concernée (coté droit de la page graphique). Le systeme interroge le dispositif pour obtenir la liste des pro-
grammes logiques disponibles qu'elle contient (cette opération peut prendre quelques secondes selon le nombre de programmes).
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Programmi logici

Ambienti

Funzioni

Antintrusione

Videosorveglianza

Monitoraggio energia

Videomessaggi

AN

Scenari

Programmi eventi

Programmi logici

Controllo carichi

Diffusione sonora

( Unita logica beta

T

Messaggi di sistema Sensori

VIMAR

Pour mettre un programme en pause, il suffit d'appuyer sur le bouton correspondant. Quand le bouton est allumé, le programme n'est pas en cours d'exécution
bien qu'il soit compilé dans I'unité logique. Pour débloquer I'exécution d'un programme en pause, appuyer a nouveau sur son bouton.

11.3 Planification par calendrier

Entrer dans le volet des détails du programme logique (avec le bouton fleche correspondant, a droite de la page graphique). Le systeme interroge a nouveau
I'unité logique pour obtenir la liste des programmes temporisés qu'elle contient :

Programmi logici

Ambienti

Funzioni

Antintrusione

Videosorveglianza

Monitoraggio energia

Videomessaggi

Messaggi di sistema

VIMAR

Scenari

Programmi eventi

Programmi logici

Controllo carichi

Diffusione sonora

Sensori

Pour modifier une programmation, appuyer sur le bouton correspondant et intervenir sur le popup de configuration de la méme fagon que pour les programmes
évenements sur la centrale et comme on I'a vu pour I'éditeur de la page 6.9 de ce manuel.
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12. Annexes

12.1 Glossaire

v VIMAR

G Dispositif VIMAR By-me mod. 01468 pour I'exécution d'un ou plusieurs programmes logiques configurés par I'éditeur. La
Unité logique . - o
denomination du catalogue est Unité logique.
. Réseau logique composé d'un ou plusieurs blocs By-me et logiques interconnectées
Programme logique P - I .
Chaque unité logique peut contenir jusqu'a 64 programmes logiques.
. Bloc a enregistrer dans un programme logique pour gérer une fonction spécifique en interaction avec d'autres blocs par des
Bloc logique Lo .
nceuds d'entrée et de sortie
Bloc By-me Bloc a enregistrer dans un programme logique pour lire ou écrire des informations sur le bus domotique, en interaction avec
Y d'autres blocs par des nceuds d'entrée et de sortie
Neeud Elément simple d'un bloc logique ou By-me qui rend disponible en entrée ou en sortie une information spécifique. Les noeuds
peuvent étre reliés a d'autres nceuds par autant de connexions
) Connexion entre deux nceuds du méme nombre de blocs. Le sens de la connexion détermine I'ordre dans lequel les informa-
Connexion . ) ) i L S
tions sont échangées entre les nceuds. Notamment, I'état du nceud d'origine passe au nceud de destination
Editeur Environnement graphique de configuration des programmes logiques Permet de créer des programmes logiques pour les
unités logiques du projet et d'y télécharger les informations nécessaires a leur exécution
EASYTOOL EasyTool Professional. Logiciel de configuration du systeme By-me dans lequel opére I'éditeur pour unité logique dont traite
PROFESSIONAL ce manuel
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13. Exemples d'applications
Cette page montre des exemples d'élaboration de programmes logiques permettant de réaliser les fonctions courantes du systeme By-me.

13.1 Activation d'un scénario par le systéme anti-intrusion

Si I'utilisateur ACTIVE ENTIEREMENT le systéme anti-intrusion SAI (tous les découpages sont actifs), le programme logique lance un SCENARIO d'extinction
de I'éclairage.
Si I'activation du systeme anti-intrusion est partialisée, le scénario n'est pas activé.

¥ Paraaizaaon BT ¢ oo Ly :

BRIV~ [T S EEEENG = T g EEEEEEEIVG © T QR

SO : .

| L T
SO
O
o~
e~ 1
SO
Ng~

L+

Découpages actifs

¢ On utilise le bloc Découpages dont les sorties (P1...P9) doivent étre reliées aux entrées correspondantes de la logique AND.
e Quand toutes les sorties (P1...P9) sont sur 1 (ON), la sortie OUT de la logique AND active le bloc SCENARIO OFF (qui doit étre toujours précédé par le bloc TRIGGER).

13.2 Activation d'un scénario aprés une alarme du systéme anti-intrusion

En cas d'alarme le soir ou la nuit (entre 18 h et 8 h le jour suivant), le programme logique lance un SCENARIO d'activation de I'éclairage puis I'éteint au bout
d'1 heure par un scénario d'extinction de I'éclairage.

o @)
o @)
Q)
o @ Scenario ON
MEM w C AND 2 Trigger E E
oo INEY _oREEEe  TREREY _onrve  LNNEY _of
@D >COmre S ETETESETETaNY 2t
Alarme o
: Scenario OFF
-G Settimanale | 1 L’C”w °”Tm )C”w omm g)mms TRGm §
: "Ikl
omm_/ Retard Beesassusnnasassassassassnasannes
activation1 h
Soir-nuit
18 h-8 h

¢ On utilise le bloc Alarme anti-intrusion SAI et le bloc CHRONO HEBODOMADAIRE qui doivent étre reliés aux entrées correspondantes de la logique AND.
Le CHRONO HEBDOMADAIRE contient une planification qui régle le bloc sur ON entre 18 h et 23 h 59 du jour courant et entre O h et 8 h du jour suivant.

e Quand une alarme anti-intrusion se déclenche dans la plage horaire programmée sur le bloc CHRONO HEBDOMADAIRE, la sortie OUT de la logique
AND active le bloc SCENARIO ON (éclairage allumé) et le bloc TIMER qui active & son tour au bout d'1 heure (valeur définie comme Retard en montée), le
SCENARIO OFF (éclairage éteint).

¢ Les blocs SCENARIO sont toujours précédés par les blocs TRIGGER dont le paramétre FRONT est réglé sur VRAI.
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13.3 Arrosage séquentiel et temporisé avec touche de commande marche/arrét

Le programme logique assure |'arrosage de 6 zones différenciées du jardin et leur mise en marche dans un ordre précis, chaque zone restant allumée 10 minutes.
L'arrosage peut étre commandé, automatiquement ou manuellement, par une touche qui permet aussi d'arréter I'arrosage avant la fin de la séquence.

= Settimanale -G oR 3

.......................................

Omm——’mlﬂ' CIUTm—~
sSe_ I

Planification horaire

i
i

LUCE 2

g
|

Activation/ : W LUCE 3
désactivation :) I. - -
arrosage par [ _ @)
touche 2

LUCE 4

i

e On utilise le bloc TOUCHE et le bloc CHRONO HEBDOMADAIRE qui doivent étre reliés respectivement aux entrées IN1 et IN2 de la logique OR. Le CHRONO
HEBDOMADAIRE contient une planification qui regle le bloc sur ON tous les jours a une heure précise (par exemple 15 heures) pendant le temps nécessaire
au déroulement des programmes (dans ce cas 60 minutes) pour commander 6 zones de 10 minutes chacune.

e | e bloc TOUCHE peut activer I'arrosage indépendamment de la planification prédéfinie.

¢ La logique OR est reliée a I'entrée du bloc SEQUENCEUR dont les sorties (OUT1...0UT6) sont connectées aux blocs correspondants ON/OFF qui activent
I'arrosage.

e L e bloc TOUCHE est également relié par le bloc TRIGGER a I'entrée RES qui permet d'arréter la séquence d'activation des 6 zones. Le nceud déclencheur
est actif quand le paramétre FRONT est sur FAUX.

¢ Pour obtenir I'activation séquentielle des 6 zones (la zone 1 s'active pendant 10 minutes, la zone 2 pendant 10 minutes apres la désactivation de la zone 1,
etc.), le SEQUENCEUR doit étre paramétré de la fagon suivante.
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Proprietd generali

Tipo:

Ordinamento:

Ordine:

I

Sequenza ciclica:

Durata passo 1:

Durata passo 2:

Durata passo 3:

Durata passo &

Durata passo &

Durata passo 6:

Durata passo T:

Durata passo &

Durata passo 9

Durata passo 10:

Sequencer

Manuale

7007

Falso

00:10:00

00:10:00

00:10:00

00:10:00

00:10:00

00:10:00

VIMAR
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13.4 Bouton a bascule By-me utilisé pour 2 fonctions ON/OFF distinctes.

Y

Le programme logique, s'il utilise un bouton a bascule By-me, peut gérer 2 fonctions marche/arrét différentes sur chaque touche.
La touche supérieure gere le ON-OFF d'une fonction et la touche inférieure le ON-OFF d'une autre.

Cette solution permet d'étendre les fonctions des commandes By-me qui ne permettent pas, avec une configuration classique, de mettre en ceuvre cette

application.
© 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o
L Fonction associée
: a la demi-touche
Touche By-me ° -C Selettore binario [
¥ Luces - MaSe_ "t @)
L]
L]
| L]
L
L ]
L]
L
1
T :
L]
N owm i ol
| .
| L]
L]
L]
® © & 0 06 0 0 0 0 0 0 0 o o

® © 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o
Dispositifs pour
meéemoire/état

:
L mTRﬁ
Cmyrr

g
J

:
N 1 Ce
C”pm

VIMAR

Eclairage 2

* A chaque pression sur le bouton du bloc ECLAIRAGE 1, la commande envoie sur le BUS une impulsion TRIGGER et une commande. Selon la pression en
haut ou en bas de la touche, la commande peut étre ON ou OFF du groupe dans lequel elle est configurée.

e | e Flip flop T commute I'état de la sortie chaque fois qu'il regoit une impulsion en entrée pour maintenir son activation ou la désactiver a la réception d'une
impulsion. Dans ce cas, un controle doit étre effectué pour que I'impulsion n'arrive QUE si elle est générée par une pression sur le bon coté de la commande

(supérieur ou inférieur).

e Dans ce but, on utilise les blocs Sélecteur binaire qui permettent le transit de I'impulsion UNIQUEMENT si la commande de groupe générée avec cette

impulsion est du bon type.

Exemple : aprés une pression sur le haut de la touche, le sélecteur 2 fait transiter I'impulsion parce que quand le TOG est sur 1, le SEL passe aussi sur 1 et
recoit I'impulsion du TRG qui est partie en méme temps et qui est reliée a IN1 du Sélecteur binaire ; a I'arrivée sur le Flip Flop T, la commutation est exécutée.
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13.5 Ouverture/fermeture des stores en position prédéfinie
Gréace a un scénario, le programme logique permet |'actionnement des stores avec arrét dans une position intermédiaire (autre que tout en haut ou tout en bas).

Commande store Actionnement Scenario salita

@ Selettore binario

Réinitialisation du SE-

QUENCEUR
pour relancer la sé-
quence
Arrét dans la
position
prédéfinie
Blocs
store

ATTENTION Ce programme ne fonctionne correctement que si tous les stores concernés ont le méme temps de montée et de descente.
* Quand le groupe d'entrée est sur ON (bloc TOUCHE 1), I'actionnement du SEQUENCEUR est activé. Il actionne la sortie et la maintient active pendant le
temps prédéfini dans les propriétés générales du bloc puis passe a la suivante jusqu'a ce que la derniere sortie soit désactivée.

* Pour que les sorties OUT 1 et 2 du SEQUENCEUR commandent les scénarios, la commande qu'elles envoient ne doit pas étre une sortie stable mais une
impulsion. On obtient ce résultat en installant un bloc TRIGGER entre les sorties OUT 1 et OUT 2 et les blocs scénarios correspondants. (Dans le TRIGGER,
le parametre Front est réglé sur VRAI pour intercepter I'activation de la sortie).

IMPORTANT : quand on paramétre les propriétés générales du SEQUENCEUR, la valeur de temps saisie pour la durée des pas OUT 1 et OUT 2 est
trés importante car elle détermine les événement suivants.

- Durée pas 1 : saisir la valeur de temps nécessaire pour que les stores montent COMPLETEMENT.

- Durée pas 2 : saisir la valeur de temps nécessaire pour que les stores arrivent A LA POSITION SOUHAITEE.
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Proprieta generali 4+
Tipo: Sequencer

Ordinamento: Manuale

Ordine:

Id: 53638

Sequenza ciclica: Fglsg
Durata passo 1: 00:02:00
Durata passo 2: 00:01:15
Durata passo3:  Q0:00:01
Durata passo 4:

Durata passo 5

Durata passo 6:

Durata passo T:

Durata passo &

Durata passo 9:

Durata passo 10:

Ingressi L]
N Inizio sequenza

RES Reset sequenza

Uscite [ ]
outT1 Uscita 1

ouT 2 Uscita 2

ouT 3 Uscita 3

+ Aggiungi uscita

* A la sortie de I'OUT3 du SEQUENCEUR, le systéme pilote le STOP de tous les stores concernés par le scénario (dans ce cas 3 groupes). Le SELECTEUR
NUMERIQUE est intercalé entre I'OUT3 et les entrées STOP des blocs stores parce que le nceud STOP du bloc store doit recevoir un 1 numérique et non
binaire.

Si on saisit 1 comme valeur INT du sélecteur, quand la commande arrive sur SEL, elle produit cette valeur en sortie.
La durée du pas 3 (de OUT3) peut étre réglée sur 1 seconde car une impulsion suffit pour bloguer les stores.

o Le SELECTEUR BINAIRE reli¢ a I'entrée RES du SEQUENCEUR est réglé pour que, au moment ol le groupe d'entrée passe sur OFF, le SEQUENCEUR se
réinitialise et reparte (par exemple, si I'utilisateur souhaite annuler I'exécution du programme apres avoir commandé son lancement). Sans le sélecteur binaire,
le séquenceur arréterait la séquence et la REPRENDRAIT AU MEME POINT au prochain signal de ON (ce qui pourrait causer certains disfonctionnements).

* Sur le SELECTEUR BINAIRE INO=1 et IN1=0.
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13.6 Activation de I'éclairage extérieur par capteur crépusculaire et commande par touche

Le programme logique active I'éclairage extérieur entre 21 h et 5 h, apres le relevé effectué par un capteur crépusculaire.
Il'est également possible de commander manuellement, par une touche, I'activation de cet éclairage.

Condition temporelle

- Settimanale

Mise en marche

W CONTATTI , - -
éclairage extérieur

3 LUCE ESTERNO

Pression touche

¢ On utilise le bloc CONTACTS (qui représente I'interface a laquelle est relié le capteur crépusculaire) et le bloc CHRONO HEBDOMADAIRE qui doivent étre
reliés respectivement aux entrées IN1 et IN2 de la logique AND. Le CHRONO HEBDOMADAIRE contient une planification qui regle le bloc sur ON tous les
joursde 21 habH.

e Le bloc TOUCHE 1 représente la touche avec laquelle I'utilisateur peut activer I'éclairage extérieur indépendamment de I'état de la sortie de la logique AND
(et donc du relevé du capteur crépusculaire et de la validité horaire).

o La logique OR est reliée & I'entrée du bloc ECLAIRAGE EXTERIEUR de telle fagon que I'activation puisse arriver du bloc TOUCHE 1 indépendamment de
I'état de la logique AND.
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13.7 Activation de lampes spécifiques a un horaire prédéfini

Le programme logique active toutes les nuits I'éclairage extérieur a 1 h et a 3 h.
Cette application sert, par exemple, a éteindre les lampes qui seraient restées allumées par erreur pendant la nuit.
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Evento 1 -- 01:00 ON
Evento 2 -- 03:00 ON

i
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=T
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7]
o
a
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o Pour réaliser I'événement dans I'intervalle de temps souhaité, on utilise le bloc CHRONO PERIODIQUE qui contient une planification dans laquelle I'événement
1 commence a 1 h (et se termine par exemple a 2 h) et I'événement 2 commence a 3 h (et se termine, par exemple, a 4 h).

o Le bloc CHRONO PERIODIQUE est relié & un bloc TRIGGER ce qui permet d'obtenir une impulsion & I'entrée du bloc SCENARIO BINAIRE dont les sorties
OUT et TRG commandent les blocs d'ECLAIRAGE correspondants.

o Le bloc SCENARIO BINAIRE doit &tre paramétré de la fagon suivante pour piloter correctement les blocs d'ECLAIRAGE.

Proprieta generali q

Tipo: Scenario binario
Ordinamento: Manuale
Ordine:

Id: 6975

Intervallo Uscite: 0

Set Uscita 1: Vero

Set Uscita 2: Vero

Set Uscita 3: Vero

Set Uscita 4: Falso
Set Uscita 5: Falso
Set Uscita 6: Falso
Set Uscita 7: Falso
Set Uscita 8: Falso
Set Uscita 9: Falso
Set Uscita 10: Falso
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13.8 Gestion de I'autoconsommation pour activation de la pompe a chaleur
Quand la production photovoltaique injectée sur le réseau dépasse la consommation totale de 1 kW, le programme logique active la charge (pompe a chaleur)
qui regle la clim dans une piéce.
La désactivation est gérée de la fagon suivante :
- si le systeme entre dans la tranche F23 du contrat, la charge reste active tant que la consommation est inférieure a 500 W
- la charge est déconnectée quand cette valeur est dépassée.

Proprieta generali *
B Tipo: Nodo By-me
Scambio <-1000 W
Produzione in eccesso di 1000 W Home: P_ACT

4 H Valori possibili:  Qualunque valore

: : e Strategia all'avvio: Valore di default
e D)— :bmm wrm: . > o) —> O O Valore di default 0
@D | i Cule : O O ~@uO
@O | =
Besssssssssessesessesacsnsn Tempo di polling: 120
Iz 1091
Elimina

Sopra i 500 W di prelievo stacco il carico

e Quand le systeme détecte une valeur inférieure a -1000 W sur le nceud P_ACT (nceud qui affiche la puissance échangée sur le compteur du fournisseur
d'électricité), I'excédent de production est supérieur & 1000 W. Dans cette condition, le bloc INFERIEUR 1, dans lequel I'autre noeud est réglé sur -1000, régle
sur VRAI la sortie OUT. Cette derniere pilote I'entrée SET du FLIP FLOP, régle I'OUT sur 1 et commande la charge VANNE CHAUFFAGE.

e Le FLIP FLOP reste actif jusqu'a I'arrivée de I'impulsion VRAI sur I'entrée RES. Les autres logiques définissent alors son comportement quand la production
n'est pas excédentaire (c'est-a-dire P_ACT>=0).

e Les blocs logiques inscrits dans le grand carré se comportent de telle fagon que la charge reste active quand la consommation est comprise entre 0 et 500
W dans la tranche horaire F23 a tarif réduit.

Le bloc SUPERIEUR 2 devient VRAI dés que P_ACT dépasse 0. INFERIEUR 3 devient VRAI si P_ACT reste inférieur & 500 W tandis que la programmation
HEBDOMADAIRE reliée au bloc NOT intervient de telle fagon que le réglage sur VRAI n'est possible qu'en DEHORS de la tranche F23. Dans le cas contraire,
il serait nécessaire de déconnecter la charge (on se trouverait alors dans la tranche F1 a plein tarif). Si les trois conditions sont sur VRAI, le bloc AND envoie
I'impulsion VRAI sur le bloc OR qui I'envoie a son tour sur le nceud RES du FLIP FLOP qui met a zéro la sortie et éteint la charge.

Les blocs de comparaison sont paramétrés de la fagon suivante.

- INFERIEUR 1 : IN2 = -1000

- SUPERIEUR2:IN2 =0

- INFERIEUR 3 : IN2 = 500

- SUPERIEUR 6 : IN2 = 500

¢ Le bloc SUPERIEUR 5 devient vrai si P_ACT dépasse 500 W ce qui entraine la déconnexion immédiate de la charge. Il est relié directement au bloc OR. Si
ce bloc est VRAI, comme ci-dessus, il regle sur VRAI le nceud RES qui met a zéro la sortie du FLIP FLOP.
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13.9 Gestion de l'installation de déshumidification par plusieurs sondes d'humidité

Le programme logique, qui utilise plusieurs sondes d'humidité dans la méme installation, commande un seul déshumidificateur en fonction des valeurs relevées
par chacune des sondes.
L'installation By-me ne peut gérer qu'une seule sonde d'humidité mais I'utilisation du programme logique permet de dépasser cette limite.

AL CLIMATALA

Comparaison valeur
s Q) relevée/seuil

-":¥ CLIMAZ ALA .

Déshumidificateur

e o) COnp=
F MOI-
Comparaison valeur
@ relevée/seul
& _©)

o On utilise le bloc CLIM pour représenter chacune des sondes de I'installation (sortie HUM).
Dans cet exemple, le taux d'humidité est donné par une zone clim. En plus du thermostat, une entrée est configurée dans ce groupe et reliée a un capteur
d'humidité.

e Chaque sortie HUM est reliée au bloc de comparaison SUPERIEUR ou EGAL. Si la valeur de I'entrée IN1 est supérieure ou égale a celle qui est prédéfinie
sur IN2, OUT est sur 1 (ON).

e Tous les blocs de comparaison sont reliés au bloc logique OR. En effet, pour activer le bloc RELAI qui représente le déshumidificateur, il suffit qu'une seule
des sondes releve une valeur d'humidité supérieure ou égale a la valeur prédéfinie.
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13.10 Activations multiples par une seule commande

Le programme logique effectue des activations multiples avec une seule commande. Il gere le ON/OFF des groupes et les régle (par exemple, sortie audio avec
volume a 90 % et éclairage a 50 %).

Commande

Réglage L | (s @D

Groupes activés/réglés

ON/OFF

* Quand une commande est envoyée par le bloc ECLAIRAGE 1, le bloc TRIGGER 1 ne fait transiter I'impulsion que s'il a recu 1 en entrée et le TRIGGER 2
n'envoie I'impulsion que s'il a regu 0.

e Le TRIGGER 1 transfére I'impulsion sur I'entrée TRG des blocs SCENARIO BINAIRE et SCENARIO NUMERIQUE et active les sorties des deux scénarios.
TRIGGER 2 envoie une impulsion sur I'entrée RES des deux blocs SCENARIO et remet & 0 toutes leurs valeurs en sortie.

e Certains blocs sont pilotés par les deux scénarios. Il est donc nécessaire de les activer et de régler leur fonctionnement (par exemple, volume de la zone
audio, luminosité du variateur). Les commandes envoyées par le SCENARIO NUMERIQUE et par le SCENARIO BINAIRE arrivent en méme temps sur les
entrées d'un méme bloc.

* Le bloc SCENARIO BINAIRE doit étre paramétré de la fagon suivante pour piloter les blocs SORTIE AUDIO 1 et 2, VARIATEUR, etc.
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5 io binaril

Manuale

Falso

Falso

Falso
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13.11 Désactivation des charges a activation retardée (planifiée manuellement sur la charge par tranches horaires avec production photovoltaique
éventuelle) quand I'énergie disponible ne permet pas les alimenter.
Les appareils électroménagers modernes peuvent étre programmés pour s'activer automatiquement a une heure donnée. Ces programmes sont supprimés
quand I'alimentation de I'appareil électroménager est coupée pendant un intervalle de temps donné. Le programme logique illustré ici force sur OFF le relai
connecté a I'appareil électroménager si, a I'heure d'activation prévue pour cet appareil, le systeme ne dispose pas d'un excédent d'énergie d'au moins 1000
W. Il n'active pas le programme prédéfini pour éviter de consommer |'énergie du réseau électrique.

ﬂ EasyTool Professional: editor delle logiche \i/\ﬂ”gl
@ vA’!MAR GESTORE 1:: PRG D 20 e FRESY) e e @O0 ﬂ“
Proprieta generali 'Y
Activation commande e e
] in Home: P_ACT
puissance mesuree e
AND 4 strategia all'awio: Valore di default
@) On@o wo-@mD e o
=0 _ L o) Abiita polling:
Om@= Tempo di polling: 120
Ia: 1091
e

=re- @) Cl =
om0 Puissance > -1000 W

w  @EO—  Omg

Activation réinitialisation Forcage charge OFF
du FLIP FLOP

I

clm €/’ o] 207 )C L W2 s

e On utilise un bloc Mesureur dans lequel, si on regle la sortie P_ACT sur un temps de polling de 120 secondes, la puissance mesurée a I'entrée du bloc
SUPERIEUR est mise  jour toutes les 2 minutes.

o |e bloc SUPERIEUR est paramétré pour que sa sortie soit sur VRAI uniquement quand la valeur mesurée par P_ACT est supérieure & -1000 W (par exemple
- 900) et que la puissance produite et non utilisée par I'installation ne dépasse pas 1000 W.

o La sortie du bloc AND passe sur ON uniquement si cette condition est vérifiée dans I'intervalle de temps prédéfini sur le bloc PERIODIQUE 3.

* La planification sur le bloc PERIODIQUE 3 est réglée de facon & limiter I'activation aux 5 minutes qui précédent la mise en marche de I'appareil électroménager.
Le contrdle est effectué pendant cet intervalle en dehors duquel il n'interfére pas avec le fonctionnement de la charge.

e Quand le bloc AND passe sur ON, la sortie du FLIP FLOP RS passe sur ON et reste dans cet état, méme quand le bloc AND revient sur OFF. La charge reste
forcée sur OFF (I'activation de I'entrée OFF de la charge est maintenue par le SELECTEUR NUMERIQUE) jusqu'a ce que le bloc FLIP FLOP RS soit réinitialisé.

o Le FLIP FLOP RS est réinitialisé quand le bloc PERIODIQUE 5 envoie ON sur son nceud RES. Sa planification envoie ON aprés le bloc PERIODIQUE 3, dans
un intervalle de temps suffisamment long pour que la charge soit désalimentée et que les programmes enregistrés sur I'appareil électroménager soient effacés.

[ =]
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13.12 Arrosage séquentiel, commandé par une horloge et un capteur de pluie, démarrage forcé et avec paramétres dont la durée peut étre réglée
par les interfaces utilisateur.

Le programme logique, dans I'intervalle de temps défini sur le bloc horloge PERIODIQUE, commande I'arrosage de 4 zones différenciées selon un ordre précis.
La durée d'allumage de chaque zone, identifiée par le bloc ETAPE correspondant, peut étre programmée par |'utilisateur de fagon dynamique a travers les
interfaces de supervision (Serveur Internet et Appli, écran tactile). Le démarrage cyclique et la réinitialisation du programme peuvent étre forcés manuellement,
en cas de pluie, le démarrage automatique est inhibé.
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* Le bloc PERIODIQUE active la séquence d'arrosage dans l'intervalle de temps défini ; une fois ce temps écoulé, le bloc DECLENCHEURS procéde & une
réinitialisation automatique en désactivant les sorties (blocs RELAIS) associées a chaque zone. )
IMPORTANT : Pour assurer le fonctionnement du programme, configurer « Front=Faux » sur le bloc DECLENCHEURS.

e | e bloc ON/OFF MANUEL permet de :
- activer manuellement la séquence d'arrosage au-dela de la tranche horaire définie sur le bloc PERIODIQUE.
- forcer manuellement la désactivation des sorties au sein de la tranche horaire définie sur le bloc PERIODIQUE.
Les blocs SELECTEUR BINAIRE permettant la double fonction ON et OFF sont présents sur le bloc ON/OFF MANUEL.

* Le bloc CYCLIQUE permet & I'utilisateur de répéter plusieurs fois la séquence d'activation des sorties durant la tranche horaire définie sur le bloc PERIODIQUE.

e | es blocs OR garantissent la bonne interprétation des commandes envoyées par les trois blocs décrits aux points précédents.

e Les 4 zones sont identifiées par les blocs ETAPES correspondants dont I'utilisateur peut définir la durée d'activation en secondes a travers le Serveur Internet
et/ou les écrans tactiles (TEMPS ZONE 1 pour bloc ETAPE 1 et ainsi de suite).

* En cas de pluie, le bloc STATION METEO empéche I'activation de la séquence d'arrosage ; les blocs ENCODEUR BINAIRE, AND et FLIP FLOP RS permettent
de mémoriser I'évenement pluie de sorte que la séquence ne soit pas activée dans la tranche horaire définie sur le bloc PERIODIQUE. Le fonctionnement
normal reprend a la prochaine commande ON envoyée par le bloc PERIODIQUE (par exemple, le lendemain d'une journée de pluie).

La procédure permettant de rendre opérationnel le programme logique est la suivante :
1- Créer, via EasyTool Professional, un nouveau groupe KNX pour chaque zone (STEP 1, STEP 2, etc.) :
¢ Sélectionner le menu déroulant Configurer -> Intégration troisiemes parties KNX -> Nouveau groupe KNX.
o Saisir les données relatives au nouveau groupe : Description (obligatoire) et Général ; cette derniére option active un menu déroulant qui permet de sélec-

tionner I'objet de communication (DPT) général.
On ne peut sélectionner qu'un seul DPT pour chaque groupe général.

L7131 ¢ L o ¢ L ETER 1
Confgranne
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Purriorsis
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ATTENTION :
- Pour les blocs ETAPE, utiliser DPT virtuels numériques 9.010.
- Pour les blocs ON/OFF MANUEL et CYCLIQUE, utiliser DPT virtuels numériques 1.001.
2- Créer le programme logique et le télécharger sur I'unité logique.
3- Importer le fichier .xml sur le Serveur Internet (ou créer les pages correspondantes sur I'écran tactile) et configurer les pieces/groupes impliqués.

Le programme logique peut étre exécuté a partir du Serveur Internet et/ou de I'écran tactile aprés avoir connecté I'unité logique au bus ; ci-apres, les pages
permettant de gérer le programme logique fournies en exemple :
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13.13 Commande de OFF forcé avec 5 répétitions.

106

Le programme logique permet de contrdler le régulateur RGB a travers une commande By-me et un régulateur traditionnel.
Le bloc REPETITION COMMANDE permet d'envoyer 5 fois la commande de OFF au régulateur RGB ; ce forcage est réalisé pour s'assurer que cette com-
mande sera regue (afin d'éviter la perte éventuelle du message).
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e Le bloc 1 (COMMANDE BY-ME) et le bloc 2 (REGULATEUR) servent & commander le bloc RGB en connectant leurs entrées au bloc AND.

e Le bloc REPETITION COMMANDE, précédé du bloc DECLENCHEURS qui permet d'obtenir une impulsion sur son entrée TRG, assure 5 répétitions de la
commande de OFF par intervalles d'1 s I'une de I'autre.

e Le bloc REPETITION COMMANDE doit &tre configuré de la facon suivante

Proprieta generali ® Proprieta generali ¢
Tipo: Trigger
Nome: TRG

Valori possibili: 0:0ff, 1:0n

Tipo: Ripetizione comando
Tipologia nodo:  Trigger
Ordinamento: Automatico
Nodi coinvolti: LOMNG.P
Id: 4290 DIR
TDG
Intervallo(s):
ntervallo(s): 1 FAD
Ripetizioni: 5 Id: 2404



Unité logique

Exemples d'applicati

ons

Y

VIMAR

13.14 Paramétrage pour utilisateur des temps de montée ou de descente pour actionneurs (par ex. fonction éclairage escalier).

L'exemple montre comment il est possible d'activer une sortie (actionneurs By-me ou DPT KNX) a partir d'une entrée de la logique (touches By-me ou DPT
KNX) a travers une logique de retard (temporisateur) et d'en modifier les retards d'activation/désactivation de fagon dynamique a travers les interfaces de
supervision (Serveur internet et appli, écran tactile).
Un cas d'utilisation reconduisible a cette fonction est la gestion de I'éclairage temporisé, comme par exemple celui d'un escalier.

Ingressi Logica
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Entrées :

IN = Signal ON/OFF entrée (MIXTE)
D.UP = Retard en montée (ETAT)
D.DWN = Retard en descente (ETAT)

Sorties : )
OUT = Signal ON/OFF sortie (ETAT)
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La procédure permettant de rendre opérationnel le programme logique est la suivante :

Uscite Logic 3
*
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1- Créer, via EasyTool Professional, les groupes de valeurs DPT virtuelles (la procédure est identique a celle illustrée dans I'exemple 13.12).

2- Créer le programme logique illustré ci-dessus et le télécharger sur I'unité logique.

3- Importer le fichier .xml sur le Serveur Internet (ou créer les pages correspondantes sur I'écran tactile) et configurer les pieces/groupes impliqués.

Le programme logique peut étre exécuté a partir du Serveur Internet et/ou de I'écran tactile aprés avoir connecté I'unité logique au bus ; ci-apres, la page
du serveur Internet permettant de gérer le programme logique fournie en exemple :

Ambienti

Funzioni

Messaggi di sistema

¥ VIMAR

Sequencer Avanzalo

Seq. Avanzalo Uscile

Timer Avanzato

Timer Avanzato
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