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Umowa licencyjna Vimar z uzytkownikiem koricowym

VIMAR SPA located in Marostica (VI), Viale Vicenza n. 14, (http://www.vimar.com), sole proprietor of the “By-web”
software, with the present contract grants license of use of the above mentioned programme.

VIMAR SPA shall not be held liable for any damage deriving from improper use of the Vimar above mentioned
program, in particular for direct or indirect damage to persons, property, and/or animals due to economic loss that
may occur as a result of the use of the software.

VIMAR SPA reserves the right to make any changes to improve the function of the aforementioned software
without advance notice.

It is prohibited to modify, translate, adapt, or create applications based on the above mentioned software, without
previous written consent from VIMAR.

The user must verify the suitability of the programme to his needs, and interpret the results to verify the
consequences of the choices of design made.

All risks concerning the results and performance of the program are assumed by the user.
VIMAR SPA maintains exclusive rights over the software.
Unauthorized duplication of the program is prohibited.

The user is prohibited from modifying, translating, adapting, decompiling, disassembling or creating applications
based on the above mentioned software.

The user must not attempt to remove any Copyright information relating to the software.

This program is protected by ltalian Copyright law and provisions of international treaties, hence any actions in
contrast with the above shall be prosecuted in the relevant jurisdictions.

This program is not for sale and is distributed free of charge.
Microsoft, Windows, Vista, Xp, Seven, Media Center, Internet Explorer are registered trademarks of the Microsoft
Corporation in the United States and/or other countries.

Apple, Mac, Mac OS, iMac, MacBook, iPhone, iPod Touch, iPad, Safari are trademarks of Apple Inc., registered
in the U.S. and other countries.

Mozilla, Firefox are registered trademarks of Mozilla.

Google Chrome is a trademark of Google Inc.

Android is a registered trademark of Google Inc.

Linux is a registered trademark of Linus Torvalds in the United States and/or other countries.

VIMAR SPA

Viale Vicenza, 14

36063 Marostica VI - Italy
http://www.vimar.com
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1. WPROWADZENIE

1.1 Vimar By-web dla systemu Android

Vimar By-web dla systemu Android to aplikacja dla urzadzen mobilnych z systemem Android, ktéra umozliwia
dostep do serwerdw internetowych By-web (nr kat. 01945-01946) i By-web KNX (nr kat. 01545) firmy Vimar.

1.2 Co to jest Vimar By-web

Vimar By-web (nr kat. 01945-01946) to serwer internetowy, ktéry umozliwia zarzadzanie wtasnym systemem
automatyki domowej By-me za poérednictwem komputera PC, notebooka, tabletu lub ekranu dotykowego oraz
urzadzen mobilnych wyposazonych w przegladarke umozliwiajacg wyswietlanie stron internetowych.

Dla urzadzer mobilnych, iPhone i iPod Touch dostepna jest specjalna aplikacja (Vimar By-Web dla systemu iOS),
ktérg mozna pobrac ze sklepu App Store i ktéra umozliwia réwniez zdalny dostep do obstugi By-web.

Dla urzadzen mobilnych Android i Google dostepna jest specjalna aplikacja (Vimar By-Web dla systemu
Android), ktéra mozna pobrac ze sklepu Google Play i ktéra umozliwia réwniez zdalny dostep do obstugi By-web.
Niniejszy podrecznik przedstawia sposéb konfiguracji i obstugi tej aplikacji (By-web dla urzadzen z systemem
Android).

1.3 Co to jest Vimar By-web KNX

Vimar By-web KNX (nr kat. 01545) to serwer internetowy, ktdry umozliwia zarzadzanie wtasnym systemem
automatyki domowej KNX za posrednictwem komputera PC, notebooka, tabletu lub ekranu dotykowego oraz
urzadzen mobilnych wyposazonych w przegladarke umozliwiajacg wyswietlanie stron internetowych.

Dla urzadzen mobilnych, iPhone i iPod Touch dostepna jest specjalna aplikacja (Vimar By-Web KNX dla systemu
i0S), ktéra mozna pobrac ze sklepu App Store i ktéra umozliwia réwniez zdalny dostep do obstugi By-web KNX.
Dla urzadzen mobilnych Android i Google dostepna jest specjalna aplikacja (Vimar By-Web KNX dla systemu
Android), ktérg mozna pobrac ze sklepu Google Play i ktéra umozliwia réwniez zdalny dostep do obstugi By-web
KNX.

Niniejszy podrecznik przedstawia sposéb konfiguracji i obstugi tej aplikacji (By-web dla urzadzen z systemem
Android).

1.4 Instalacja i wymagania

W celu instalacji aplikacji uruchomi¢ Google Play, wyszukac aplikacje i postepowac zgodnie z instrukcjami wideo
w celu przeprowadzenia instalacji.
Po zakoniczeniu procesu instalacji na ekranie pojawi sie odpowiednia ikona uruchamiajaca aplikacje.
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Instalacja aplikacji wymaga urzadzenia mobilnego z systemem operacyjnym Android w wersji 4.0 lub nowszej.
Niezbedne s réwniez:
Dziatanie aplikacji jest zoptymalizowane pod katem wersji oprogramowania serwera internetowego (art. 01945,
art.01946) 1.27 i nowszych.
«  system automatyki domowej By-me wyposazony w serwer internetowy By-web firmy Vimar lub system
automatyki domowej KNX wyposazony w serwer internetowy By-web KNX firmy Vimar
+  bezprzewodowe tacze internetowe Wi-Fi celu korzystania z aplikacji w sieci lokalnej

«  facze internetowe, odpowiednio skonfigurowane zgodnie z instrukcjami w podreczniku instalatora
Vimar By-web i Vimar By-web KNX w celu zdalnego zarzadzania systemem

Uwaga: Nalezy pamietac, aby sprawdzi¢, czy wersja oprogramowania podana przez producenta telefonu
wspotgra z wymogami dotyczacymi korzystania z oprogramowania Vimar By-web.

1.5 Jezyk

Oprogramowanie By-web moze by¢ konfigurowane w kilku jezykach.

Program By-web wykrywa automatycznie jezyk systemu operacyjnego Android i aktywuje dany jezyk.

Jezyk ustawiony w aplikacji By-web dla systemu Android jest uzywany w ekranach konfiguracji samej aplikacji, a
teksty na stronach serwera internetowego sg prezentowane w jezyku ustawionym w dostepnym serwerze inter-
netowym (patrz w dokumentacja serwera internetowego w celu ustawienia jezyka w serwerdéw internetowych
i listy dostepnych jezykow).

UWAGA: jesli jezyk systemu operacyjnego Android nie jest dostepny w aplikacji By-Web, zainstalowany zosta-
nie jezyk angielski. Aby ustawic jezyk systemu operacyjnego Android, nalezy odnies¢ sie do instrukgji obstugi
urzadzenia z systemem operacyjnym Android.
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2. KONFIGURACJA

2.1 Wstep

Aplikacja pozwala na zarzadzanie wieloma projektami za pomoca tego samego urzadzenia mobilnego, co
umozliwia faczenie sie z wieloma serwerami internetowymi Vimar (dom, praca, apartament nad morzem itp...).
Aplikacja obstuguje kazda instalacje jako oddzielny "projekt" i moze faczy¢ sie zardwno z serwerem interneto-
wym Vimar By-Web (nr kat. 01945-01946), jak i z serwerem internetowym Vimar By-web KNX (nr kat. 01545).
Aby utworzy¢ nowy projekt w aplikacji, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci przygotowawcze:

1. Skonfigurowac¢ wszystkie aspekty nadzoru automatyki domowej w ramach serwera internetowego Vimar
(By-web lub By-web KNX).

2. Podtaczy¢ serwer internetowy Vimar do sieci Wi-Fi, do ktérej podfaczone zostato urzadzenie mobilne z syste-
mem Android, w ktérym zainstalowana jest aplikacja.

3. Zainstalowac i uruchomi¢ aplikacje na urzadzeniu mobilnym.
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2.2 Okno ,Lista projektow”

W celu uzyskania dostepu do listy projektow:

+ Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji (lub przy uruchomieniu aplikacji, jezeli nie zostaty jeszcze skonfigu-
rowane projekty lub zostaty skonfigurowane projekty, ale przy ostatnio uzytym projekcie nie aktywowano
automatycznego uruchamiania) pojawia sie okno z lista projektow.

« Z sekdji ,frontend” (sekcji, z ktorej wyswietla sie tresci serwera internetowego) mozna wejs¢ na strone z listg
projektéw, naciskajac dwukrotnie przycisk (lub ikone) ,wstecz” na urzadzeniu mobilnym.

Okno skfada sie z nastepujacych czesci:

« Obszaru roboczego: listy skonfigurowanych projektéw

+ Gornego paska okna, w ktérym znajduja sie dwie ikony:

- lkona ‘+": tworzenie nowego projektu

- lkona ‘=" menu gtéwne konfiguracji. Nacisna¢ przycisk, Lista projektow’, by wréci¢ na strone , Listy projektow”
lub przycisk ,Ustawienia’, by wejé¢ na strone ustawien ogdlnych.

= Lista projektow

Lista projektow

Projekt 1

Projekt 2

Brak skonfigurowanego projektu.
Nacisnij przycisk "+", by
skonfigurowaé nowy.
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2.2.1 Ustawienia ogodlne

Na stronie ustawieni ogdlnych znajduja sie ustawienia dotyczace dziatania aplikacji i ustawienia dotyczace
wszystkich projektow.

9% 10:10
=  Ustawienia
INFORMACJE OGOLNE

Automatyczne uruchamianie
Uruchom automatycznie statni otwarty &4
projekt

Zainstaluj rozpoznang CA
Zainstaluj na urzadzeniu CA serwera

Usun archiwa z pamieci cache

Usun wszystkie archiwa z pamieci cache, by
zwolni¢ miejsce

Trzymaj ekran wigczony
j ekran wigczony, by zapobiec |:|
u meuZywaneqo urzge niaw

Petny ekran O

Wyswietl w trybie petnoekranowym

« Automatyczne uruchamianie: o ile jest ustawione jako aktywne (ustawienie domysline), po skonfigu-
rowaniu co najmniej jednego projektu w momencie uruchamiania aplikacji wy$wietlana jest domysina
strona serwera internetowego. Jezeli ustawienie jest nieaktywne, w chwili uruchamiania aplikacji pojawia
sie strona z listg projektéw, na ktérej nalezy zaznaczy¢ projekt, do ktérego chce sie wejsc.

« Zainstaluj rozpoznana CA: ta opcja umozliwia zainstalowanie na urzadzeniu mobilnym certyfikatu CA
serwera internetowego (do zarzadzania komunikacja SSL pomiedzy aplikacja i serwerem internetowym):
jest niezbedna do wyswietlania komunikatéw video.

« Usun archiwa z pamieci cache: ta opcja umozliwia usuniecie danych skonfigurowanych projektow z
pamieci urzadzenia mobilnego. Przy kolejnym wejsciu do skonfigurowanych projektdw aplikacja ponow-
nie pobierze w sposéb automatyczny dane z serwera internetowego (pobieranie danych projektéw moze
potrwac kilka minut, w zaleznosci od predkosci dostepnego pofaczenia).

- Orientacja: (Wystepuje tylko w urzadzeniach mobilnych, ktérych wymiary ekranu zapewniajg dostatecz-
ng widocznos¢ tresci z serwera internetowego zaréwno z orientacjg pionowa, jak i pozioma) Ta opcja
umozliwia ustawienie reczne widoku poziomego lub pionowego stron serwera internetowego. W chwili
uruchamiania aplikacja automatycznie sprawdza rozdzielczo$¢ (oraz wymiary poziome i pionowe) ekranu
urzadzenia mobilnego i na podstawie tych danych ustawia orientacje pionowa lub pozioma wyswietlania
stron serwera internetowego. Z reguty w przypadku telefonéw orientacja jest pionowa, a w przypadku
tabletéw pozioma.

W kazdym razie w urzadzeniach mobilnych, ktérych wymiary ekranu umozliwiaja prawidtowe wyswietla-
nie tresci z serwera internetowego zaréwno z orientacja pozioma, jak i pionowa, to ustawienie umozliwia
modyfikacje orientacji w stosunku do ustawionej w trybie automatycznym przez aplikacje.

To ustawienie odnosi sie do wyswietlania wszystkich skonfigurowanych projektow.
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WAZNE: Aplikacja nie przewiduje modyfikacji automatycznej orientacji widoku stron w zaleznoéci od
orientacji fizycznej urzadzenia mobilnego.

- Trzymaj ekran wiaczony: jezeli opcja ta jest ustawiona jako aktywna, aplikacja uniemozliwia uruchomie-
nie trybu oczekiwania (stand-by) ekranu urzadzenia mobilnego.

« Pelny ekran: ta opcja uruchamia wyswietlanie aplikacji na petnym ekranie w urzadzeniu mobilnym.

2.3 Tworzenie nowego projektu

Procedura tworzenia nowego projektu w aplikacji przewiduje pobranie z serwera internetowego danych sys-
temu.

Przewidziane sa dwie procedury identyfikacji serwera internetowego, z ktérego nalezy pobrac dane systemu:
automatyczne wyszukiwanie serwera internetowego w sieci i wybdr reczny serwera internetowego.

Te dwie procedury opisane sg w dwdch kolejnych rozdziatach.

2.3.1 Nowy projekt z automatycznym poszukiwaniu Web Server

Wejs¢ do okna "Listy projektéw” i nacisna¢ ikone ‘+' na pasku gérnym: pojawi sie strona, na ktorej mozna
bedzie wprowadzi¢ parametry dostepu do serwera internetowego nacisniecie przycisku uruchamia
automatyczne skanowanie sieci, w wyniku ktérego zostaja wyswietlone serwery internetowe z odpowied-
nim adresem IP, wykryte w sieci LAN w celu wyboru projektu, ktéry ma by¢ importowany.

Wybrac¢ serwer internetowy zawierajacy zadany projekt.

Po wybraniu adresu serwera internetowego pojawi sie okno ustawienia parametréw dostepu do serwera
internetowego, w ktérym wypetnione jest juz pole lokalnego adresu IP.

L ol 10:11

= Listaprojektow + /

Projekt 1
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Znaczenie parametrow dostepu aplikacji do serwera sieciowego:

Pole

Opis

Nazwa

Nazwa projektu. Znalez¢ projekt na liscie projektow obstugiwanych przez apli-
kacje.

Nazwa uzytkownika

Nazwa uzytkownika serwera internetowego uzywana w celu uzyskania dostepu
do serwera internetowego za posrednictwem aplikacji. W celu zarzadzania
uzytkownikiem serwera internetowego nalezy zapoznac sie z dokumentacja
serwera internetowego.

Hasto

Hasto dostepu wybranego uzytkownika.

Lokalny adres IP

Adres IP serwera internetowego sieci LAN dla dostepu lokalnego.

Sie¢ domowa

SSID (nazwa, z ktdra zidentyfikowana jest bezprzewodowa lokalna sie¢ (WLAN))
WLAN podfaczona do LAN, do ktdrej podtaczony jest serwer internetowy.

Dane te s3 wymagane dla "lokalnego" potaczenia z serwerem internetowym.
Naci$niecie w tym polu wyswietla okno, aby ustawi¢ parametr. Jesli twdj tele-
fon jest podtaczony do WLAN, pojawi sie lista najnowszych WLAN, dla ktérych
dostepne jest urzadzenie przenosne: jesli jest wsréd nich widoczna pozadana
WLAN, wybierz ja. W przypadku, gdy nie pojawia sie zadna lista (na przyktad,
poniewaz urzadzenie przenosne nie jest podigczone do zadnej WLAN w tym
momencie), mozliwe jest reczne wprowadzenie SSID twojej sieci domowej.
Istnieje mozliwos¢ wybrania wiecej niz jednego SSID; w ten sposéb mozna
zarzadzac przypadkami, w ktérych w domu jest wiecej punktéw dostepu do sieci
Wi-Fi z réznymi SSID.

Kompilacja tego pola jest obowigzkowa w celu zakonczenia procedury konfigu-
racji potaczenia aplikacji z serwerem internetowym.

Wazne: jesli nie masz tych informacji, nie bedziesz w stanie uzyskac dostepu do
"lokalnego" serwera internetowego, ale nadal mozesz uzyskac dostep do jego
"pilota" taczac "sztuczna" nazwe z tym parametrem.

Domena lub
publiczny adres IP

Adres IP lub nazwa domeny DNS uzywana w celu dostepu zdalnego do serwera
internetowego.

Port zdalny

Port uzywany w celu dostepu zdalnego do serwera internetowego.

Zasoby lokalne

Ta opcja, domyslnie ustawiona jako aktywna, umozliwia zarzadzanie zasobami
lokalnymi przez aplikacje w celu zoptymalizowania czaséw dostepu do ser-
wera internetowego. Istnieje mozliwos¢ wytgczenia tej funkcji w przypadku,
w ktérym takie zarzadzanie nie jest prawidtowo realizowane przez urzadzenie
mobilne.

Ustawione parametry zapisywane s3 w sposob automatyczny podczas ich wprowadzania. Po zakonczeniu
wprowadzania danych nalezy powréci¢ do listy projektéw, naciskajac ikone “€” na pasku gérnym okna lub
naciskajac dwukrotnie przycisk (lub ikone) ,wstecz” na urzadzeniu mobilnym. Na liscie projektéw pojawi sie
nazwa nowo utworzonego projektu.
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Uwaga: niektore konfiguracje sieci uniemozliwiaja prawidtowe funkcjonowanie procedury automatycznego
wykrywania serwera internetowego przez aplikacje By-web.
Jesli zaistnieje taka sytuacja, nalezy przeprowadzi¢ procedure ustawienia manualnego parametréw
serwera sieciowego opisang ponizej.

Jesli aplikacja nie nawiaze potaczenia z ustawionym serwerem internetowym, wyswietlony zostanie komu-
nikat bfedu (patrz rozdziat dotyczacy dostepu do serwera internetowego i btedu pofaczenia).

2.3.2 Nowy projekt z recznym wyborem Web Server

Nacisniecie przycisku otwiera strone ustawienia manualnego parametréw serwera sieciowego projektu,
ktory ma by¢ importowany.
W tym przypadku nalezy réwniez wprowadzi¢ dane lokalnego adresu IP serwera.

Wykonywa¢ czynnosci opisane w poprzednim rozdziale. Ustawione parametry zapisywane sa w sposéb automa-
tyczny podczas ich wprowadzania. Po zakorczeniu wprowadzania danych nalezy powrdci¢ do listy projektéw,
naciskajac ikone * € * pasku gornym okna lub naciskajac dwukrotnie przycisk (lub ikone) ,wstecz” na urzadzeniu
mobilnym. Na liscie projektéw pojawi sie nazwa nowo utworzonego projektu.

Jesli aplikacja nie nawiaze potaczenia z ustawionym serwerem internetowym, wyswietlony zostanie komu-
nikat btedu (patrz rozdziat dotyczacy wyboru projektu i ewentualnego btedu potaczenia).

2.4 Modyfikacja istniejacego projektu

Aby zmodyfikowa¢ istniejacy projekt, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:
1. Wejs¢ do okna Lista projektdw w opisany wczesniej sposdb.

2. Wybrac projekt, ktory ma zostac¢ zmodyfikowany.

N
3. Nacisna¢ przycisk w prawym gérnym rogu .

4. Dokona¢ zmian. Ustawione parametry zapisywane sa w sposob automatyczny podczas ich wprowadzania.
Po zakonczeniu wprowadzania danych nalezy powréci¢ do listy projektow, naciskajac ikone “€” na pasku
gornym okna lub naciskajac dwukrotnie przycisk (lub ikone) ,wstecz” na urzadzeniu mobilnym. Na liscie pro-
jektow pojawi sie nazwa nowo utworzonego projektu.

Jesli aplikacja nie nawigze pofaczenia z ustawionym serwerem internetowym, wyswietlony zostanie komunikat
btedu (patrz rozdziat dotyczacy dostepu do serwera internetowego i btedu pofaczenia).

2.5 Usuwanie istniejacego projektu

W celu usuniecia z aplikacji uprzednio utworzonego projektu nalezy:
1. Wejs¢ do okna Lista projektdw w opisany wcze$niej sposdb.

2. Zaznaczyc projekt, ktory chce sie usunac.

3. Nacisnac ikone u gory po prawej stronie ﬂ . Pojawi sie rozwijane menu z opcjami dotyczacymi ustawien
dla danego projektu.

4. Zaznaczyc¢ opcje ,Usun” i nacisna¢ przycisk OK, by potwierdzi¢ usuniecie projektu lub opcje ANULUJ w celu
anulowania polecenia usuniecia projektu.
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2.6 Dostep do serwera internetowego za posrednictwem aplikacji By-web
W celu uzyskania dostepu do jednego z projektow skonfigurowanych w aplikacji nalezy:

1. Wejs¢ do okna Lista projektdw w opisany wcze$niej sposéb.

2. Zaznaczy¢ zadany projekt: wiersz projektu zostanie podswietlony na niebiesko, a w jego prawej czesci pojawi

sie ikona .
3. Nacisnac ikone . Zostata uruchomiona procedura wczytywania projektu.

Aplikacja przeprowadzi procedure pobrania niektérych danych projektu do lokalnej bazy danych w celu przy-
spieszenia przysztego faczenia z serwerem internetowym, zwtaszcza jesli dostep do serwera internetowego
odbywa sie za pomoca pofaczenia zdalnego. Procedura ta moze trwac kilka minut.

Podczas tej procedury funkcje serwera sieciowego uzyskiwane za posrednictwem aplikacji nie sg dostepne.

Po zakoriczeniu procedury weczytywania danych projektu wyswietlana jest strona domysina serwera interneto-
wego.

Uwaga: jezeli w ustawieniach ogoélnych aplikacji zaznaczona zostanie opcja ,Uruchamianie automatyczne”
(ustawienie domysIne), po uruchomieniu aplikacji wyswietlona zostanie strona domysina ostatniego projektu
uzytego przed zamknieciem aplikacji.

2.7 Btad potaczenia
Jesli aplikacja nie moze nawiaza¢ potaczenia z serwerem internetowym okreslonym w danych parametrach
konfiguracji, wyswietlony zostaje komunikat btedu.

Btad moze wystapic z nastepujacych powoddw:

1. Na stronie konfiguracji projektu aplikacji wpisano nieprawidtowe parametry potaczenia serwera lub ustawie-
nie sieci domowej internetowego (adres IP i port).

Srodek zaradczy: sprawdzi¢ dane wprowadzone na stronie konfiguracji projektu w aplikacji. Nacisna¢ przy-
cisk ,wstecz” na urzadzeniu mobilnym w celu powrdcenia do listy projektow i przystapi¢ do modyfikacji
nieprawidfowych danych.

2. Parametry pofaczenia serwera internetowego zostaty wprowadzone prawidtowo, ale nastapity problemy
sieciowe.

Srodek zaradczy: sprawdzié, czy sie¢ LAN dziata prawidfowo.
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2.8 Czyszczenie pamieci cache pojedynczego projektu

Funkcja ,Czyszczenia pamieci cache pojedynczego projektu” umozliwia usuwanie danych wybranego projektu

zapisanych w pamieci cache aplikacji.

W celu wyczyszczenia pamieci cache aplikacji dla pojedynczego projektu nalezy:

1. Wejs¢ do okna Lista projektdw w opisany wczesniej sposéb.

2. Zaznaczy¢ projekt, dla ktérego chce sie wyczysci¢ pamie¢ cache w aplikacji.

3. Nacisnac przycisk u géry po prawej stronie ﬂ . Pojawi sie rozwijane menu z opcjami dotyczacymi ustawien
dla danego projektu.

4. Zaznaczy¢ opcje Usun cache. Dane zaznaczonego projektu zostang usuniete z pamieci cache aplikacji. Po
kolejnym wejsciu do projektu dane zostang ponownie wczytane do pamieci cache aplikacji (ta procedura
moze potrwac kilka minut w zaleznosci od predkosci potaczenia).
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3. OBStUGA
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3.1 Wstep

Aplikacja By-web umozliwia przegladanie stron nadzoru serwerdw internetowych firmy Vimar (nr kat. 01945-
01946 i nr kat. 01545) za pomoca urzadzenia mobilnego z systemem Android, w sposob bardziej wydajny i
wygodniejszy niz za pomocg standardowej przegladarki.

Zanim bedzie mozna uzyska¢ dostep do serwera internetowego Vimar za pomoca aplikacji, nalezy wykonac
proces konfiguracji projektu zgodnie z opisem konfiguracji zamieszczonym w niniejszej instrukgji.

Aplikacja nie zapewnia zarzadzania obrotem automatycznym widoku, w zaleznosci od potozenia urzadzenia z
systemem Android.

W przypadku widoku pionowego i matego rozmiaru ekranu smartfona, urzadzenie wyswietla strony w trybie
"siatki’, bez wzgledu na ustawienie strony na serwerze internetowym (nalezy zapozna¢ sie z dokumentacja
serwera internetowego dotyczacg opisu widoku serwera w trybie "siatki "lub" mapy").

Na stronach nadzoru, urzadzenia systemu automatyki domowej sg przedstawione za pomocg widzetéw (nalezy
zapoznac sie z dokumentacjg serwerdw internetowych Vimar).

W zaleznosci od typu urzadzenia/funkgji widzety moga by¢ proste, jak np.sterowanie oswietleniem ON/OFF
(wt./wyt) lub sceneriami, ale moga tez powodowac otworzenie okienka pop-up zawierajacego wszystkie dane
niezbedne do petnej interakcji; w ktdrym to przypadku pop-up moze nie by¢ w petni widoczny z uwagi na
wielkos¢ ekranu uzywanego urzadzenia mobilnego, dlatego konieczne jest korzystanie z funkgji przewijania,
aby zobaczy¢ ukryte czesci okna.

mﬂ AUDIO POBYT
SWIATLO POBYT

Przegladanie stron serwera internetowego za pomoca aplikacji odbywa sie w sposéb podobny do korzystania
z przegladarek komputerowych. Korzystajac z instrukgji obstugi serwera internetowego nalezy zapoznac sie z
opisem interfejsu uzytkownika serwera internetowego.
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3.2 Wyswietlanie menu bocznego

Przegladanie réznych sekgji serwera internetowego odbywa sie za pomocg menu bocznego (gtéwnego i
pomocniczego).

Aby wyswietli¢ menu boczne, nalezy nacisna¢ przycisk znajdujacy sie na gérnym pasku poprzecznym: .

& .afl M 16:3
POBYT

POBYT

POKOJ DWUOSOBOWY

POKOJ DZIECIECY

LAZIENKA
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Po wyswietleniu menu gtéwnego wybrac¢ zadana opcje w celu wyswietlenia menu pomocniczego.

E | Rl
POKOJ DZIECIECY

Wstecz

BIURO

OGROD

POBYT

POKOJ DWUOSOBOWY

POKOJ DZIECIECY

Po wybraniu opcji menu pomocniczego menu znika.

Jesli liczba opcji menu jest wieksza niz ilos¢ opcji, ktdre mozna wyswietli¢ na stronie ekranu, istnieje mozliwos¢
przewiniecia strony w celu wyswietlenia pozostatych elementow.
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3.3 Powr6t do poziomu gérnego menu bocznego
Aby powrdci¢ do poziomu gérnego menu, wybrac opcje “Wstecz” znajdujaca sie w dole menu.

& .l M16:39
POKOJDZECECY

Wstecz

OGROD

POBYT

POKOJ DWUOSOBOWY

POKOJ DZIECIECY

3.4 Funkcje serwera internetowego

W celu uzyskania dalszych informacji dotyczacych funkgji serwera internetowego (01945-01946 i 01545) nalezy
zapoznac sie z odpowiednimi instrukcjami obstugi.

3.5 Dostep do listy projektéow

Z sekji,frontend” (w ktorej wyswietlane sa tresci serwera internetowego) mozna wejs¢ na strone z listg projek-
tow, naciskajac dwukrotnie przycisk (lub ikone) ,wstecz” na urzadzeniu mobilnym.
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