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Art. 69DM

Note 1: Si dans une colonne montante “DEUX FILS” il

T

n'y a pas une plaque de rue Master, les postes d’appar-| . "

tement / portiers-vidéo doivent étre configurés avec un
programmateur Art. 950C, ou avec une plaque de rue
Master temporaire. Pour commodité, avec la plaque de
rue temporaire on peut utiliser le logiciel Save Prog (Art.
69CD) pour PC au moyen des interfaces Art. 6921 ou
692I/U.
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1. GENERALITES

L’art. 69DM est une interface qui permet de combiner un bus DIGIBUS et un
montant DEUX FILS ELVOX au moyen de 2 entrées distinctes.

Du c6té DEUX FILS ELVOX, la connexion s’effectue dans le bornier CN1 et
il est possible d’associer d’'un seul portier ou portier vidéo jusqu’a un com-
plexe résidentiel entier. L’installation DEUX FILS ELVOX doit étre alimentée
seule et I'alimentation est fournie par les dispositifs correspondants. Du
coté DIGIBUS, la connexion s’effectue dans le bornier CN5 et I'alimentation
n’est pas nécessaire. L’interface art. 69DM requiert un code d’identification
programmable au moyen de dip-switches (voir S1 Fig. 2).

Il n’existe aucune limite théorique, uniquement pratique, au nombre d’inter-
faces 69DM pouvant étre reliées a I'installation DigiBus car du point de vue
des systémes Deux Fils Elvox, les installations sont toutes indépendantes
les unes des autres. Cela signifie qu’il est possible d’attribuer a toutes les
interfaces le méme ID. Il est conseillé de mettre tous les interrupteurs de S1
sur ON en obtenant I'ID 15, a condition qu’il n’entre pas en conflit avec I'ID
d’autres plaques ou accessoires qui se trouvent dans les différents mon-
tants Deux Fils Elvox. Vice versa, cela n’a pas de sens d’installer deux
69DM sur un méme montant Deux Fils Elvox et de les relier a la méme
dorsale DigiBus ou pire encore a deux installations DigiBus différentes.

La programmation matérielle de I'interface permet d’affecter, comme cela se
passe sur les plaques DEUX FILS ELVOX, un code d’identification physique
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mations est en cours ou au premier allumage ou a la suite de la procé-
dure décrite dans le chapitre 3.

Clignote plus lentement lorsque l'interface est entierement au repos.
Reste fixe lorsque linterface est occupée ou engagée dans une
conversation.

@n

4.2. TERMINAISON BUS

En bas a droite, a droite de CN5, se trouve le connecteur CN2. Un pontet
dans I'une des trois positions possibles A-B-C permet de terminer correcte-
ment le bus Deux Fils Elvox en ce qui concerne le signal vidéo. Essayer la
condition qui permet la meilleure vision comme compromis.

4.3. TERMINAISON VIDEO

Le pontet CN7, lorsqu’il est fermé, insére une terminaison a 75 Ohm pour
le signal vidéo du cbté DIGIBUS.

4.4. ATTRIBUTION CODE IDENTIFICATION

Le code d'identification est attribué au moyen des dip-switches S1 en haut
a gauche et ne peut assumer que des valeurs de 2 a 15.

TAB. 1

(matériel) univoque. Contrairement a ce qui se passe dans les plaques DIP SWITCH
DEUX FILS ELVOX, I'art. 69DM ne peut avoir le code d'identification 1 y S 3 2 |'DPLAQUE
étant donné qu'il ne s’agit pas d’une plaque Master (voir également Tab. 1).
. NON ATTRIBUE
2. INSTALLATION ELECTRIQUE
L’interface se connecte a l'installation Deux Fils Elvox au moyen du bornier
CN1 qui se trouve en bas a gauche. ON NON VALABLE
BORNIER CN1
_ ON 2
SERIGRAPHIE DESCRIPTION
B1, B2 BUS DUE FILI ELVOX
12 Sortie +12V max 100 mA toujours présente ON | ON 3
M Masse référence de 12 et +C
Sortie +12V max 100mA présente uniquement lor- ON 4
+C sque l'interface est active
Du cété DigiBus, le bornier extractible est indiqué de la maniere suivante: ON ON 5
BORNIER CN5
ON ON 6
SERIGRAPHIE DESCRIPTION
6 Ligne données
8 Ligne phonique ON ON ON 7
9 Masse données / phonie
5 N.F. ON |8
M Masse vidéo
Vv Vidéo, ame cable coaxial
ON ON |9
3. MISE A ZERO PROGRAMMATIONS
S'il est nécessaire de mettre toutes les programmations a la valeur d’usine, ON ON |10
utiliser la procédure suivante :
1. Appuyer sans relacher sur le bouton RES qui se trouve en haut a
gauche i _ ) ON | ON ON |11
2. Appuyez sans relacher sur le bouton CLR qui se trouve en haut a
gauche prés de RES
3. Sans relacher CLR, relacher RES ON ON |12
4. Lorsque la led verte commence a clignoter, il est possible de relacher
CLR
5. Lorsgu'e la led verte clignote plus lentement, la procédure de reset est ON ON oN |13
terminée
4. CONFIGURATION HARDWARE on | on | on |14
Par la suite, pour l'orientation, on se référera a CN1 positionné en bas a
gauche.
ON ON ON ON |15
4.1. (LED) DE SIGNALISATION

Sous les dip-switches, en haut a gauche, se trouve une led verte qui :
1. Clignote trés rapidement chaque fois que la mise a zéro des program-




5. CONFIGURATIONS LOGICIEL

Avec l'exclusion de code d’identification, les configurations peuvent étre
réalisées uniquement au moyen du programmateur Art. 950C reli¢ a CN4
situé en haut a droite et qui est également accessible par I'extérieur du
couvercle. En alternative, on peut utiliser les interfaces Art. 6921 ou 6921/U
et le logiciel pour PC SaveProg (Art. 69CD). Les paramétres qui peuvent
étre configurés sont :

TAB. 2
. Réglage | Rubrique Rubrique Sous
Pparamétre y s . . Ru-
d’usine | Suivante précédente R
brique
Langue
Langue Italien D +‘3
(langue hd =
locale)
Nombre -
de chiffres 8 +%D
codage =

A z

Numeéro initial | Vide

+
#
S]
|

<
]

Numéro final | Vide

Numérotation

umero Vide *2D 2 ﬂ 5
dispositifs > 200 x =
Invio No XD
presenza 9 g
Nombre ) )
cycles 2 §
sonnerie -

Solo audio No +%D g

Serratura Vide 8D
comume £
F1 commun Vide +%D
F2 commun Vide +%D
Blocco +\D

serratura No 9

Dé £
,(A gs) . Vuota +%D -

ctivations 204 x =

La disposition des touches du programmateur est la suivante :

Onoff

On\Off
La touche n’a pas de fonction parce que le programmateur est ali-
menté par le bus. Pour la méme raison la fonction d’auto-extinction est
absente.
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a5

#

D
du programmateur, on sélectionne

o

+1
-
En utilisant les touches et
la rubrique du menu principal :
Select Functiors
Terminal Mode
Durant la phase d’attente de la réponse de la part du commutateur, I'affi-
cheur visualise :
Ertering
Terminal Mods
Aprés quelques secondes sur I'afficheur du programmateur le type et la
version du logiciel relatifs a I'interface s’affichent :
Proga, thM Hh
oML S B
Quand l'affichage s’arréte, la premiére rubrique du menu de programmation
s’affiche. La procédure de programmation se termine par timeout ou en

appuyant la touche EXIT] lorsque I'on se trouve dans un menu quelconque
externe ci-dessous.

5.1. LANGUE MESSAGES

et messaties
Framrals

Les programmations peuvent étre faites en italien (langue locale, par dé-
faut) ou en anglais. D’autres langues seront disponibles pour les différents
marchés.
[1]

Pour changer la langue, appuyer sur pour litalien ou 2 pour
'anglais.

Lant e messates

Hndlais

Pour annuler appuyer sur EXIT

. Pour confirmer appuyer sur la touche
72 ‘
.. L’acceptation de la commande, comme pour toutes les autres, est
indiquée sur la premiére ligne de I'afficheur :
Dol
Hrelais
L’afficheur change la visualisation comme suit :
Hé*gdg. Laduade

Englist
€1
Avec la touche EXI , on passe a la rubrique précédente du menu de pro-
grammation.
5.2. NOMBRE CHIFFRES CODAGE
+%D
.

En appuyant la touche , 0n passe a la prochaine rubrique par laquelle
il est possible de modifier la modalité de numérotation utilisée par la plaque

ﬁ.ﬂhi??ﬁ. woclase

Les modalités sont :

» Codage 4 chiffres : les moniteurs et les portiers sont numérotés de 0000
a 9999. En introduisant moins de 4 chiffres, ces derniers sont alignés a
droite en ajoutant quelques ‘0’ & gauche

» Codage 8 chiffres : les moniteurs et les portiers sont numérotés de
00000000 a 99999999. En introduisant moins de 8 chiffres, ces derniers
sont alignés a droite en ajoutant quelques ‘0’ a gauche

Pour changer la modalité de numérotation, taper :

e M. Chiffr. codadge
. pour codage a 4 chiffres
oV H. Chiffr. codats
. 8 pour codage a 8 chiffres o
]

[
Pour annuler appuyer sur . Pour confirmer appuyer la touche .
L’acceptation de la commande, comme pour toutes les autres, est indiquée
sur la premiére ligne de I'afficheur :

Fait!
L



+1
-
Avec la touche ™=%on passe a la rubrique précédente du menu de pro-
grammation.
5.3. NUMERO INITIAL
+\D
9

En appuyant sur la touche , on passe a la prochaine rubrique par la-
quelle il est possible de modifier le numéro initial de la fenétre de la numé-
rotation DigiBus acceptée par l'interface. Par défaut, le numéro n’est pas
programmé :

Muméro inltial

F2
En appuyant sur , on entre dans la modification du numéro.
Mumgro initial

Avec n on efface le dernier chiffre. En commencgant a taper les numé-
ros, tous les chiffres précédents s’effacent.

fkw?rijiﬁitial

_-'

F2 ‘
EXI . Pour confirmer appuyer la touche .

Contrile auire
A T

Pour annuler appuyer sur

Comme dans ce cas, s'il y a un probléme avec I'ordre de la numérotation
dans la premiére ligne, un avis apparait pour contréler le correct de 'autre
extréme. Voir le chapitre 6 sur 'emploi de ce parametre. Avec la touche
+1
, on passe a la rubrique précédente du menu de programmation.

5.4. NUMERO FINAL
+3\D

En appuyant sur la touche v , on passe a la prochaine rubrique par la-
quelle il est possible de modifier le numéro final de la fenétre de la numéro-
tation DigiBus acceptée par l'interface. Par défaut, le numéro n’est pas
programmé :

Muggra  Final
En appuyant sur »on entre dans la rpodification du numéro.

Hugdro  final

Avec n on efface le dernier chiffre. En commencgant a taper les numé-
ros, tous les chiffres précédents s’effacent.
Hurgro  final
1234567 .
[

Pour annuler appuyer sur . Pour confirmer appuyer la touche .
Si I'on introduit moins de chiffres que ceux demandés, que ce soit 4 ou 8,
des ‘0’ sont ajoutés en téte.
Lontrdle autr
JRERT ST
Comme dans ce cas, s’il y a un probléme avec I'ordre de la numérotation
dans la premiére ligne, un avis apparait pour contréler le correct de I'autre
extréme. Voir le chapitre 5 sur 'emploi de ce parameétre. Avec la touche
+1
-

i

, on passe a la rubrique précédente du menu de programmation.

5.5. NUMEROTATION DISPOSITIFS
+\;D

En appuyant sur la touche Badl | on passe & la prochaine rubrique par la-
quelle il est possible de modifier la correspondance entre numérotation Di-
giBus et code d’identification de chaque p_ortier/ portier vidéo.

Humgrot. Dise
Si des chiffres apparaissent, cela signifie que pour le portier (vidéo) indiqué
(1 dans I'exemple) il N’y a aucune association explicite et par conséquent il
suit les régles implicites décrites dans le chapitre 6.

&1
-
Pour choisir le dispositif a modifier, on peut utiliser les touches et
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. A partir de la position 1, en appuyant B&8 sur on passe a la ru-
brique suivante du menu de programmation. Au choix taper directement le
numéro du dispositif choisi :

Taper 1D dize.
43
Appuyer sur E3:

En cas de discordance, la premiére ligne de I'afficheur signale le probléme :
Horz Iimite
Pt

Humégirot. Dizp 45
150

Avec la touche E on passe rapidement, en sautant toutes les étapes
intermédiaires, a la rubrique précédente du menu de programmation.

F2
Pour changer la valeur de la numérotation appuyer sur :
Murdrot. Dize 45
Pour annuler la numérotation, programmer un seul chiffre ‘0’ :
Hupdrot. Dize 45

et appuyer sur :

Faiil Mumerot. Dise 40
AL
Pour programmer une numérotation taper les chiffres :
Humérot. Dize 45
a9

Pour effacer le dernier chiffre utiliser la touche H:
Hurdroh. Dize 45
re__
Si I'on introduit moins de chiffres que ceux demandés, que ce soit 4 ou 8,
des ‘0’ sont ajoutés en téte.
Mumdrot. Dise 45
F ot
]
Pour annuler appuyer sur EXI
F2

. Pour confirmer appuyer sur la touche

. A ce stade le systéme contrdle que la programmation faite n’existe
pas déja. Le cas échéant le systéme le signale :
Codde TES
uhiliss papr 99
Dans ce cas il est indiqué que le code 7856 est déja utilisé pour le dispo-
sitif avec code d'identification 99. A défaut, 'acceptation de la commande,
comme pour toutes les autres, est indiquée sur la premiére ligne de I'affi-

cheur :
Fait!l
ot
Pour annuler toutes les numérotations, a partir de I'affichage de la valeur
F1
courante appuyer sur la touche :
I=Reset, Mumdrob.

La confirmation est demandée en appuyant sur :
ﬁEe:eL Mot
i

o il
et sur la touche . Avec ou avec on annule la pro-

cédure. Si la remise a zéro de la numérotation est sélectionnée, le systeme
affiche :

Fttendra. ..

Et a la fin :



Fait
b_tﬁﬂdrf-,z

5.6. ENVOI PRESENCE
+2\D
Appuyer sur la touche ™4 noyr passer a la rubrique suivante qui permet
a l'interface d’envoyer réguliérement un avis de présence vers la colonne
montante Deux Fils, nécessaire sur certaines installations afin que les mi-
cro HP qui s’occupent de la gestion de I'auto-allumage en soient constam-
ment informés. Un exemple est représenté par les micro HP de la série
4100x.
La valeur affichée correspond a la valeur courante :

Erp s Pru £

F&10

En tapant des chiffres, le nombre de cycles peut étre modifié :
Erpaoras Pru =B
Féyrioe 106°

La valeur 0 désactive la fonction :
Erpsosts Frésence
i HE

L o= _'\.l'

Pour annuler, appuyer sur
[

=33 L’'acceptation de la commande, comme pour toutes les autres, est

indiquée sur la premiére ligne de I'afficheur :

Fait!
Feriode 167

. Pour confirmer, appuyer sur la touche

-
La touche ™=% permet de passer a la rubrique précédente du menu de
programmation.

5.7. NOMBRE CYCLES SONNERIE

+\D
En appuyant sur la touche ™4 on passe & la prochaine rubrique par la-
quelle il est possible de modifier le nombre de cycles d’appel émis par I'in-
terface vers le montant Deux Fils Elvox. La sonnerie suit le rythme de 1
seconde de son, 2 secondes de pause : chaque cycle correspond donc a 3

secondes. La valeur affichée correspond a la valeur courante:
M. 1D=|r_'.1=5-3 ciw

En tapant des chiffres, le nombre de cycles peut étre modifié :
M. Cucles zon.

Pour annuler appuyer sur . Pour confirmer appuyer sur la touche

F2
.. L’acceptation de la commande, comme pour toutes les autres, est
indiquée sur la premiére ligne de I'afficheur :
Fait.!
=
Avec la touche , on passe a la rubrique précédente du menu de pro-
grammation.

5.8. AUDIO SEUL

Linterface Art. 69DM nait avec le modulateur vidéo présent et transmet des ap-
pels vidéo sur le bus Deux Fils. Utilisée sur une installation, ou sur une partie d’une
installation, audio seul, il faudra configurer I'interface de sorte qu’elle s'adapte a

ce choix.
=

#

D

pour passer a la rubrique suivante :
+i-"'=.%“' Hlder =0

[+ 1168
appuyer sur 0 =33 pour choisir NON = avec vidéo, appuyer sur -

pour choisir OUI = audio seul.
o

CAERE R mlledd =0

Appuyer sur la touche

0 4

Pour annuler, appuyer sur . Pour confirmer, appuyer sur la touche
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[
. L’acceptation de la commande, comme pour toutes les autres, est
indiquée sur la premiere ligne de I'afficheur :

[T 3]

La touche
programmation.

permet de passer a la rubrique précédente du menu de

5.9. GACHE COMMUNE
+\D
En appuyant sur la touche ™4  on passe a la prochaine rubrique par la-
quelle il est possible de programmer pour quels autres actionnements de la
gache cette interface devra passer l'information au DIGIBUS. En fait, la
sortie gache de la plaque DIGIBUS qui est “dessous” peut étre activée non
seulement pour une commande directe mais également indirectement car
la gache d’une autre plague DEUX FILS ELVOX (maximum quatre autres)
a été commandée. Par défaut aucune attribution :

S O

Mo atteibd
Taper les chiffres de fagon a composer un numéro compris entre 1 et 15,
c’est-a-dire le code d’'identification de la plaque (dans ce cas le premier de
4 choix possibles) pour que cette interface réagisse pour la commande de
la gache :

EErﬂure it

EXI

Pour annuler appuyer sur . Pour confirmer appuyer sur la touche

F2 ‘
.. L’acceptation de la commande, comme pour toutes les autres, est
indiquée sur la premiere ligne de I'afficheur :
Fait.!
=
En cas de code d’identification hors limite, la premiére ligne de I'afficheur
signale I'incohérence :

= limite

[

(THis

Pour annuler l'attribution, introduire 0 comme code d’identification. Il est
+1

possible de se déplacer d’un index a l'autre en utilisant les touches ®=

) +\D

- R . - 8§
. A partir de la position 1, en appuyant sur

et , 0N passe a la

rubrique suivante du menu de programmation. Avec la touche n on
passe rapidement, en sautant toutes les étapes intermédiaires, a la rubrique
précédente du menu de programmation.

En saisissant des numéros de 21 a 36, I'objet « chef de file » pris en consi-
dération ne sera pas une unité électronique mais un actionneur ou un
module relais. Le numéro 21 correspond au 1er relais du 1er actionneur.
Contrairement a la gache, a F1 ou a F2, les actionneurs ne peuvent pas étre
verrouillés comme I'explique le paragraphe 5.13. En phase d’affichage, les
platines sont précédées de la lettre P, les actionneurs de la lettre A.

5.10. F1 COMMUN

+X\D
En appuyant sur la touche ol on passe a la prochaine rubrique par la-
quelle il est possible de programmer pour quels autres actionnements de
F1, cette interface devra passer I'information au DIGIBUS. En fait, la sortie
F1 de la plaque DigiBus qui est “dessous” peut étre activée non seulement
pour une commande directe mais également indirectement car F1 d’une
autre plague DEUX FILS ELVOX (maximum quatre autres) a été comman-
dée. Par défaut aucune attribution :

F1 Corgng 1

Hon attribss
Taper les chiffres de fagon a composer un numéro compris entre 1 et 15 :

Fi Corenien i

Pour annuler appuyer sur . Pour confirmer appuyer sur la touche



F2
.. L’acceptation de la commande, comme pour toutes les autres, est
indiquée sur la premiére ligne de I'afficheur :
Fait.!
=
En cas de code d’identification hors limite, la premiére ligne de I'afficheur
signale 'incohérence :

limite

CI'.I

|TI!I_1:
|II.
Jnat

Pour annuler I'attribution, introduire 0 comme code d'’identification. Il est

+1
e 3
possible de se déplacer d’'un index a 'autre en utilisant les touches
A\D +N\D

et Bl A partir de la position 1, en appuyant sur adl on passe a la

rubrique suivante du menu de programmation. Avec la touche ﬂl on
passe rapidement, en sautant toutes les étapes intermédiaires, a la rubrique
précédente du menu de programmation.

En saisissant des numéros de 21 a 36, I'objet « chef de file » pris en consi-
dération ne sera pas une unité électronique mais un actionneur ou un
module relais. Le numéro 21 correspond au 1er relais du 1er actionneur.
Contrairement a la gache, a F1 ou a F2, les actionneurs ne peuvent pas étre
verrouillés comme I'explique le paragraphe 5.13. En phase d’affichage, les
platines sont précédées de la lettre P, les actionneurs de la lettre A.

5.11. F2 COMMUN

En appuyant sur la touche n , on passe a la prochaine rubrique par la-
quelle il est possible de programmer pour quels autres actionnements de
F2, cette interface devra passer I'information au DIGIBUS. En fait, la sortie
F2 de la plaque DIGIBUS qui est “dessous” peut étre activée non seulement
pour une commande directe mais également indirectement car F2 d’'une
autre plaque DEUX FILS ELVOX (maximum quatre autres) a été comman-
dée. Par défaut aucune attribution :
Fd Comggn 1
Mo atie ik
Taper les chiffres de fagon a composer un numéro compris entre 1 et 15 :
F2 Corggn i
Mon atbe ik
£
=4

Pour annuler appuyer sur . Pour confirmer appuyer sur la touche

F2
.. L’acceptation de la commande, comme pour toutes les autres, est
indiquée sur la premiére ligne de I'afficheur :
Fait.!

L=
-

En cas de code d’identification hors limite, la premiére ligne de I'afficheur
signale 'incohérence :

~z 1imite

i

THid

Pour annuler l'attribution, introduire 0 comme code d’identification. Il est
+1

-

possible de se déplacer d’un index a I'autre en utilisant les touches ™=
\D

et . A partir de la position 1, en appuyant sur , on iasse a la rubrique

suivante du menu de programmation. Avec la touche , On passe rapi-
dement, en sautant toutes les étapes intermédiaires, a la rubrique précé-
dente du menu de programmation.

En saisissant des numéros de 21 a 36, I'objet « chef de file » pris en consi-
dération ne sera pas une unité électronique mais un actionneur ou un
module relais. Le numéro 21 correspond au 1er relais du 1er actionneur.
Contrairement a la gache, a F1 ou a F2, les actionneurs ne peuvent pas étre
verrouillés comme I'explique le paragraphe 5.13. En phase d’affichage, les
platines sont précédées de la lettre P, les actionneurs de la lettre A.

5.12. VERROUILLAGE GACHE
L'activation du verrouillage de la gache ne permet de commander la gache
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que lorsque I'unité électronique est dans I'état d’appel, de conversation ou
d’auto-allumage.

Appuyer sur la touche E pour valider le verrouillage de la gache et

]
pour désactiver le blocage. Appuyer sur la touche pour confir-

mer la modification.

5.13. ACTIVATIONS ﬂ

IL est possible de configurer une ou plusieurs unités électroniques en blo-
quant ou en validant les commandes partant des postes internes relatifs a
I'ouverture gache, aux fonctions F1 et F2. La lettre D indique I'activation
des actionnements directs vers a I'unité électronique. La lettre C indique les
validations se référant aux commandes indirectes, a savoir les commandes
a valider, par exemple, 'ouverture de la gache d’une autre unité élec-
tronique (voir gache / F1 / F2 Commune, paragraphes 5.9, 5.10, 5.11).

;
Utiliser les boutons et 3 ou le clavier numérique pour sélection-
ner l'identificatif de I'interne auquel appliquer les activations et confirmer par

. Une fois trouvé, entrer en modification par . Via les touches

VINO
de E’ a activer les commandes, voir tableau:

TOUCHE ACTION
Gache directe
ABC .
2 F1 directe
%EF F2 directe

Gache commune

[

=

F1 commune

Q15

e F2 commune

i

Il est possible de saisir simultanément activation et désactivation pour tous
les postes internes, pour une ou plusieurs sorties. La procédure est décrite
ci-dessous mais il est conseillé d'utiliser le logiciel de configuration pour PC.

F1
Comme premier chiffre pour choisir le poste interne appuyer . . Laffi-

cheur indique la demande de confirmation.
1=Resz=st.(D&s2. VYal

Les touches numériques possédent maintenant cette signification :

[+]

I=Rezat (D), Val
D B->GeF1F2

valeur d'usine
les activations
DIRECTES

de gache F1,
F2, c'est-a-dire
qu'il les active
toutes

TOUCHE AFFICHEUR ACTION DI- ACTION COM-
RECTE MUNE
& 1=Razat (Ddz), Yal Pas d'effet Pas d'effet
&
Bascule en Bascule en

valeur d'usine
les activations
COMMUNES
de gache F1,
F2, c'est-a-dire
qu'il les désac-
tive toutes

ABC

1=Rezat (Ddz), Yal
[ B-Ge

Bascule en
valeur d'usine
les activations
DIRECTES de
la gache, c'est-
a-dire qu'il les
active toutes

Bascule en
valeur d'usine
les activations
COMMUNES
de la gache,
c'est-a-dire qu'il
les désactive
toutes




TOUCHE AFFICHEUR ACTION DI- ACTION COM-
RECTE MUNE
E'f%f%‘!té?éf':'- Wal Bascule en Bascule en

valeur d'usine
les activations | les activations
DIRECTES de | COMMUNES
F1, c'est-a-dire |de F1, c'est-
qu'il les active | a-dire qu'il

valeur d'usine

toutes les désactive
toutes
iH' E‘f%ﬂ%‘?t (DEE:" Wal Bascule en Bascule en

valeur d'usine
les activations | les activations
DIRECTES de | COMMUNES
F2, c'est-a-dire |de F2, c'est-
qu'il les active | a-dire qu'il

valeur d'usine

toutes les désactive
toutes
JKL 1=Rezst(Désd, VYal Ignore les Ignore les
D 1-Gef1Fz valeurs d'usine | valeurs d'usine
des activations | des activations
DIRECTES de | COMMUNES
gache F1, F2, |de géache F1,

c'est-a-dire qu'il | F2, c'est-a-dire
les désactive | qu'il les active
toutes toutes

Ignore les Ignore les
valeurs d'usine | valeurs d'usine
des activations | des activations
DIRECTES COMMUNES
de gache, de gache, c'est-
c'est-a-dire qu'il | a-dire qu'il les
les désactive | active toutes
toutes

VINO 1=Rezat (DEzD, Yal
6 [ 1-3Ge

Ignore les Ignore les
valeurs d'usine | valeurs d'usine
des activations | des activations
DIRECTES de | COMMUNES
F1, c'est-a-dire |de F1, c'est-
qu'il les désac- | a-dire qu'il les
tive toutes active toutes |
Ignore les Ignore les
valeurs d'usine | valeurs d'usine
des activations | des activations
DIRECTES de | COMMUNES
F2, c'est-a-dire |de F2, c'est-
qu'il les désac- | a-dire qu'il les
tive toutes active toutes
Commute en Commute en
Communes. La | Directes La
premiére lettre | premiére lettre
de la seconde | de la seconde

PQRS 1=Rezat (DEzD, Yal
1-> F1

1=Resat(Déz). Val
| b 1=y F2

WXYZ 1=Rezat (DE2D, Val
cC1-> F2

ligne devient C. | ligne devient D.

Valeur d’usine = commandes directes activées, commandes indirectes
désactivées

6. CORRESPONDANCE NUMEROTATIONS

Le systeme Deux Fils Elvox utilise un schéma de numérotation des portiers
/ portiers vidéo qui se base sur I'adresse physique du dispositif allant de 1 a
200. Ceci malgré I'existence de deux ensembles logiques de numérotation :
(jusqu’a) 4 ou (jusqu’a) 8 chiffres. Au contraire, le systeme DigiBus identifie
les portiers (vidéo) avec une adresse a 4 (jusqu’a 9.999) ou a 8 (jusqu’a
99.999.999) chiffres. Pour faire coexister ces systemes tres différents entre
eux, on peut procéder de différentes manieres.

1. En ne réintroduisant que les numérotations DigiBus qui servent en insé-
rant le numéro DigiBus a 4 ou 8 chiffres dans la position du tableau dé-
crit au paragraphe 5.5 correspondant a la numérotation Deux Fils Elvox
que I'on désire utiliser. Aucune importance si I'on code tout d’abord le
portier (vidéo) Deux Fils Elvox ou si I'on remplit d’abord le tableau.

2. Au moyen des programmations décrites aux paragraphes 5.3 et 5.4,
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on définit une fenétre de numeéros DigiBus qui correspondent comme
maximum a la numérotation physique 1..200.

Pour les messages sortant du Deux Fils Elvox vers le DigiBus, si le ta-
bleau du paragraphe 5.5 a la position qui correspond a I'expéditeur est
programmeé, on utilise I'adresse y étant contenue.

Si le numéro initial a été programmé, I'expéditeur comme adresse Digi-
Bus devient égal a ce numéro auquel on ajoute I'adresse comme Deux
Fils ELVOX et on soustrait 1. Par exemple, si le numéro initial est 1234 et
I'adresse dans le cadre Deux Fils Elvox est 79, 'adresse DigiBus utilisée est
1234 + 79 — 1 = 1312. Dans les autres cas, le message ne passe pas dans
le systéeme DigiBus. Pour les messages entrant du DigiBus vers le Deux
Fils Elvox, en premier lieu on recherche le numéro dans le tableau du pa-
ragraphe 5.5. Si le numéro est trouvé, on utilise comme destinataire I'index
correspondant. En alternative, on évalue les numéros initial et final en les
mettant respectivement a 1 et 200 si non programmeés. Si le numéro DigiBus
se trouve dans lintervalle numéro initial...numéro final, extrémes compris,
I'adresse du systeme Deux Fils Elvox utilisé est celle DigiBus soustraite au
numéro initial plus 1. Par exemple, si un appel arrive pour le 1312, 1312 -
1234 + 1 = 79. Dans les autres cas, I'appel ne va a personne.

7. CORRESPONDANCE FONCTIONS

Les commandes F1 et F2 du Deux Fils Elvox sont traduites dans les cor-
respondantes F1 et F2 du DigiBus. Les 6 premiers actionneurs sont traduits
comme F3, F4, ..., F8.

8. FONCTIONNEMENT AVEC STANDARD

En couple avec le standard de conciergerie DigiBus Art. 945B, pour exécu-
ter les fonctions de base, on procede comme suit.

8.1. APPEL A PARTIR DE LA PLAQUE

. Le standardiste regoit I'appel.

. Il parle avec I'extérieur.

. Il appelle le poste d’appartement désiré en appuyant sur la touche

ou bien il compose sur le clavier un nouveau

nuMEro puis o

. Pour relier plaque de rue et poste d’appartement, appuyer sur le
bouton

8.2. CONVERSATION INTERCOMMUNICANTE AU MOYEN DU
STANDARD

A part le fait que deux postes d’appartement du systéme Deux Fils Elvox
peuvent s’appeler entre eux au moyen d’un bouton spécialement pro-
grammé, il est possible de demander au standardiste de mettre en conver-
sation deux postes d’appartement entre eux. Les opérations a réaliser sont
les suivantes.

. Le standardiste recgoit I'appel ou I'effectue en premier directement
ou en I'extrayant de ceux non transmis, cela n’a pas d’importance.
. Lorsque le premier usager répond, il compose le numéro du second

et 'appelle en appuyant, aprés avoir tapé le numéro, sur la touche

. Le premier usager se met en attente et le second sonne en
attente de réponse.

. A la réponse du second, le standardiste les unit au moyen du bou-
ton
. Si le deuxiéme usager que I'on appelle ne répond pas ou résulte

occupé, pour récupérer I'appel avec le premier usager, appuyer sur

«R» et rappeler le premier usager en tapant son code

suivi de « Clochette »

9. CONFIGURATIONS DE BASE POUR LA GACHE



9.1 SANS PLAQUE DEUX FILS EN BAS D’ESCALIER

Dans ce cas, le bouton PO (gache) de chaque portier ou portier vidéo doit
étre nécessairement programmé de maniére a adresser toujours l'interface
69DM qui enverra la commande a la dorsale DigiBus. Si, comme déja dit au
départ, toutes les interfaces 69DM, en cas de montants Deux Fils multiples,
ont le méme ID, la programmation sera identique pour tous les dispositifs :

Fcheer  Opirationn  Podfer

on i 1 I i
D || W) e | 0 | Il Em) B
Pl | ps | paf k] BOUTOHS [rea— e
BT Meks A | (AT PO :nT'Ai;'l._l-. =l [® 6 '
S8 [ LEDvele | Sd ™ P [uBRe -
ST P2 [OmE =] [ :
54 ™ P2 [LBAE = | ELENN v -
2 Wl (T = :
A R pel Puusee 3] M ea] v::::::{tw:lf
ekt Sl I T - kit
S Sded R | lsar prfiEE o] [ ) QE =Ho
S8 [ Gl o] S8 PO [LBHE = | LU
Idevices. dev

Lorsque I'on utilise des ID différents, il faut utiliser pour chaque montant I'ID
de I'interface respective, 15 dans I'exemple.

9.2 AVEC PLAQUE DEUX FILS EN BAS D’ESCALIER

Que cette plaque soit master ou non n’a pas d’importance. Ce qu’il ne faut
pas oublier c’est que, comme une quelconque installation Deux Fils Elvox,
si 'on désire qu’en actionnant la gache de la plaque principale on com-
mande également celle en bas d’escalier, il faut y configurer la gache com-
mune avec I'ID de la 69DM comme chef de file. Evidemment, il faut encore
programmer les boutons PO comme décrit dans le paragraphe précédent.

10. CONFIGURATION BASE POUR L’APPEL

10.1 COMMENT CONFIGURER LES NUMEROS INITIAL ET FINAL
(PARAGRAPHES 5.3 ET 5.4)

Supposons que les portiers dans un montant Deux Fils aient été codés avec
les ID de 3 a 42. En effet, il n’est pas nécessaire de partir depuis 1. Suppo-
sons que I'on ait a disposition une plaque DigiBus Art. 1287 et que I'on

veuille appeler avec cette derniére le 3 en composant le numéro @

le 4 @ @ avec et ainsi de suite. Le NUMERO INITIAL

décrit au paragraphe 5.3 devra étre programmé égal a:

ELvaX

[2/ VIMAR group

1=908

OG> nNm=@-

Le NUMERO FINAL décrit au paragraphe 5.4 sera égal a :

FINAL= 98 +42 -3 =137

T~

INITIAL =
= | D=3

a7 o
9&@57,

ID =42

Donc en NUMERO INITIAL on programme 98 et en NUMERO FINAL 137.
Il est cependant conseillé d’éviter les numérotations compliquées. Si les ID
sont attribués a partir de 1, le NUMERO INITIAL coincide avec le numéro
le plus bas que I'on veut utiliser sur le clavier. C’est également pour cette
raison qu’il est conseillé d’utiliser un critére standard qui peut étre celui de
diviser les numéros sur la base de 'immeuble. Par exemple, pour le pre-
mier immeuble, on utilisera ces numéros (si les ID de chaque montant sont
attribués a partir de 1) :

G:roup DU A _Nyrnero Numero
d'immeubles initial final

1 OO0 IO®O |10 140
2 O0O|I®® O |20 240

9 OO |® ® @ 01 940
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Dans I'exemple, on se limite a 9 interfaces 69DM mais en cas de besoin on peut continuer.

Il est également possible que I'on veuille utiliser la méme numérotation tant depuis la plaque principale DigiBus que depuis chaque
plague Deux Fils en bas d’escalier, sans renommer les ID. Dans ce cas, le nombre total de portiers et portiers vidéo doit étre au

maximum 200. Supposons avoir 5 immeubles avec 20 portiers chacun.

(5 immeubles. De gauche a droite ID 1..20, 21..40, 41..60, 61..80, 81..100. 5 69DM avec début-fin 1-20, 1-40, 1-60, 1-80, 1-100).

ID=1..20 ID =21..40 ID = 41 .60 ID = 61..80 ID =81..100 A
| — — F— — é
— o= >
== == m
0006 = Jolalelo) u 0006 ;
e : e i m
= S j—0} .ﬂ’ﬁ: m
2
o

Art. 69DM | Art. 69DM " At 69DM ™ Art. 69DM ™ At 69DM =

- | 1..20 1'1..40 g 1.60 '1'1..80 ] 1100

ra ra | (/J
NUMERO INITIAL - NUMERO FINAL i 2
Q
[m]

1..100 \ 4

Au contraire, en renommant la numérotation, la limite des 200 n’existe pas et l'installation peut étre codée de la maniére suivante :

(5 immeubles. De gauche a droite ID 1..20, 1..20, 1..20, 1..20, 1..20. 5 69DM avec début-fin 1-20, 21-40, 41-60, 61-80, 81-100).

10

ID=1..20 ID=1..20 ID=1..20 ID=1..20 ID=1..20 A
//‘\\ //‘\\
— r ] X
== == Q
£= e >
Ll
0RO E:@E) j
8380 © 2380 T
< 0\10: f\ 2060 I.IJ
2
[m)
™™ Art. 69DM ™ Art. 69DM ™ Art. 69DM " Art. 69DM " Art.69DM =
: | “1.20 : l 121..40 41 ..60 l 61..80 :
I | [72]
NUMERO INICIAL - NUMERO FINAL — 2
‘;n O
== o

so08,
F1eld
0600/
e e

1..100

<

Dans les plaques alphanumériques, il faut effectuer les programmations suivantes d’exemple :

Escalier 3 :

Pour ID=1 programmer code 41
Pour ID=2 programmer code 42
Pour ID=20 programmer code 60
Escalier 3 :

Pour ID=1 programmer code 81
Pour ID=20 programmer code 100

Les plaques a boutons ne doivent pas étre renommeées, si ce n’est parce que tous les boutons des plaques ne sont pas utilisés.



11. REGLAGE DES VOLUMES SYSTEME OPEN BRIDGE

1.1 Fonctions Trimmer 69DM

TX 2 Fils réglage du volume vers l'intérieur

RX 2 Fils réglage du volume vers I'extérieur
COMP 2 Fils réglage de la compensation Deux Fils
COMP DB réglage de la compensation Digibus

Premiére mise en marche circuit OPEN BRIDGE avec Plaque de rue
série 1200 et 1300 (les réglages du 69DM et de la plaque Digibus
doivent rester par défaut)

11.2 Procédure de réglage de la phonie en présence de I'effet
larsen sur I’installation

1. Régler le trimmer TX2F du 69DM dans le sens inverse des aiguilles
d'une montre pour baisser le volume vers l'intérieur
a) Si le volume interne est acceptable sans effet larsen, passer au
point 7
b) Si le volume interne n'est pas acceptable, maintenir le niveau
interne avec un léger principe d'effet larsen et passer au point
suivant
2. Régler le trimmer COMP 2F sur le 69DM dans le sens des aiguilles d'une
montre jusqu'a ce que I'effet larsen soit éliminé
a) Sile niveau de phonie interne est acceptable, passer au point 7
b) Sile niveau de phonie interne n'est pas acceptable, passer au point
suivant
3. Régler le trimmer TX 2F sur le 69DM dans le sens des aiguilles d'une
montre pour obtenir un volume interne acceptable
a) Sile niveau de phonie interne est acceptable, passer au point 7
b) Si la phonie interne n'est pas acceptable car un léger effet larsen
se représente en augmentant le niveau, ne pas modifier le réglage
et passer au point suivant
4. Régler encore le trimmer COMP 2F sur le 69DM dans le sens des
aiguilles d'une montre jusqu'a ce que I'effet larsen soit éliminé
a) Sila phonie interne est acceptable, passer au point 7
b) Sil'effet larsen persiste, passer au point suivant
5. Régler le trimmer TR 2 fils sur le 69DM dans le sens inverse des aiguilles
d'une montre pour baisser le volume vers la plaque Digibus
a) Sil'effet larsen disparait et le volume interne est acceptable, passer
au point 7
b) Sil'effet larsen reste léger, passer au point suivant
6. Régler le trimmer COMP DB sur le 69DM dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre pour éliminer 'effet larsen
a) Sila phonie interne est acceptable, passer au point 7
b) Si le niveau de la phonie interne n'est pas acceptable, passer au
point 3 pour un dernier réglage
c) Sile deuxiéme réglage du trimmer COMP DB n'élimine pas I'effet
larsen, passer au point 8
7. Sinécessaire, régler le trimmer RX 2 Fils sur le 69DM dans le sens des
aiguilles d'une montre pour obtenir un volume acceptable a I'extérieur,
sans déclencher l'effet larsen
a) Sila phonie externe est acceptable, passer au point 9
a) Si la phonie externe est acceptable, mais il reste un léger effet
larsen, passer au point 6
8. Régler la balance sur la plaque Digibus
9. Paramétrage de l'installation terminé

1.3 Procédure de mise au point de la phonie sur I'installation
sans effet larsen

1. Vérifier ou régler la plaque Digibus sur les valeurs par défaut
a) Sil'effet larsen se déclenche, vérifier ou régler les trimmers TX2F,
RX2F, COMP 2F et COMP DB du 69DM a mi-course et suivre la
procédure pour régler la phonie en présence de I'effet larsen sur
l'installation
b) Sil'effet larsen ne se déclenche pas, passer au point suivant
2. Régler le trimmer TX 2F sur le 69DM dans le sens des aiguilles d'une
montre pour obtenir un volume interne acceptable
a) Sile niveau de phonie interne est acceptable, passer au point 6
b) Si la phonie interne n'est pas acceptable car un léger effet larsen
se présente en augmentant le niveau, ne pas modifier le réglage et
passer au point suivant
3. Régler encore le trimmer COMP 2F sur le 69DM dans le sens des
aiguilles d'une montre jusqu'a ce que I'effet larsen soit éliminé
a) Sila phonie interne est acceptable, passer au point 6
b) Sil'effet larsen persiste, passer au point suivant
4. Régler le trimmer TR 2 fils sur le 69DM dans le sens inverse des aiguilles
d'une montre pour baisser le volume vers la plaque Digibus
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a) Sil'effet larsen disparait et le volume interne est acceptable, passer
au point 6
b) Sil'effet larsen reste léger, passer au point suivant

. Régler le trimmer COMP DB sur le 69DM dans le sens inverse des

aiguilles d'une montre pour éliminer 'effet larsen
a) Sila phonie interne est acceptable, passer au point 6
b) Si le niveau de la phonie interne n'est pas acceptable, passer au
point 2 pour un dernier réglage
c) Sile deuxiéme réglage du trimmer COMP DB n'élimine pas I'effet
larsen, passer au point 7

. Si nécessaire, régler le trimmer RX 2 Fils sur le 69DM dans le sens des

aiguilles d'une montre pour obtenir un volume acceptable a I'extérieur,
sans déclencher l'effet larsen
a) Sila phonie externe est acceptable, passer au point 8
a) Si la phonie externe est acceptable, mais il reste un léger effet
larsen, passer au point 6

. Régler la balance sur la plaque Digibus
. Paramétrage de l'installation terminé

11
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Télécharger le manuel d’instructions sur le site www.vimar.com |

REGLES D’INSTALLATION.
L’installation doit étre effectuée dans le respect des dispositions régulant I'installation du matériel électrique en vigueur dans le Pays d’installation des pro-
duits.

CONFORMITE AUX NORMES.
Directive EMC
Normes EN 61000-6-1, EN 61000-6-3.

COMMUNICATION AUX UTILISATEURS CONFORMEMENT A LA DIRECTIVE 2012/19/UE (DEEE)

Pour protéger I'environnement et la santé des personnes et éviter toute sanction administrative, I'appareil portant ce symbole ne devra pas étre élimi-
né avec les ordures ménageéres mais devra étre confié au distributeur lors de I'achat d’'un nouveau modele. La récolte de I'appareil portant le symbole

—
de la poubelle barrée devra avoir lieu conformément aux instructions divulguées par les organisms régionaux préposés a I'élimination des déchets.

Légende pour schémas de raccordement

*

TERMINAISON BUS

Cette remarque concerne tous les dispositifs de la technologie Due Fili Plus dotés du « connecteur ou du commutateur de terminaison du Bus » identifié par
« ABC » et indiqué sur les schémas par un *.

Pour I'adaptation correcte de la ligne, procéder au réglage selon la regle ci-apres :

Conserver la position « A » si le Bus entre et sort du dispositif ;

Déplacer sur la position « B » (cable Elvox) ou sur la position « C » (cable « CAT5 » a paires torsadées), si la ligne du Bus « arrive » au dispositif.

“A” = AUCUNE TERMINAISON
“B” = TERMINAISON 100 ohm
“C” = TERMINAISON 50 ohm

INSTALLATIONS AVEC DISTRIBUTEUR PASSIF 692D

(version “rail DIN”)

Utiliser TOUJOURS la sortie 1 du distributeur art. 692D (la seule qui n’a pas le pontet de terminaison).

Pour la terminaison de I'art. 692D : si toutes les sorties “OUT”, “2”, “3” ou “4” ne sont pas utilisées, MAINTENIR le pontet sur le connecteur “TOUT”, “T2”, “T3”
ou “T4”. Le pontet “TOUT” par défaut est en position “100” (cable Elvox), le positionner sur “50” uniquement si I'on utilise un cable CAT5 a paires torsadées.

INSTALLATIONS AVEC DISTRIBUTEUR ACTIF 692D/2.
Le pontet de terminaison doit étre positionné sur “B” (pour cable Elvox) ou sur “C” (pour cable CAT5 avec paires torsadées) UNIQUEMENT SI le BUS se
termine sur ledit dispositif. Il doit étre laissé sur “A” si I'on effectue I'entrée-sortie en utilisant les bornes 1-2 de 'art. 692D/2.

Section minimum des conducteurs (en mm2) pour installations bénéficiant de la technologie DIGIBUS

Conducteurs @ jusqu'a 50 m. @ jusqu’a 100 m. @ jusqu’a 200 m. @ jusqu’a 500 m.
4,5 0,75 mm? 1 mm? 1,5 mm? 4 mm?
+,-,15,0, S1, et gache 1 mm? 1,5 mm? 2,5 mm? -

Autres 0,5 mm? 0,75 mm? 1 mm? 2,5 mm?

Vidéo Cable coax. 75 Ohm (type RG59 ou RG11 double isolation)

Légende pour schémas de raccordement

Section minimale conducteurs

Bornes @ jusqu’a 10m
Gache électrique 1,5 mm?
Autres: -, +U, +l, -L (#) 1 mm?

# Les alimentations supplémentaires (Art. 6923, 6582, 6982) doivent étre installées le plus prés possible du dispositif auquel elles sont reliées.

12
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INSTALLATION PORTIER VIDEO AVEC PLAQUE DE RUE DIGIBUS, INTERFACE ART. 69DM ET MONTANT PORTIER VIDEO DEUX FILS ELVOX

(REF. S1565)

~

> X

B1-

B3 -

B4 -

B5 -

Dd-
Dod-

F-
L-

P-
X-

MONITEUR SERIE 7200 Art. 7211

MONITEUR SERIE 6600

Art. 6621, 662C, 6721

Art. 6611, 661C, 6711,

Art. 6xxx/F

MONITEUR SERIE 6800

Art. 6801, ART. 68MV + 68M1

MONITEUR SERIE PETRARCA

Art. 6029/C + 6209 + 6145

Art. 6029 + 6209 + 6145

MONITEUR SERIE GIOTTO

Art. 6329, 6329/C, 6349, 6359

PLAQUE DE RUE VIDEO AVEC BOUTONS Art. 8845/C, 1285
PLAQUE DE RUE VIDEO AVEC CLAVIER ET AFFICHEUR
Art. 8847/C, 1287

ALIMENTATION DE SYSTEME

POUSSOIR POUR APPEL PORTE PALIERE

GACHE ELECTRIQUE 12V ~

COMMANDE OUVRE PORTE

CABLE Art. 732H, 7321

Réseau
PRI
YD- Art. 69DM ;5
F
DUE FILI ELVOX DIGIBUS
T2 [B1[E2 B1[82] ~ [ ~ [12[ N[ +C] STHIV
13
Alimentatore
Art. 6942
[FIF2[34]
W [
V] [ &= v i [ 4
(1 1 1]
13 3 13
4] 4 4]
[51 5 [6—
[6] (6]
|8 |8
[Vi Vi
I It
v V;
SR SR ISR SR
E 1]
icH CH
VL vCH—!
4] o P
(£ 5] L &
F2 o [ L
K [+ N L
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CONNEXION D’UNE PLAQUE DE RUE PRINCIPALE DIGIBUS ET INTERFACE ART. 69DM POUR LE RACCORDEMENT DE PLAQUES SECONDAIRES
DU SYSTEME DEUX FILS ELVOX (REF. SI566)

INt__IN2

outt out2

J- Art. 69MX

Ny IN4

ouTt ouT2

J- Art. 69MX

INt

IN2__IN3_INd

(7 (7

X >—X
| B2 — [ B2 —
B1 BT
X [T
EXT- EXT
ED—— VED——
(x| (x|
M M
[PA] [PA]
[CA|— - =~-+ [eal-- 1~
I o I e
[t [St
[S [
(HA—— (HA——
L N
LL =) L
LF2| (— 2
LF1 — LF1]
M — ]

777 127 7 2

YD- Art. 69DM

DUE FILI ELVOX

o

ABC
o83

DIGIBUS

Bi[B2[ ~[~T12[M]+C] [

[o[5WV]

DUE FILI ELVOX

YD- Art. 69DM

[B2 -~ Tr2NT+c| |

v
6
8
4
[PRI]
T Alimentation
: H- Art.6582 Art. 6942
I FU+] [ATBICID]  [CHSIFIFZ314]
i
M
i
i
LL:::::::::::::::7::::::::::::1—1
il
I
T
|
i
o o i
M MH |
[V} = v [V} = v Bk
L 1 (1} 1
BH——=3 [3] 3
[4] 4 [4] 4
[5] 5 [5] 5
161 (61
L8l L8l
[vi [vi
Dod % Dd %
S H R
cH ==
V] ==
ba P
4
a4 = s N
eo | o [
m =0 N L
14

s <

Dd-
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PLAQUE DE RUE AUDIO “TWO WIRES
ELVOX”

PLAQUE DE RUE VIDEO “TWO WIRES
ELVOX”

PLAQUE DE RUE VIDEO AVEC BOUTONS
Art. 8845/C, 1285

PLAQUE DE RUE VIDEO AVEC CLAVIER
ET AFFICHEUR Art. 8847/C, 1287
ALIMENTATION DE SYSTEME
ALIMENTATION SUPPLEMENTAIRE ART.
6582

POUSSOIR POUR APPEL PORTE PALIERE
GACHE ELECTRIQUE 12V ~

COMMANDE OUVRE PORTE

CABLE Art. 732H, 7321
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RACCORDEMENT POUR UN SYSTEME DIGIBUS A DEUX FILS COMPOSE DE DEUX PLAQUES DE RUE PRINCIPALES, STANDARD CONCIERGERIE
ET INTERFACE ART. 69AM POUR LE RACCORDEMENT DE PLAQUES DE RUE SECONDAIRES ET COLONNES MONTANTES POUR MONITEURS
(REF. SI567).
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